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INTRODUCCION

El presente libro es una guia para el estudio del lenguaje de programaciéon Visual

Basic Net que es un lenguaje orientado a objetos desarrollado por Microsoft.

"Visual Basic: Dirigido estudiantes del segundo semestre de Analisis de Sistemas
del Instituto Universitario de Tecnologia para la informética IUTEPI, una puerta de entrada

a la programacion de aplicaciones para Windows.

Por otra parte, en este manual, les brindaremos herramientas necesarias del
lenguaje de programacion mencionado, que fue desarrollado por Microsoft, este ha sido
la eleccion preferida de millones de desarrolladores durante afios, gracias a su sintaxis

sencilla 'y su entorno de desarrollo visual intuitivo.

También, te guiaremos paso a paso en el aprendizaje de Visual Basic, conceptos
bésicos y técnicas de aplicacion para descubrir como crear interfaces gréaficas atractivas,
interactuar con bases de datos, gestionar eventos y mucho mas. Tanto si eres un
principiante absoluto como si ya tienes experiencia en programacion, encontraras en
estas paginas los conocimientos y recursos que necesitas para convertirte en un

desarrollador de aplicaciones en lenguaje Visual Basic."

¢ Qué es Visual Basic?

Es unlenguaje de programacion que permite crear aplicaciones (programas)
para Windows. Permite construir en forma facil, programas con una interfaz grafica que
puede incorporar elementos como:

v" Ventana
v/ cuadros de texto
v" botones
v cuadros de dialogo
v botones de opcidn y de seleccion
barras de desplazamiento

v" menus...
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Versiones de Visual Basic.

Primera version Visual Basic 1.0 (1991)
Ultima versién Visual Basic 6.0 (1998 con soporte hasta 2008)
Visual Basic.NET fue el sucesor de Visual Basic 6.0.
Parecido a Visual Basic 6.0, pero tienen diferencias significativas que hacen que ambos
no sean compatibles.
Para trabajar en Visual Basic.net se utiliza generalmente el entorno de desarrollo Visual
Studio de Microsoft, el cual incluye varios lenguajes de programacion como: tales como
Visual C++, Visual C#, Visual F#, y Visual Basic .NET
Las siguientes versiones de Visual Basic (todas basadas en Visual Basic.NET) son:
Visual Basic 7.0, para Visual Studio .NET 2002 y 2003.
Visual Basic 8.0 (Visual Basic 2005), para Visual Studio 2005.
Visual Basic 9.0 (Visual Basic 2008), para Visual Studio 2008.
Visual Basic 10.0 (Visual Basic 2010) para Visual Studio 2010.
Visual Basic 11.0, para Visual Studio 2013, 2018, 2019
Visual Basic Code

Visual BASIC, significado de las siglas: Beginners' All-purpose Symbolic
Instruction Code (Cddigo simbdlico de instrucciones de propdsito general para
principiantes; y es una familia delenguajes de programacion de alto nivel.
Caracteristicas: Los compiladores de Visual Basic generan cédigo que requiere una o
mas librerias de enlace dinamico para que funcione, conocidas comunmente
como DLL (sigla en inglés de Dynamic-Link Library); en algunos casos reside en el
archivo llamado MSVBVMxy.DLL (siglas de "Microsoft Visual Basic Virtual Machine x.y",
donde x.y es la version) y en otros en VBRUNXXX.DLL ("Visual Basic Runtime X.XX").

Estas bibliotecas DLL proveen las funciones basicas implementadas en el lenguaje,
conteniendo rutinas en cddigo ejecutable que son cargadas bajo demanda en tiempo de
ejecucion. Ademas de las esenciales, existe un gran numero de bibliotecas del tipo DLL
con variedad de funciones, tales como las que facilitan el acceso a la mayoria de las

funciones del sistema operativo o las que proveen medios para la integracion con otras

aplicaciones. Una putjsacion de
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UNIDAD |

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION CON VISUAL BASIC NET
Instrucciones basicas del lenguaje de programacion

Entorno de trabajo de Visual Basic

El cédigo visual Basic, contiene un entorno de desarrollo integrado o IDE que compone
un editor de textos para edicion del cédigo fuente, un depurador, un compilador (y
enlazador) y un editor de interfaces graficas o GUI llamado Visual Studio Basic. Net. El
Entorno de Desarrollo Integrado (Integrated Development Environment) o IDE es el que

proporciona todas las facilidades para programar en Visual Basic.

Descarga del entorno para programar con Visual Basic.Net

Podemos utilizar el Visual Studio Community 2019 que tiene entre otros lenguajes el
Visual Basic .Net y lo podemos descargar desde aqui. También si ya tiene instalado el

Visual Studio 2017 o 2015 puede hacer la mayor parte de este curso.

B (0€ de Visual Studio. editor de < % | o

< @ [ & htes/visusistudio.microsoft.com |

B® Microsoft | Visual Studio  rroductos

Visual Studio 2019 No ne pler

Visual Studio

Las mejores herramientas en su catego

Cuando procedamos a instalar debemos seleccionar como minimo "Desarrollo de

escritorio de .Net":
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En el caso de estudiar luego los cursos de aplicaciones para la web, aplicaciones

universales para Windows etc. podemos instalarlas en otro momento.

Codificacion del problema con el lenguaje Visual Basic .Net

No debemos perder de vista que el fin Gltimo es realizar un programa de computacion
gue permita automatizar una actividad para que muchos procesos sean desarrollados por
la computadora. El diagrama de flujo es un paso intermedio para poder ser interpretado
por la computadora. El paso siguiente es la codificacion del diagrama de flujo en un

lenguaje de computacion, en nuestro caso emplearemos el lenguaje Visual Basic.
Conceptos béasicos para codificar un programa.

Lenguaje de computaciéon: Conjunto de instrucciones que son interpretadas por
una computadora para realizar operaciones, mostrar datos por pantalla, sacar listados

por impresora, entrar datos por teclado, etc.

Variable: Es un depdsito donde hay un valor. Consta de un nombre y pertenece a

un tipo.

Para el ejemplo planteado la variable Horas Trabajadas almacena la cantidad de
horas trabajadas por el operario. La variable Valor Hora almacena el precio de una hora

de trabajo. La variable Sueldo almacena el sueldo a abonar al operario.

En el ejemplo tenemos tres variables.
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Tipos de variable: Una variable puede almacenar:

- Valores Enteros (100, 260, etc.)
- Valores Reales (1.24, 2.90, 5.00, etc.)
- Cadenas de caracteres ("Juan”, "Compras", "Listado", etc.)

Eleccion del nombre de una variable:

Debemos elegir nombres de variables representativas. En el ejemplo el nombre
Horas Trabajadas es lo suficientemente claro para darnos una idea acabada sobre su
contenido. Podemos darle otros buenos nombres. Otros no son tan representativos, por
ejemplo HTr. Posiblemente cuando estemos resolviendo un problema dicho nombre nos
recuerde que almacenamos las horas trabajadas por el operario pero cuando pase el
tiempo y leamos el diagrama probablemente no recordemos ni entendamos qué significa
HTr.

Consideraciones a tener en cuenta en cada proyecto.

Hay que tener en cuenta que el entorno de programaciéon "Microsoft Visual Studio"
no ha sido desarrollado pensando en un principiante de la programacién y cuenta con un
conjunto de herramientas que en un principio no utilizaremos. Cuenta con un gran
conjunto de opciones que puede atemorizarnos, pero a medida que avancemos con el

Curso comenzaremos a entenderlas.

En ese sentido, veremos los pasos para la creacion de un proyecto en Visual Basic
.Net

Pasos.

1 - Ingresemos al "Microsoft Visual Studio”.

Visual Studio 2017

Visual Studio 2019

Nusvas

al Studio 2019

Nueva

Visual Studio Code

a Visual Studio Installer
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Aparece un didlogo donde tenemos distintas opciones para abrir proyectos
anteriores, clonar proyectos almacenados en GitHub etc, nosotros elegiremos la opcion

de 'Continuar sin codigo' para conocer el entorno de Visual Studio 2019:

Visual Studio 2019
Abrir recientes Tareas iniciales

2k, Clonar o extraer cédigo del

()@ Abrir un proyecto o una
solucién

Abce un archivo sin © proyects de Visual Studio
local

©-,  Abrir una carpeta local
Novegar y editar el cidigo en cualauier Carpeta

“‘@ Crear un proyecto

Hlije una plantila de preyecto con la téerica
=caffoldiing de cédiga para comenzar.

3 proyectottsin

2 - Creacion del proyecto. Para esto seleccionamos desde el mend la opcién

"Archivo" -> "Nuevo" -> "Proyecto..."

QY[ Archivo | Editar Ver Depurar Prueba  Analizar  Heramientss Exensiones Vehtana  Ayuda | Buscar en Vi

en Visual Studio (Ct
Nuevo » 3 Proyecto.. Ctrl+Maygis.+N.
>

Abrir AR CtrleN

Proyectos y soluciones recientes

Salir

Aparece un dialogo donde debemos seleccionar "Aplicacion de consola (.Net

Framework)" para el lenguaje Visual Basic:
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X
Crear un proyecto Al tenguie -+ Platorma = Tipodeproyecto -

Plantillas de proyecto recientes ch Proyecto vacio (NET Framework}
N

royecto vacio para crear una aplicacién local.
Proyect P I ocal

[& Aplicacién de Windows Forms (NET ce

Framework) C#  Windows  Escritorio
Aplicacion de consola (NET Framework) ce a“ Aplicacién de consola (NET Framework)

Proyecto para crear una aplicacién de linea de comandos.

Aplicacién de consola (NET 1 8

o bosolicd Visusl Basic  Windows  Consola
7 Aplicacion vacia (Windows universal) ce r'j Aplicacion de WPF (NET Framework)

= Apiicacion cliente de Windows Presentation Foundation.

B Aplicacion de consola (.NET Core) e

Visual Basc  Windows  Escritorio

R Biblioteca de clases (NET Standard)

%I proyecto para crear una biblioteca de clases para NET Standard.
Visual Basic Android ios Linux macOS Windows Bibliotecs
L'T Aplicacion de Windows Forms (.NET Framework)

Proyecto para crear una aplicacién con una interfaz de usuaria de Windows Forms
{WinForms)

Visupl Basc  Windows  Escritorio

ni’" Biblioteca de clases (NET Framework)
=\

Proyecto para crear una biblioteca de clases de VB {.dll).

Visusl Basc  Wicdows  Biblioteca

El didlogo siguiente nos solicita ingresar el "Nombre del proyecto", la "ubicacion”, y
"nombre de la solucion” (podemos usar el mismo texto para el "nombre de la solucién"y
"nombre del proyecto"):

Configure su nuevo proyecto

Aplicacion de consola {(NET Framework)  ¥iulfasc  Windows  Consch

Nombre del proyecta

I CalculoSusido I

Ubicacion

Ciwbyah - 3

Nombre de la solucién

CaleuloSuelda ]

__| Colacar Ia selucisn y o prayecto en e mismo directorio

Framework

NET Framework 4.7.2 b

e

Podemos ver que el entorno nos generd automaticamente el esqueleto de nuestro
programa:
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pg Mo R Ve Poecs Compau O Preke Arseat
Hemmientss  Btensiones  Ventans  Ayuda

G-t @ | Debug

- AnyCPU

Cuadro de hemmientas

Biisqueda en el Cusdro de hemar P +

[ CakuloSueldo

b Fragmentos de arrenque Hodule Modulel
4 Genensl
Sub Matn()
No hay controles utlizables en este
grupo. Amastre un elemento a este €nd Sub
tetoy agréguelo al cuadro de
heemientss &nd Module

Cuageo dehera.. 100% - @ No se encontraron problemss.

O listo Lin1 Colt Carl NS

- Phocore | B iR TR

-|@ Main

@

s P | CocuoSueldo ® - o

CRENCA- ]
Buscar en Exploredor de souciones (Ct
5 Soluién "CalculoSuldo" (1 proyects)
4 [ CalculoSueldo
F MyProject
b on Referenciss
1 App.config
b W Modulelub

Explorador de soluciones JJTERENTE

Propiedades

B ool el s A

Crédito:

Ay, eLTiO TECH

3 - Si vamos al Explorador de archivos de Windows podemos ver que tenemos

creada la carpeta con nuestro programa:

® % | CalculoSueldo

€« v

Compartir Vista

Ruby23-x64 A

Nombre

> Esteequipo > Discolocal (C:) » vbya » CalculoSueldo >

Fecha de modifica...

v

Buscaren

Tipo

“zlculoSueldo P

Tamafio

scriptmongodb N

sqlite CalculoSueldo

sticker m CalculoSueldo.sin

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Microsoft Visual 5...

TempEl4
TutorialVSCode
TutorialVSCodePython
Usuarios
uwpya
v vbya
> CalculoSueldo I

wamp
Windows
Windows.old
xampp
e Disco local (D:)
> s Reservado para el sistema (E:)

- Nuevo vol (F:) v <

4 - Una vez que finalizamos de trabajar con el proyecto lo cerramos desde el menu

de opciones Archivo -> Cerrar solucion:

10
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b o ] Edtar Ver  Proyecto  Compilar Depurar  Prusha  Anlizar | guscer.. P | CalculoSueldo P - o «x
Nuevo ’
Abrie »

Clonar o desproteger cidigo
= Agregar al control de cédigo fuente
Bu:

« Pinicare 0 it 22| A S & LiveShare &7

fle

@o-o-s¢a@ o’

@ Ventana deinicio 5
PHE = Buscar en Explorador de solucianes (Ctrle:) =
46 gregar =
[ Solucién "CalculoSueido™ (1 proyecto)
s () 4 [ CakculoSueldo
TR Cerrersolucion Pk o
o
Inicar sesién de Live Share > w8 Referencias
Unirse 3 sesién de Live Share... . ﬂ:ﬂp}:(‘an‘ﬁgb
¥8 Modulel.v
W Guardar Modulel.vb Ctri+S.

Guardar Modulel vb como...
W Guardartodo Ctri+Mays.sS
B Configurar pagina.
& kopicin cinip Explorador de soluciones | ETTE]
Configuracién de la cuenta. Propiedades
Archivos recientes ’

Proyectos y soluciones recientes » o B

Salir

Bploradordes, @ o s encontaron provlenss, 4 )
0 o Lt col1 car s 1 Agregatal contolde codigouente &

Acotaciones.

Cuando creamos un proyecto en Visual Studio .Net podemos filtrar el tipo de proyecto

a implementar para que nos sea mas facil su seleccion:

. S
Vlsqal Windows  Consola
Crear un proyecto Buscarpland cto P - | lengusie - Platsforma = | Tipo de proyecto |- I
Plantillas de proyecto recientes Filtrando por: Visual Basic, Windows, Consola Borrar filtro
Aplicacion de consola (NET Visual Basic o
Franevion) 4 a" Aplicacién de consola (NET Framework)
Proyecto para crear una aplicacitn de Iinea de comandos.
¥ Aplicacion de Windows Forms (NET c* i i iy Coneoka
Framework) e >
Aplicacién de consola (NET Framework) o PRy Apficacién de consola (NET Core)
O™ proyecto para crear una aplicacion de Iinea de comandos que se puede ejecutar
£ Aplicacién vacia (Windowis Griversal) i en .NET Core en Windows, Linux y MacOS.
VisuslBasic  Windows  Linux  macOS  Consols
B Aplicacion de consola (NET Core) o

No encuentra lo que busca?
Instalar més herramientas y caracter(sticas

Siquiente

Del lado izquierdo podemos ver las ultimas plantillas de proyecto utilizadas, por lo
gque muy facilmente podemos seleccionar "Aplicacion de consola (.NET Framework)

Visual Basic".

11
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UNIDAD I

MANEJO DE VARIABLES, OPERADORES LOGICOS Y OPERADORES
MATEMATICOS

Variables

A menudo, hay que almacenar valores al realizar célculos mateméaticos con
Visual Basic. Por ejemplo, tal vez le interese calcular varios valores, compararlos y
realizar diversas operaciones con ellos, segun el resultado de la comparacion. Para poder

compararlos, debe conservar los valores.

Las variables tienen un nombre (la palabra que se usa para hacer referencia al valor
contenido por la variable, también un nimero o un numero y una letra del Abecedario ej:
nl, sueldol, nota2, entre otros.). Las variables también tienen un tipo de datos (que
determina el tipo de datos que puede almacenar la variable). Las variables pueden
representar una matriz si tienen que almacenar un conjunto indexado de elementos de

datos estrechamente relacionados.
Tipos de datos

El tipo de datos de un elemento de programacion hace referencia al tipo de datos
gue puede contener y como almacena los datos. Los tipos de datos se aplican a todos
los valores que se pueden almacenar en la memoria del equipo o participar en la

evaluacion de una expresion

A continuacion, se muestra una tabla con los tipos de datos para ser usados en Visual

Basic:

12
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Tabla N1 Tipos de datos en Visual BASIC Net
Declaracion de Variables

Para declarar una variable en Visual Basic Net, se usa la instruccion Dim y se

especifica el nombre de la variable la instruccién As y el tipo de variable.
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Dim [Nombre de variable] As [Tipo de
variable]

Operadores en Visual Basic Net

Visual Basic net clasifica los operadores con que trabaja de la siguiente manera:

Operadores aritméticos: operadores utilizados para ejecutar célculos
matematicos. suma +, Resta - Multiplicaciéon*, Division /.
Operadores de comparacion: operadores utilizados para efectuar

comparaciones.

Operadores de concatenacion: operadores utilizados para combinar cadenas
de caracteres.

Operadores l6gicos: operadores usados para realizar operaciones légicas.

Operaciones

Operadores Operadores de de Operadores
Aritméticos comparacion concatenacion l6gicos
Exponente " < (Menor que) & Operador And
Multiplicacion * <= (Menor o + Operador Eqv
igual que)
Division / > (Mayor que) Operador Imp
Operador Mod >= (Mayor o Operador Not
igual que)
Operador + = (Igual a) Operador Or
Operador - <> (Distinto de) Operador Xor

Tabla N 2 Operadores en Visual BASIC Net

La mayoria de estos operadores han sido explicados en el curso “Bases de la

programacioén nivel I” de aprenderaprogramar.com. El operador & tiene interés para

14
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Crédito:
concatenar cadenas. Por ejemplo "Hoy puede"” & "ser un gran dia" equivale a "Hoy puede
ser un gran dia”. Te remitimos a la ayuda de Visual Basic para obtener mayor informacién
sobre operadores. Ten en cuenta que puede haber pequefias diferencias entre las

distintas versiones de Visual Basic.

En cuanto a las funciones matematicas, algunas de las funciones disponibles son

las siguientes:

2

Funciones Significado Funciones Significado
Mateméticas 9 Mateméticas g
Abs Valor absoluto Log Logar!tmo
neperiano
At[] 0 Ata_n, Arcotangente Rnd (,Beneracmn de_
segun version numero aleatorio
Cos Coseno Sgno Slg_q segun Slgr]o de un
version namero
Exp Exponenciacién Sin Seno
Fix Truncamiento tipo Sgro Sqr_t,segun Raiz cuadrada
1 version
Int Truncamiento tipo Tan Tangente

Tabla N3 Funciones matematicas en Visual BASIC Net

Estructura de programacién secuencial

Cuando en un problema so6lo participan operaciones, entradas y salidas se la

denomina una estructura secuencial.

Los problemas diagramados y codificados previamente emplean solo estructuras

secuenciales.

La programacion requiere una practica ininterrumpida de diagramacién y codificacion

de problemas.

15
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Problema:

Realizar la carga de dos numeros enteros por teclado e imprimir su suma y su

producto.

Tenemos dos entradas num1 y numz2, dos operaciones: realizar la sumay el producto
de los valores ingresados y dos salidas, que son los resultados de la suma y el producto
de los valores ingresados. En el simbolo de impresion podemos indicar una 0 mas
salidas, eso queda a criterio del programador, lo mismo para indicar las entradas por

teclado.
Programa:
Module Modulel
Sub Main()

Dim num1, num2, suma, producto As Integer
Console.Write("Ingrese primer valor:")
numl = Console.ReadLine ()
Console.Write ("Ingrese segundo valor:")
num2 = Console.ReadLine()
suma = numl + num2
producto = numl * num2
Console.Write ("La suma de los dos valores es:")
Console.WriteLine (suma)
Console.Write ("El producto de los dos valores es:")
Console.WriteLine (producto)

Console.ReadKey()

16
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End Sub

End Module

Recordemos que tenemos que seguir todos los pasos vistos para la creacion de un

proyecto (fijar un nombre de proyecto, seleccionar la carpeta donde se almacenara etc.)
Algunas cosas huevas que podemos notar:
Podemos definir varias variables en la misma linea:
Dim num1, num2, suma, producto As Integer

Si llamamos a la funcién WriteLine en lugar de Write, la impresion siguiente se

efectuara en la proxima linea:
Console.WriteLine(suma)
Problemas propuestos:

Realizar la carga del lado de un cuadrado, mostrar por pantalla el perimetro del

mismo (El perimetro de un cuadrado se calcula multiplicando el valor del lado por cuatro)

Escribir un programa en el cual se ingresen cuatro nimeros, calcular e informar la

suma de los dos primeros y el producto del tercero y el cuarto.

Realizar un programa que lea cuatro valores numéricos e informar su suma y

promedio.

Se debe desarrollar un programa que pida el ingreso del precio de un articulo y la

cantidad que lleva el cliente. Mostrar lo que debe abonar el comprador.
Estructuras condicionales simples y compuestas

No todos los problemas pueden resolverse empleando estructuras secuenciales.
Cuando hay que tomar una decision aparecen las estructuras condicionales.
En nuestra vida diaria se nos presentan situaciones donde debemos decidir. ¢ Elijo la

carrera A 0] la carrera B?, ¢Me pongo este pantalon?

17
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Para ir al trabajo, ¢ Elijo el camino A o el camino B? Al cursar una carrera, ¢ Elijo el turno

manana, tarde o noche?.

Por supuesto que en un problema se combinan estructuras secuenciales y

condicionales.

Unidad Il
PROGRAMAS CONDICIONALES Y CICLOS FOR Y WHILE

Estructura condicional simple.

Cuando se presenta la eleccion tenemos la opcién de realizar una actividad o no

realizar ninguna.

Representacion gréfica:

Verdadero

A 4

Operaciones

Podemos observar: ElI rombo representa la condicién. Hay dos opciones que se
pueden tomar. Si la condicion da verdadera se sigue el camino del verdadero, o sea el
de la derecha, si la condicion da falsa se sigue el camino de la izquierda donde no hay

ninguna actividad.

Se trata de una estructura CONDICIONAL SIMPLE porque por el camino del

verdadero hay actividades y por el camino del falso no hay actividades.

18
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Por el camino del verdadero pueden existir varias operaciones, entradas y salidas,

inclusive ya veremos que puede haber otras estructuras condicionales.
Problema:

Ingresar el sueldo de una persona, si supera los 3000 pesos mostrar un mensaje en

pantalla indicando que debe abonar impuestos.

Diagrama de flujo:

/ suido /

F sueldo=3000 ¥

“Esta persona debe abonar
impuestos”

Podemos observar lo siguiente: Siempre se hace la carga del sueldo, pero si el
sueldo que ingresamos supera 3000 pesos se mostrara por pantalla el mensaje "Esta
persona debe abonar impuestos”, en caso que la persona cobre 3000 o0 menos no

aparece nada por pantalla.
Programa:

Module Modulel
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Sub Main()

Dim sueldo As Single
Console.Write("Ingrese el sueldo:")
sueldo = Console.ReadLine()
If sueldo > 3000 Then
Console.Write ("Esta persona debe abonar impuestos")
End If
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

La palabra clave "If" indica que estamos en presencia de una estructura condicional,
seguidamente disponemos la condicién. La actividad dentro del If finaliza con la palabra

clave End If.

Es comun que el contenido del If se indente (corrido hacia la derecha) para una facil
lectura del programa. Ejecutando el programa e ingresamos un sueldo superior a 3000
pesos. Podemos observar como aparece en pantalla el mensaje "Esta persona debe

abonar impuestos”, ya que la condicién del If es verdadera.
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B file:///F:/vbya/EstructuraCondicionalSimple1/EstructuraCondicionalSimple1/bin/Debug/E... = O X

Ingrese el sueldo:7560
Esta persona debe abonar impuestos_

Volvamos a ejecutar el programa y carguemos un sueldo menor o igual a 3000

pesos. No debe aparecer mensaje en pantalla.
Estructura condicional compuesta.

Cuando se presenta la eleccion tenemos la opcion de realizar una actividad u otra.
Es decir tenemos actividades por el verdadero y por el falso de la condicién. Lo mas
importante que hay que tener en cuenta que se realizan las actividades de la rama del

verdadero o las del falso, NUNCA se realizan las actividades de las dos ramas.

Representacion grafica:

Verdadero

Operacidn 2 I | Operacidn 1
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En una estructura condicional compuesta tenemos entradas, salidas, operaciones,

tanto por la rama del verdadero como por la rama del falso.

Problema:

Realizar un programa que solicite ingresar dos nameros distintos y muestre por
pantalla el mayor de ellos.

Diagrama de flujo:

Inicio

[
&>

v

numl

Se hace la entrada de numl y num2 por teclado. Para saber cual variable tiene un

valor mayor preguntamos si el contenido de num1 es mayor (>) que el contenido de numz2,
si la respuesta es verdadera vamos por la rama de la derecha e imprimimos numl, en
caso que la condicién sea falsa vamos por la rama de la izquierda (Falsa) e imprimimos
num2. Como podemos observar nunca se imprimen numl y num2 simultdneamente.
Estamos en presencia de una ESTRUCTURA CONDICIONAL COMPUESTA ya que
tenemos actividades por la rama del verdadero y del falso.

Programa:
Module Modulel
Sub Main()

Dim num1, num2 As Integer
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Console.Write("Ingrese primer valor:")

numl = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese segundo valor:")
num2 = Console.ReadLine()
If num1 > num2 Then
Console.Write(num1)
Else
Console.Write(hnum?2)
End If
Console.ReadKey()

End Sub

End Module

Cotejemos el diagrama de flujo y la codificacién y observemos que el primer bloque
después del If representa la rama del verdadero y el segundo bloque después de la

palabra clave Else representa la rama del falso.

Compilemos el programa, si hubo errores sintacticos corrijamos y carguemos dos

valores, como por ejemplo:
Ingrese el primer valor: 10
Ingrese el segundo valor: 4

10
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Si ingresamos los valores 10 y 4 la condicion del If retorna verdadero y ejecuta el

primer bloque. Un programa se controla y corrige probando todos sus posibles resultados.

Ejecutemos nuevamente el programa e ingresemos:
Ingrese el primer valor: 10
Ingrese el segundo valor: 54
54

Cuando a un programa le corregimos todos los errores sintacticos y légicos ha
terminado nuestra tarea y podemos entregar el mismo al USUARIO que nos lo solicito.
Hay que tener en cuenta que al disponer una condicion debemos seleccionar que

operador relacional se adapta a la pregunta.
Ejemplos:
Se ingresa un numero multiplicarlo por 10 si es distinto a 0. (<>)
Se ingresan dos numeros mostrar una advertencia si son iguales. (=)

Los problemas que se pueden presentar son infinitos y la correcta eleccién del

operador sélo se alcanza con la practica intensiva en la resolucion de problemas.

Problemas propuestos

1. Realizar un programa que lea por teclado dos nameros, si el primero es mayor
al segundo informar su suma y diferencia, en caso contrario informar el

producto y la division del primero respecto al segundo.

2. Se ingresan tres notas de un alumno, si el promedio es mayor o igual a siete

mostrar un mensaje "Promocionado”.

3. Seingresa por teclado un numero positivo de uno o dos digitos (1..99) mostrar

un mensaje indicando si el numero tiene uno o dos digitos.
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(Tener en cuenta que condicion debe cumplirse para tener dos digitos, un

namero entero)

Estructuras condicionales anidadas

Decimos que una estructura condicional es anidada cuando por la rama del

verdadero o del falso de una estructura condicional hay otra estructura condicional.
Problema:

Confeccionar un programa que pida por teclado tres notas de un alumno, calcule el
promedio e imprima alguno de estos mensajes:
Si el promedio es >=7 mostrar "Promocionado”.
Si el promedio es >=4 y <7 mostrar "Regular".

Si el promedio es <4 mostrar "Reprobado”.

Primeramente preguntamos si el promedio es superior o igual a 7, en caso afirmativo
va por la rama del verdadero de la estructura condicional mostramos un mensaje que

indica "Promocionado” (con comillas indicamos un texto que debe imprimirse en pantalla).

En caso que la condicién nos de falso, por la rama del falso aparece otra estructura
condicional, porque todavia debemos averiguar si el promedio del alumno es superior 0
igual a cuatro o inferior a cuatro. Estamos en presencia de dos estructuras condicionales

compuestas.
Programa:
Module Modulel

Sub Main()
Dim notal, nota2, nota3, promedio As Integer
Console.Write("Ingrese primer nota:")
notal = Console.ReadLine()

Console.Write("Ingrese segunda nota:")
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nota2 = Console.ReadLine()

Console.Write("Ingrese tercer nota:")
nota3 = Console.ReadLine()
promedio = (notal + nota2 + nota3) / 3
If promedio >= 7 Then
Console.Write("Promocionado")
Else
If promedio >=4 Then
Console.Write("Regular")
Else
Console.Write("Reprobado™)
End If
End If
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

Codifiqguemos y ejecutemos este programa. Al correr el programa debera solicitar por
teclado la carga de tres notas y mostrarnos un mensaje segun el promedio de las mismas.

Podemos definir un conjunto de variables del mismo tipo en una misma linea:
Dim notal, nota2, nota3, promedio As Integer

Esto no es obligatorio pero a veces, por estar relacionadas, conviene.

A la codificacion del If anidado podemos observarla por el else del primer If.
Problemas propuestos

1. Se cargan por teclado tres numeros distintos. Mostrar por pantalla el mayor
de ellos.
2. Se ingresa por teclado un valor entero, mostrar una leyenda que indique si el

namero es positivo, nulo o negativo.
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3. Confeccionar un programa que permita cargar un numero entero positivo de

hasta tres cifras y muestre un mensaje indicando si tiene 1, 2, o 3 cifras.
Mostrar un mensaje de error si el nimero de cifras es mayor.

4. Un postulante a un empleo, realiza un test de capacitacién, se obtuvo la
siguiente informacién: cantidad total de preguntas que se le realizaron y la
cantidad de preguntas que contestoé correctamente. Se pide confeccionar un
programa que ingrese los dos datos por teclado e informe el nivel del mismo
segun el porcentaje de respuestas correctas que ha obtenido, y sabiendo que:

Nivel maximo: Porcentaje>=90%.
Nivel medio: Porcentaje>=75% y <90%.
Nivel regular:Porcentaje>=50% y <75%.

Fuera de nivel: Porcentaje<50%.

Estructuras condicionales con condiciones compuestas y operadores ldgicos.
Hasta ahora hemos visto los operadores:

relacionales (>, <, >=, <=, =, <>)

matematicos (+, -, *, /, Mod)

pero nos estan faltando otros operadores imprescindibles:

I6gicos (And, Or).

Estos dos operadores se emplean fundamentalmente en las estructuras

condicionales para agrupar varias condiciones simples.

Traducido se lo lee como “Y”. Si la Condicién 1 es verdadera Y la condicion 2 es
verdadera luego ejecutar la rama del verdadero. Cuando vinculamos dos o0 mas

condiciones con el operador "And", las dos condiciones deben ser verdaderas para que
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el resultado de la condicibn compuesta de Verdadero y continde por la rama del

verdadero de la estructura condicional.

La utilizacion de operadores l6gicos permite en muchos casos plantear algoritmos

mas cortos y comprensibles.
Problema:

Confeccionar un programa que lea por teclado tres nimeros distintos y nos muestre

el mayor

La primera estructura condicional es una ESTRUCTURA CONDICIONAL
COMPUESTA con una CONDICION COMPUESTA. Podemos leerla de la siguiente
forma: Si el contenido de la variable num1 es mayor al contenido de la variable num2 Y
si el contenido de la variable num1 es mayor al contenido de la variable num3 entonces
la CONDICION COMPUESTA resulta Verdadera. Si una de las condiciones simples da
falso la CONDICION COMPUESTA da Falso y continua por la rama del falso. Es decir
que se mostrara el contenido de num1l siy s6lo sinuml1>num2y numl1>num3. En caso
de ser Falsa la condicion, analizamos el contenido de num2 y numa3 para ver cual tiene
un valor mayor.
En esta segunda estructura condicional no se requieren operadores logicos al haber una

condicion simple.
Programa:
Module Modulel

Sub Main()
Dim num1, num2, num3 As Integer
Console.Write("Ingrese primer valor:")
numl = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese segundo valor:")
num2 = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese tercer valor:")

num3 = Console.ReadLine()
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If numl1 > num2 And num1 > num3 Then

Console.Write(num1)
Else
If num2 > num3 Then
Console.Write(hum2)
Else
Console.Write(hum3)
End If
End If
Console.ReadKey()
End Sub

End Module
Operador Or

Traducido se lo lee como "O". Si la condicion primera es Verdadera o la condicién
segunda es  Verdadera, luego ejecutar la rama del Verdadero.
Cuando vinculamos dos o0 mas condiciones con el operador "Or", con que una de las dos
condiciones sea Verdadera alcanza para que el resultado de la condicion compuesta sea

Verdadero.
Problema:

Se carga una fecha (dia, mes y afio) por teclado. Mostrar un mensaje si corresponde
al primer trimestre del afio (enero, febrero o marzo) Cargar por teclado el valor numérico

del dia, mes y afio. Ejemplo:
dia:10 mes:1 afi0:2016.

La carga de una fecha se hace por partes, ingresamos las variables dia, mes y afo.
Mostramos el mensaje "Corresponde al primer trimestre” en caso que el mes ingresado

por teclado seaigual a 1, 2 6 3. En la condicion no participan las variables dia y afio.
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Programa:

Module Modulel

Sub Main()

Dim dia, mes, afio As Integer

Console.Write("Ingrese nro de dia:")
dia = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese nro de mes:")
mes = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese nro de afo:")
afio = Console.ReadLine()
Ifmes=10rmes=20rmes=3Then
Console.Write("Corresponde al primer trimestre")

End If
Console.ReadLine()

End Sub

End Module
Problemas propuestos

1. Realizar un programa que pida cargar una fecha cualquiera, luego verificar si
dicha fecha corresponde a Navidad.

2. Se ingresan tres valores por teclado, si todos son iguales se imprime la suma
del primero con el segundo y a este resultado se lo multiplica por el tercero.

3. Se ingresan por teclado tres numeros, si todos los valores ingresados son
menores a 10, imprimir en pantalla la leyenda "Todos los numeros son
menores a diez".

4. Se ingresan por teclado tres numeros, si al menos uno de los valores
ingresados es menor a 10, imprimir en pantalla la leyenda "Alguno de los

ndmeros es menor a diez".
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5. Escribir un programa que pida ingresar la coordenada de un punto en el plano,

es decir dos valores enteros x e y (distintos a cero).
Posteriormente imprimir en pantalla en que cuadrante se ubica dicho punto.
(1° Cuadrantesix>0Yy >0, 2°Cuadrante: x<0Yy>0, etc.)

6. De un operario se conoce su sueldo y los afios de antigiiedad. Se pide
confeccionar un programa que lea los datos de entrada e informe:
a) Si el sueldo es inferior a 500 y su antigiiedad es igual o superior a 10 afios,
otorgarle un aumento del 20 %, mostrar el sueldo a pagar.
b)Si el sueldo es inferior a 500 pero su antigiedad es menor a 10 afos,
otorgarle un aumento de 5 %.
c) Si el sueldo es mayor o igual a 500 mostrar el sueldo en pantalla sin
cambios.

7. Escribir un programa en el cual: dada una lista de tres valores numeéricos
distintos se calcule e informe su rango de variacion (debe mostrar el mayor y

el menor de ellos)

Estructura repetitiva Do While (condicién) ... Loop

Hasta ahora hemos empleado estructuras SECUENCIALES y CONDICIONALES.
Existe otro tipo de estructuras tan importantes como las anteriores que son las estructuras
REPETITIVAS.

Una estructura repetitiva permite ejecutar una instruccibn o un conjunto de

instrucciones varias veces.

Una ejecucion repetitiva de sentencias se caracteriza por:
- Las sentencias que se repiten. El test o prueba de condicion antes de cada repeticion,

gue motivara gue se repitan o no las sentencias.
Estructura repetitiva Do While (condicién) ... Loop

Funcionamiento: En primer lugar se verifica la condicién, si la misma resulta

verdadera se ejecutan las operaciones que indicamos por la rama del Verdadero.
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A la rama del verdadero la graficamos en la parte inferior de la condicion. Una linea al

final del bloque de repeticidn la conecta con la parte superior de la estructura repetitiva.
En caso que la condicion sea Falsa continta por la rama del Falso y sale de la estructura

repetitiva para continuar con la ejecucion del algoritmo.
El bloque se repite MIENTRAS la condicion sea Verdadera.

Importante: Sila condicion siempre retorna verdadero estamos en presencia de un
ciclo repetitivo infinito. Dicha situacion es un error de programacion, nunca finalizara el

programa.
Problema 1:
Realizar un programa que imprima en pantalla los numeros del 1 al 100.

Si no conocemos las estructuras repetitivas podemos resolver el problema
empleando una estructura secuencial. Inicializamos una variable con el valor 1, luego

imprimimos la variable, incrementamos nuevamente la variable y asi sucesivamente.

La primera operacién inicializa la variable x en 1, seguidamente comienza la
estructura repetitiva while y disponemos la siguiente condicion ( x <= 100), se lee

MIENTRAS la variable x sea menor o igual a 100.

Al ejecutarse la condicion retorna VERDADERO porque el contenido de x (1) es
menor o igual a 100. Al ser la condicién verdadera se ejecuta el bloque de instrucciones
gue contiene la estructura while que finaliza en la palabra clave Loop. El blogue de
instrucciones contiene una salida y una operacion.

Se imprime el contenido de x, y seguidamente se incrementa la variable x en uno.

La operacion x = x + 1 se lee como "en la variable x se guarda el contenido de x mas

1". Es decir, si x contiene 1 luego de ejecutarse esta operacion se almacenara en x un 2.
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Al finalizar el bloque de instrucciones que contiene la estructura repetitiva se verifica

nuevamente la condicién de la estructura repetitiva y se repite el proceso explicado

anteriormente.

Mientras la condicién retorne verdadero se ejecuta el bloque de instrucciones; al
retornar falso la verificacion de la condicion se sale de la estructura repetitiva y continda

el algoritmo, en este caso finaliza el programa.

Lo méas dificil es la definicién de la condicion de la estructura while y qué bloque de
instrucciones se van a repetir. Observar que si, por ejemplo, disponemos la condicion x
>=100 (' si x es mayor o igual a 100) no provoca ningun error sintactico pero estamos en
presencia de un error légico porque al evaluarse por primera vez la condicion retorna

falso y no se ejecuta el bloque de instrucciones que queriamos repetir 100 veces.

No existe una RECETA para definir una condicion de una estructura repetitiva, sino

gue se logra con una préactica continua solucionando problemas.

Una vez planteado el diagrama debemos verificar si el mismo es una solucion vélida
al problema (en este caso se debe imprimir los numeros del 1 al 100 en pantalla), para
ello podemos hacer un seguimiento del flujo del diagrama y los valores que toman las

variables a lo largo de la ejecucion:

X

100
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101 Cuando x vale 101 la condicion de la estructura repetitiva retorna falso, en
este caso finaliza el diagrama.

Importante: Podemos observar que el bloque repetitivo puede no ejecutarse
ninguna vez Si la condicién retorna falso la primera vez.
La variable x debe estar inicializada con algun valor antes que se ejecute la operacion x

=X + 1 en caso de no estar inicializada aparece un error de compilacion.
Programa:

Module Modulel

Sub Main()
Dim x As Integer
x=1
Do While x <= 100
Console.Write(x)
Console.Write(" - ")
X=x+1
Loop
Console.ReadKey ()
End Sub

End Module

Recordemos que un problema no estard 100% solucionado si no hacemos el

programa en Visual Basic .Net qgue muestre los resultados buscados.

Probemos algunas modificaciones de este programa y veamos qué cambios se
deberian hacer para:

1 - Imprimir los nameros del 1 al 500.

2 - Imprimir los niumeros del 50 al 100.
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3 - Imprimir los numeros del -50 al 0.

4 - Imprimir los nameros del 2 al 100 pero de 2 en 2 (2,4,6,8 ....100).

Respuestas:

1 - Debemos cambiar la condicion del Do While con x<=500.

2 - Debemos inicializar x con el valor 50.

3 - Inicializar x con el valor -50 y fijar la condicion x<=0.

4 - Inicializar a x con el valor 2 y dentro del bloque repetitivo incrementar a x en 2
X=X+2

Problema 2:

Escribir un programa que solicite la carga de un valor positivo y nos muestre desde
1 hasta el valor ingresado de uno en uno.

Ejemplo: Si ingresamos 30 se debe mostrar en pantalla los nameros del 1 al 30.

A la prueba del diagrama la podemos realizar dandole valores a las variables; por

ejemplo, si ingresamos 5 el seguimiento es el siguiente:
n x
5 1 (Se imprime el contenido de x)

2 n n

4 n n
5 n n
6 (Sale del while porque 6 no es menor o igual a 5)

Programa:
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Module Modulel

Sub Main()
Dim n, x As Integer
Console.Write("Ingrese el valor final:")
n = Console.ReadLine()
x=1
Do While x <=n
Console.Write(x)
Console.Write(" - ")
X=x+1
Loop
Console.ReadKey()
End Sub

End Module

Los nombres de las variables n y x pueden ser palabras o letras (como en este caso).
La variable x recibe el nombre de CONTADOR. Un contador es un tipo especial de
variable que se incrementa o decremento con valores constantes durante la ejecucion del
programa. El contador x nos indica en cada momento la cantidad de valores impresos en

pantalla.
Problema 3:

Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos

muestre posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio.

En este problema, a semejanza de los anteriores, llevamos un CONTADOR llamado
X que nos sirve para contar las vueltas que debe repetir el while.

También aparece el concepto de ACUMULADOR (un acumulador es un tipo especial de
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variable que se incrementa o decrementa con valores variables durante la ejecucion del

programa)

Hemos dado el nombre de suma a nuestro acumulador. Cada ciclo que se repita la
estructura repetitiva, la variable suma se incrementa con el contenido ingresado en la

variable valor.
La prueba del diagrama se realiza dandole valores a las variables:
valor suma X promedio
0 0

(Antes de entrar a la estructura repetitiva estos son los valores).

5 5 1
16 21 2
7 28 3
10 38 4
2 40 5
20 60 6
5 65 7
5 70 8
10 80 9
2 82 10
8 90 11
9
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Este es un seguimiento del diagrama planteado. Los numeros que toma la variable

valor dependera de qué cifras cargue el operador durante la ejecucion del programa.
El promedio se calcula al salir de la estructura repetitiva (es decir primero sumamos los

10 valores ingresados y luego los dividimos por 10)

Hay que tener en cuenta que cuando en la variable valor se carga el primer nimero
(en este ejemplo 5) al cargarse el segundo valor (16) el valor anterior 5 se pierde, por ello

la necesidad de ir almacenando en la variable "suma" los valores ingresados.
Programa:

Module Modulel

Sub Main()
Dim x, suma, valor, promedio As Integer
x=1
suma =0
Do While x <= 10
Console.Write("Ingrese un valor:")
valor = Console.ReadLine()
suma = suma + valor
Xx=x+1
Loop
promedio = suma/ 10
Console.Write("La suma de los 10 valores es:")
Console.WriteLine(suma)
Console.Write("El promedio es:")
Console.Write(promedio)
Console.ReadKey()
End Sub
End Module
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Problema 4:

Una planta que fabrica perfiles de hierro posee un lote de n piezas.
Confeccionar un programa que pida ingresar por teclado la cantidad de piezas a procesar
y luego ingrese la longitud de cada perfil; sabiendo que la pieza cuya longitud esté
comprendida en el rango de 1,20 y 1,30 son aptas. Imprimir por pantalla la cantidad de

piezas aptas que hay en el lote.

Podemos observar que dentro de una estructura repetitiva puede haber estructuras
condicionales (inclusive puede haber otras estructuras repetitivas que veremos mas

adelante)

En este problema hay que cargar inicialmente la cantidad de piezas a ingresar (n),
seguidamente se cargan n valores de largos de piezas. Cada vez que ingresamos un
largo de pieza (largo) verificamos si es una medida correcta (debe estar entre 1,20y 1,30
el largo para que sea correcta), en caso de ser correcta la CONTAMOS (incrementamos

la variable cantidad en 1)

Al contador cantidad lo inicializamos en cero porque inicialmente no se ha cargado
ningun largo de pieza. Cuando salimos de la estructura repetitiva porque se han cargado
n largos de piezas mostramos por pantalla el contador cantidad (que representa la
cantidad de piezas aptas)

En este problema tenemos dos CONTADORES:

x (Cuenta la cantidad de piezas cargadas hasta el momento)
cantidad (Cuenta los perfiles de hierro aptos)

Programa:

Module Modulel
Sub Main()
Dim x, cantidad, n As Integer
Dim largo As Single

x=1
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cantidad =0

Console.Write("Cuantas piezar procesara:")
n = Console.ReadLine()
Do While x <=n
Console.Write("Ingrese la medida de la pieza:")
largo = Console.ReadLine()
If largo >= 1.2 And largo <= 1.3 Then
cantidad = cantidad + 1
End If
Xx=x+1
Loop
Console.Write("La cantidad de piezas aptas son:")
Console.Write(cantidad)
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

Problemas propuestos:

1. Ha llegado la parte fundamental, que es el momento donde uno desarrolla
individualmente un algoritmo para la resolucién de problemas.

2. El tiempo a dedicar a esta seccion EJERCICIOS PROPUESTOS debe ser
mucho mayor que el empleado a la seccién de EJERCICIOS RESUELTOS.
La experiencia dice que debemos dedicar el 80% del tiempo a la resolucion
individual de problemas y el otro 20% al andlisis y codificacion de problemas
ya resueltos por otras personas.
Es de vital importancia para llegar a ser un buen PROGRAMADOR poder
resolver problemas en forma individual.

3. Escribir un programa que solicite ingresar 10 notas de alumnos y nos informe
cuantos tienen notas mayores o iguales a 7 y cuantos menores.

4. Se ingresan un conjunto de n alturas de personas por teclado. Mostrar la

altura promedio de las personas.
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5. En una empresa trabajan n empleados cuyos sueldos oscilan entre

$100 y $500, realizar un programa que lea los sueldos que cobra cada
empleado e informe cuantos empleados cobran entre $100 y $300 y cuantos
cobran méas de $300. Ademas, el programa debera informar el importe que
gasta la empresa en sueldos al personal.

6. Realizar un programa que imprima 25 términos de la serie 11 - 22 - 33 - 44,
etc. (No se ingresan valores por teclado)

7. Mostrar los multiplos de 8 hasta el valor 500. Debe aparecer en pantalla 8 -
16 - 24, eftc.

8. Realizar un programa que permita cargar dos listas de 15 valores cada una.
Informar con un mensaje cudl de las dos listas tiene un valor acumulado
mayor (mensajes "Lista 1 mayor", "Lista 2 mayor", "Listas iguales")
Tener en cuenta que puede haber dos o mas estructuras repetitivas en un
algoritmo.

9. Desarrollar un programa que permita cargar n nameros enteros y luego nos
informe  cuéantos valores fueron pares y cuantos impares.

Emplear el operador “%” en la condicién de la estructura condicional:
If valor Mod 2=0 Then /ISi el if da verdadero luego es par.
Estructura repetitiva Do ... Loop While (condicién)

La estructura Do ... Loop While (condicién) permite ejecutar al menos una vez su
bloque repetitivo, a diferencia del Do While (condicion) ... Loop que puede no ejecutar el
bloque. Esta estructura repetitiva se utiliza cuando conocemos de antemano que por lo
menos una vez se ejecutara el bloque repetitivo.
La condicidn de la estructura esta abajo del bloque a repetir, a diferencia del Do While
(condicidn) ... Loop que esta en la parte superior.

El bloque de operaciones se repite MIENTRAS que la condicion sea Verdadera.
Si la condicion retorna Falso el ciclo se detiene. Es importante analizar y ver que las

operaciones se ejecutan como minimo una vez.

Problema 1:
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Escribir un programa que solicite la carga de un nimero entre 0y 999, y nos muestre

un mensaje de cuantos digitos tiene el mismo. Finalizar el programa cuando se cargue el

valor O.

En este problema por lo menos se carga un valor. Si se carga un valor mayor o igual
a 100 se trata de un numero de tres cifras, si es mayor o igual a 10 se trata de un valor
de dos digitos, en caso contrario se trata de un valor de un digito. Este bloque se repite
mientras se ingresa en la variable valor un niumero distinto a cero. Cuando se ingresa el
cero la condicion del ciclo repetitivo se evalta falsa y por lo tanto sale del bloque

repetitivo.
Programa:

Module Modulel

Sub Main()
Dim valor As Integer
Do
Console.Write("Ingrese un valor entre 0 y 999 (0 finaliza):")
valor = Console.ReadLine()
If valor >= 100 Then
Console.WriteLine("Tiene 3 digitos.")
Else
If valor >= 10 Then
Console.WriteLine("Tiene 2 digitos.")
Else
Console.WriteLine("Tiene 1 digito.")
End If
End If
Loop While (valor <> 0)
End Sub
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End Module
Problema 2:

Escribir un programa que solicite la carga de numeros por teclado, obtener su

promedio. Finalizar la carga de valores cuando se cargue el valor 0.

Cuando la finalizacion depende de algun valor ingresado por el operador conviene el
empleo de la estructura Do ... Loop While (condicion), por lo menos se cargara un valor
(en el caso mas extremo se carga 0, que indica la finalizacion de la carga de valores)

Definimos un contador cant que cuenta la cantidad de valores ingresados por el
operador (no lo incrementa si ingresamos 0) El valor 0 no es parte de la serie de valores

gue se deben sumar.

Definimos el acumulador suma que almacena todos los valores ingresados por
teclado. La estructura repetitiva Do ... Loop While (condicién) se repite mientras se
ingrese un valor distinto a 0. Con el valor cero la condicién del ciclo retorna falso y
continta con el flujo del diagrama. Disponemos por ultimo una estructura condicional para
el caso que el operador cargue Unicamente un 0 y por lo tanto no podemos calcular el

promedio ya que no existe la divisiéon por O.

En caso que el contador cant tenga un valor distinto a 0 el promedio se obtiene
dividiendo el acumulador suma por el contador cant que tiene la cantidad de valores
ingresados antes de introducir el O.

Programa:
Module Modulel

Sub Main()
Dim suma, cant, valor, promedio As Integer
suma =0
cant=0
Do

43



Microsoft®

for Applications Crédito: b eLTioTecH
Console.Write("Ingrese un valor (0 para finalizar):")

valor = Console.ReadLine()
If valor <> 0 Then
suma = suma + valor
cant=cant+1
End If
Loop While valor <> 0
If cant <> 0 Then
promedio = suma / cant
Console.Write("El promedio de los valores ingresados es:")
Console.Write(promedio)
Else
Console.Write("No se ingresaron valores.")
End If
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

El contador cant DEBE inicializarse antes del ciclo, lo mismo que el acumulador

suma. El promedio se calcula siempre y cuando el contador cant sea distinto a 0.
Problema 3:

Realizar un programa que permita ingresar el peso (en kilogramos) de piezas. El
proceso termina cuando ingresamos el valor 0. Se debe informar:
a) Cuantas piezas tienen un peso entre 9,8 Kg. y 10,2 Kg.?, cuantas con mas de 10,2
Kg.? y cuantas con menos de 9,8 Kg.?

b) La cantidad total de piezas procesadas.

Los tres contadores contl, cont2, y cont3 se inicializan en 0 antes de entrar a la
estructura repetitiva. A la variable suma no se la inicializa en 0 porque no es un
acumulador, sino que guarda la suma del contenido de las variables contl, cont2 y cont3.

La estructura se repite mientrasno se ingrese el valor 0 en la variable peso. Este valor
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no se lo considera un peso menor a 9,8 Kg., sino que indica que ha finalizado la carga de

valores por teclado.
Programa:
Module Modulel

Sub Main()
Dim cantl, cant2, cant3, suma As Integer

Dim peso As Single

cantl =0
cant2 =0
cant3 =0
Do

Console.Write("Ingrese el peso de la pieza (0 pera finalizar):")
peso = Console.ReadLine()
If peso > 10.2 Then
cantl =cantl +1
Else
If peso >= 9.8 Then
cant2 =cant2 +1
Else
If peso >0 Then
cant3 = cant3 + 1
End If
End If
End If
Loop While peso <> 0
suma = cantl + cant2 + cant3
Console.Write("Piezas aptas:")
Console.WriteLine(cant2)
Console.Write("Piezas con un peso superior a 10,2:")

Console.WriteLine(cantl)
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Console.Write("Piezas con un peso inferior a 9,8:")

Console.WriteLine(cant3)
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

Problemas propuestos:

Realizar un programa que acumule (sume) valores ingresados por teclado hasta
ingresar el 9999 (no sumar dicho valor, indica que ha finalizado la carga). Imprimir el valor

acumulado e informar si dicho valor es cero, mayor a cero 0 menor a cero.

En un banco se procesan datos de las cuentas corrientes de sus clientes. De cada
cuenta corriente se conoce: numero de cuenta y saldo actual. El ingreso de datos debe
finalizar al ingresar un valor negativo en el numero de cuenta.
Se pide confeccionar un programa que lea los datos de las cuentas corrientes e informe:
a) De cada cuenta: numero de cuenta y estado de la cuenta segun su saldo, sabiendo

que:
Estado de la cuenta ‘Acreedor’ si el saldo es >0.
'‘Deudor’ si el saldo es <0.
‘Nulo' si el saldo es =0.

b) La suma total de los saldos acreedores.
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UNIDAD Il
PROGRAMAS CONDICIONALES Y CICLOS FOR Y WHILE

Estructura repetitiva For... Next

Cualquier problema que requiera una estructura repetitiva se puede resolver
empleando la estructura Do While (condicién) ... Loop. Pero hay otra estructura repetitiva
cuyo planteo es mas sencillo en ciertas situaciones.
En general, la estructura For... Next se usa en aquellas situaciones en las cuales
CONOCEMOS la cantidad de veces que queremos que se ejecute el bloque de
instrucciones. Ejemplo: cargar 10 numeros, ingresar 5 notas de alumnos, etc. Conocemos

de antemano la cantidad de veces que queremos que el bloque se repita.

En su forma mas tipica y basica, esta estructura requiere una variable que cumple la
funcién de un CONTADOR de vueltas. El primer valor que indicamos es el valor inicial
que toma el contador. Cada vez que se ejecuta el bloque a repetir el contador se
incrementa en uno y si no supera el valor final especificado en el For vuelve a ejecutar el

bloque.

Si conocemos la cantidad de veces que se repite el bloque es muy sencillo emplear
un For, por ejemplo si queremos que se repita 50 veces el bloque de instrucciones puede

hacerse asi:

La variable del For puede tener cualquier nombre. En este ejemplo se la ha definido

con el nombre f. Analicemos el ejemplo:
- La variable f toma inicialmente el valor 1.
- Se ejecutan la/s operacion/es.
- Al finalizar de ejecutarlas automaticamente se incrementa en 1 el contador f.
- Si el contador f no supera a 50 vuelve a ejecutar el bloque.

- El proceso se repetird hasta que la variable f llegue al valor 51.
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En este momento finaliza el ciclo repetitivo.

La variable f no conviene modificarla dentro del For.

La variable f puede ser inicializada en cualquier valor y finalizar en cualquier valor.
Problema 1:
Realizar un programa que imprima en pantalla los numeros del 1 al 100.

Inicialmente f vale 1 y como no es superior a 100 se ejecuta el bloque, imprimimos el
contenido de f, al finalizar el bloque repetitivo se incrementa la variable f en 1, como 2 no
es superior a 100 se repite el bloque de instrucciones.
Cuando la variable del For llega a 101 sale de la estructura repetitiva y continda la
ejecucion del algoritmo que se indica después del circulo.
La variable f (0 como sea que se decida llamarla) debe estar definida como una variable

mas.
Programa:
Module Modulel
Sub Main()
Dim f As Integer
Forf=1To 100
Console.Write(f)
Console.Write("-")
Next
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

El comienzo del bloque For es:
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Forf=1To 100

f  previamente esta definida como variable entera.
El ciclo repetitivo For finaliza con la palabra clave: = Next

La ejecucion del programa da como resultado la siguiente pantalla:

B file:///F:/vbya/EstructuraRepetitivaFor1/EstructuraRepetitivaFor1/bin/Debug/EstructuraRepetitivaFor1.EXE = m} X
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-28 |&
-29-30-31-32-33-34-35-36-37-38-39-40-41-42-43-44-45-46-47-48-49-50-51-52-5
3-54-55-56-57-58-59-60-61-62-63-64-65-66-67-68-69-70-71-72-73-74-75-76-77-
78-79-80-81-82-83-84-85-86-87-88-89-90-91-92-93-94-95-96-97-98-99-100-

Problema 2:

. Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos
muestre posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio. Este problema

ya lo desarrollamos, lo resolveremos empleando la estructura for

En este caso, a la variable del for (f) sélo se la requiere para que se repita el bloque

de instrucciones 10 veces.
Programa:

Module Modulel
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Sub Main()

Dim suma, f, valor, promedio As Integer

suma =0

Forf=1To 10
Console.Write("Ingrese valor:")
valor = Console.ReadLine()
suma = suma + valor

Next

Console.Write("La suma es:")

Console.WriteLine(suma)

promedio = suma/ 10

Console.Write("El promedio es:")

Console.Write(promedio)

Console.ReadKey()
End Sub
End Module

El problema requiere que se carguen 10 valores y se sumen los mismos.

El promedio se calcula fuera del For luego de haber cargado los 10 valores.
Problema 3:

Escribir un programa que solicite por teclado 10 notas de alumnos y nos informe

cuantos tienen notas mayores o iguales a 7 y cuantos menores.
Para resolver este problema se requieren tres contadores:
aprobados (Cuenta la cantidad de alumnos aprobados)
reprobados (Cuenta la cantidad de reprobados)

f (es el contador del For)
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Dentro de la estructura repetitiva debemos hacer la carga de la variable nota y

verificar con una estructura condicional si el contenido de la variable nota es mayor o
igual a 7 para incrementar el contador aprobados, en caso de que la condicion retorne
falso debemos incrementar la variable reprobados. En este caso, a la variable del for (f)

so6lo se la requiere para que se repita el bloque de instrucciones 10 veces.
Programa:

Module Modulel

Sub Main()
Dim suma, f, valor, promedio As Integer
suma =0
Forf=1To 10
Console.Write("Ingrese valor:")
valor = Console.ReadLine()
suma = suma + valor
Next
Console.Write("La suma es:")
Console.WriteLine(suma)
promedio = suma/ 10
Console.Write("El promedio es:")
Console.Write(promedio)
Console.ReadKey()
End Sub

End Module

El problema requiere que se carguen 10 valores y se sumen los mismos.

El promedio se calcula fuera del For luego de haber cargado los 10 valores.

Problema 3:
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Escribir un programa que solicite por teclado 10 notas de alumnos y nos informe

cuantos tienen notas mayores o iguales a 7 y cuantos menores.
Para resolver este problema se requieren tres contadores:
aprobados (Cuenta la cantidad de alumnos aprobados)
reprobados (Cuenta la cantidad de reprobados)
f (es el contador del For)

Dentro de la estructura repetitiva debemos hacer la carga de la variable nota y
verificar con una estructura condicional si el contenido de la variable nota es mayor o
igual a 7 para incrementar el contador aprobados, en caso de que la condicién retorne

falso debemos incrementar la variable reprobados.

Los contadores aprobados y reprobados deben imprimirse FUERA de la estructura
repetitiva.
Es fundamental inicializar los contadores aprobados y reprobados en cero antes de entrar
a la estructura For. Importante: Un error comun es inicializar los contadores dentro de la
estructura repetitiva. En caso de hacer esto los contadores se fijan en cero en cada ciclo

del For, por lo que al finalizar el For como maximo el contador puede tener el valor 1.
Programa:
Module Modulel
Sub Main()

Dim aprobados, reprobados, f, nota As Integer
aprobados =0
reprobados =0
Forf=1To 10
Console.Write("Ingrese la nota:")

nota = Console.ReadLine()
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If nota >=7 Then
aprobados = aprobados + 1
Else
reprobados = reprobados + 1
End If
Next
Console.Write("Cantidad de aprobados:")
Console.WriteLine(aprobados)
Console.Write("Cantidad de reprobados:")
Console.Write(reprobados)
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

Definimos todas las variables de tipo entera:
Dim aprobados, reprobados, f, nota As Integer
Iniciamos los dos contadores en cero previo al for:
aprobados =0
reprobados =0
El contador del For se inicia con el valor 1:
Forf=1To 10

Dentro del ciclo For cargamos la nota y segun el valor ingresado incrementamos uno

de los dos contadores:
Console.Write("Ingrese la nota:")
nota = Console.ReadLine()

If nota >= 7 Then
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aprobados = aprobados + 1

Else
reprobados = reprobados + 1
End If
Fuera del ciclo For procedemos a mostrar la cantidad de aprobados y reprobados:
Console.Write("Cantidad de aprobados:")
Console.WriteLine(aprobados)
Console.Write("Cantidad de reprobados:")
Console.Write(reprobados)
Problema 4:

Escribir un programa que lea 10 nimeros enteros y luego muestre cuantos valores
ingresados fueron multiplos de 3 y cuantos de 5. Debemos tener en cuenta que hay
nameros que son multiplos de 3y de 5 ala vez

Tengamos en cuenta que el operador matematico Mod retorna el resto de dividir un
valor por otro, en este caso: valor Mod 3 retorna el resto de dividir el valor que ingresamos
por teclado, por tres. Veamos: si ingresamos 6 el resto de dividirlo por 3 es 0, si
ingresamos 12 el resto de dividirlo por 3 es 0. Generalizando: cuando el resto de dividir

por 3 al valor que ingresamos por teclado es cero, se trata de un multiplo de dicho valor.

Ahora bien ¢por qué no hemos dispuesto una estructura If anidada? Porque hay
valores que son multiplos de 3y de 5 a la vez. Por lo tanto con If anidados no podriamos
analizar los dos casos. Es importante darse cuenta cuando conviene emplear If anidados

y cuando no debe emplearse.
Programa:

Module Modulel
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Sub Main()
Dim mul3, mul5, valor, f As Integer
mul3 =0
mul5 =0
Forf=1To 10

Console.Write("Ingrese un valor:")
valor = Console.ReadLine()
If valor Mod 3 =0 Then
mul3 = mul3 + 1
End If
If valor Mod 5 =0 Then
mul5 = mul5 + 1
End If
Next
Console.Write("Cantidad de valores ingresados mdltiplos de 3:")
Console.WriteLine(mul3)
Console.Write("Cantidad de valores ingresados multiplos de 5:")
Console.Write(mul5)
Console.ReadKey()
End Sub

End Module

El If para verificar si el valor cargado es multiplo de 3 (el contador mul3 lo iniciamos

en cero antes del For):
If valor Mod 3 =0 Then
mul3 = mul3 + 1
End If

Problema 5:
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Escribir un programa que lea n numeros enteros y calcule la cantidad de valores

mayores o iguales a 1000. Este tipo de problemas también se puede resolver empleando
la estructura repetitiva for. Lo primero que se hace es cargar una variable que indique la
cantidad de valores a ingresar. Dicha variable se carga antes de entrar a la estructura
repetitiva For.La estructura For permite que el valor inicial o final dependa de una variable

cargada previamente por teclado.

Tenemos un contador llamado cantidad y f que es el contador del For.
La variable entera n se carga previo al inicio del For, por lo que podemos fijar el valor final
del for con la variable n, es decir previo a que inicie el For ya sabemos la cantidad de
veces que debe repetirse. Por ejemplo, si el operador carga 5 en n la estructura repetitiva
For se ejecutara 5 veces. La variable valor se ingresa dentro de la estructura repetitiva, y
se verifica si el valor de la misma es mayor o igual a 1000, en dicho caso se incrementa
en uno el contador cantidad. Fuera de la estructura repetitiva imprimimos el contador
cantidad que tiene almacenado la cantidad de valores ingresados mayores o iguales a
1000.

Programa:
Module Modulel
Sub Main()
Dim cantidad, n, f, valor As Integer
cantidad =0
Console.Write("Cuantos valores ingresara:")
n = Console.ReadLine()
Forf=1Ton
Console.Write("Ingrese el valor:")

valor = Console.ReadLine()
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If valor >= 1000 Then

cantidad = cantidad + 1
End If
Next

Console.Write("La cantidad de valores ingresados mayores o iguales a 1000

son:")
Console.Write(cantidad)
Console.ReadKey()
End Sub
End Module
Otra variante de la estructura repetitiva For...Next

Podemos en ciertos casos hacer que el contador del for se incremente en un valor
distinto a uno. Veamos como seria el programa para imprimir los nameros de 1 al 3 pero

incrementando en 0,25 cada paso:
Module Modulel
Sub Main()

Dim f As Single

Forf=1To 3 Step 0.25
Console.Write(f)
Console.Write(" - ")

Next

Console.ReadKey()
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End Sub

End Module

El contador del For es una variable de tipo Single (es decir podemos guardar valores

con decimal)

Aparece la nueva palabra clave Step dentro del For que le indica cuanto debe

modificarse el contador en cada vuelta (cuando no indicamos Step luego el incremento

por defecto es 1):

Forf=1To 3 Step 0.25

Problemas propuestos

1.

Ha llegado nuevamente la parte fundamental, que es el momento donde uno

desarrolla individualmente un algoritmo para la resolucién de un problema.

Confeccionar un programa que lea n pares de datos, cada par de datos
corresponde a la medida de la base y la altura de un triangulo. El programa
debera informar:

a) De cada triAngulo la medida de su base, su altura y su superficie.

b) La cantidad de triangulos cuya superficie es mayor a 12.

Desarrollar un programa que solicite la carga de 10 nimeros e imprima la

suma de los ultimos 5 valores ingresados.

Desarrollar un programa que muestre la tabla de multiplicar del 5 (del 5 al 50).

Confeccionar un programa que permita ingresar un valor del 1 al 10 y nos
muestre la tabla de multiplicar del mismo (los primeros 12 términos)
Ejemplo: Siingreso 3 debera aparecer en pantalla los valores 3, 6, 9, hasta el
36.
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6. Realizar un programa que lea los lados de n triangulos, e informar:

a) De cada uno de ellos, qué tipo de triangulo es: equilatero (tres lados
iguales), is6sceles (dos lados iguales), o escaleno (ningun lado igual)
b) Cantidad de triangulos de cada tipo.

7. Escribir un programa que pida ingresar coordenadas (X,y) que representan
puntos en el plano. Informar cuantos puntos se han ingresado en el primer,
segundo, tercer y cuarto cuadrante. Al comenzar el programa se pide que se

ingrese la cantidad de puntos a procesar.

8. Se realiza la carga de 10 valores enteros por teclado. Se desea conocer:
a) La cantidad de valores ingresados negativos.
b) La cantidad de valores ingresados positivos.
c) La cantidad de mdltiplos de 15.

d) El valor acumulado de los nUmeros ingresados que son pares.

9. Se cuenta con la siguiente informacion:
Las edades de 50 estudiantes del turno mafana.
Las edades de 60 estudiantes del turno tarde.
Las edades de 110 estudiantes del turno noche.
Las edades de cada estudiante deben ingresarse por teclado.
a) Obtener el promedio de las edades de cada turno (tres promedios)
b) Imprimir dichos promedios (promedio de cada turno)
c) Mostrar por pantalla un mensaje que indique cual de los tres turnos tiene

un promedio de edades mayor.
Cadenas de caracteres

En Visual Basic .Net hemos visto que cuando queremos almacenar un valor entero
definimos una variable de tipo Integer, si queremos almacenar un valor con decimales

definimos una variable de tipo Single. Ahora si queremos almacenar una cadena de
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caracteres (por ejemplo un nombre de una persona) debemos definir una variable de tipo

String.

Mas adelante veremos en profundidad y detenimiento los conceptos del manejo de

String, por ahora solo nos interesa la mecéanica para trabajar con cadenas de caracteres.
Problema 1:

Solicitar el ingreso del nombre y edad de dos personas. Mostrar el nombre de la

persona con mayor edad.
Programa:
Module Modulel

Sub Main()
Dim nombrel, nombre2 As String
Dim edadl, edad2 As Integer
Console.Write("Ingrese el nombre:")
nombrel = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese edad:")
edadl = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese el nombre:")
nombre2 = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese edad:")
edad2 = Console.ReadLine()
Console.Write("La persona de mayor edad es:")
If edadl = edad2 Then
Console.Write("Tienen la misma edad")
Else
If (edadl > edad2) Then
Console.Write(nombrel)
Else

Console.Write(nombre2)
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End If
End If
Console.ReadKey()
End Sub

End Module
Para almacenar un nombre debemos definir una variable de tipo String y su ingreso
por teclado se hace llamando al método ReadLine del objeto Console:
nombrel = Console.ReadLine()

Problema 2:

Solicitar el ingreso de dos nhombres de personas. Mostrar un mensaje si son iguales

o distintos.
Programa:
Module Modulel
Sub Main()
Dim nombrel, nombre2 As String
Console.Write("Ingrese primer nombre:")
nombrel = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese segundo segundo:")
nombre2 = Console.ReadLine()
If nombrel = nombre2 Then
Console.Write("Los nombres son iguales™)

Else
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Console.Write("Los nombres son distintos™”)

End If
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

Para comparar si el contenido de dos String es igual se utiliza el operador = como si
se estuvieran comparando dos enteros. La condicion se verifica verdadero si los
contenidos de los dos String son exactamente iguales, es decir si cargamos "Martinez"
en nombrel y "martinez" en nombre2 luego retorna falso ya que no es lo mismo la "M"

mayuscula y la "m" minUscula.
Declaracion de métodos con parametros y/o retorno de datos

Cuando uno plantea una clase en lugar de especificar todo el algoritmo en un Unico
método (lo que hicimos en los primeros pasos de este tutorial) es dividir todas las
responsabilidades de las clase en un conjunto de métodos.

Un método hemos visto que tiene la siguiente sintaxis:
Public Sub [nombre del método]()
[algoritmo]
End Sub
Veremos que hay varios tipos de métodos:
Métodos con parametros.
Un método puede tener parametros:
Public Sub [nombre del método]([parametros])

[algoritmo]
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End Sub

Los parametros los podemos imaginar como variables locales al método, pero su

valor se inicializa con datos que llegan cuando lo llamamos.
Problema 1:

Confeccionar una clase que permita ingresar valores enteros por teclado y nos

muestre la tabla de multiplicar de dicho valor. Finalizar el programa al ingresar el -1.
Programa:
Module Modulel
Public Class TablaMultiplicar
Public Sub CargarValor()
Dim valor As Integer
Do
Console.Write("Ingrese un valor (-1 para finalizar):")
valor = Console.ReadLine()
If valor <> -1 Then
Calcular(valor)
End If
Loop While valor <> -1

End Sub

Public Sub Calcular(ByVal v As Integer)

Dim f, tabla As Integer
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Forf=1To 10

tabla=f*v
Console.Write(tabla)
Console.Write("-")
Next
Console.WriteLine()
End Sub
End Class
Sub Main()
Dim tablamultiplicar As New TablaMultiplicar()
tablamultiplicar.CargarValor()
End Sub
End Module
En esta clase no hemos definido ningun atributo, no se requieren.

El método Calcular recibe un parametro llamado "v" de tipo entero, luego lo utilizamos

dentro del método para mostrar la tabla de multiplicar de dicho valor:
Public Sub Calcular(ByVal v As Integer)
Dim f, tabla As Integer
Forf=1To 10
tabla=f*v
Console.Write(tabla)

Console.Write("-")
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Next

Console.WriteLine()
End Sub

Como vemos los pardmetros se indican entre paréntesis luego del nombre del

meétodo. Se le antecede la palabra clave ByVal al nombre del parametro)

Un método puede no tener parametros como hemos visto en problemas anteriores o
puede tener uno o mas parametros (en caso de tener mas de un parametro los mismos

Sse separan por coma)

El método CargarValores no tiene parametros y tiene por objetivo cargar un valor
entero por teclado y llamar al método Calcular para que muestre la tabla de multiplicar
del valor que le pasamos por teclado:

Public Sub CargarValor()
Dim valor As Integer
Do
Console.Write("Ingrese un valor (-1 para finalizar):")
valor = Console.ReadLine()
If valor <> -1 Then
Calcular(valor)
End If
Loop While valor <> -1
End Sub

Como vemos al método Calcular lo llamamos por su nhombre y entre paréntesis le

pasamos el dato a enviar (debe ser un valor o variable entera)
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En este problema en la Main solo llamamos al método CargarValor, ya que el método

Calcular luego es llamado por el método CargarValor:
Sub Main()
Dim tablamultiplicar As New TablaMultiplicar()
tablamultiplicar.CargarValor()
End Sub
Métodos que retornan un dato.
Un método puede retornar un dato:
Public Function [nombre del método]([parametros]) As [Tipo de dato]
[algoritmo]
return [dato]
End Function

Cuando queremos gque un método retorne un dato debemos definir una Function en

lugar de un procedimiento Sub.

Cuando un método retorna un dato al final de la declaracién de la funcion indicamos
el tipo de dato que devuelve. Luego dentro del algoritmo en el momento que queremos
gue finalice el mismo y retorne el dato empleamos la palabra clave Return con el valor

respectivo.
Problema 2:

Confeccionar una clase que permita ingresar tres valores por teclado. Luego mostrar

el mayor y el menor.
Programa:

Module Modulel
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Public Class MayorMenor

Public Sub cargarValores()
Dim valorl, valor2, valor3, mayor, menor As Integer
Console.Write("Ingrese primer valor:")
valorl = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese segundo valor:")
valor2 = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese tercer valor:")
valor3 = Console.ReadLine()
mayor = CalcularMayor(valorl, valor2, valor3)
menor = CalcularMenor(valorl, valor2, valor3)
Console.WriteLine("El valor mayor de los tres es:" & mayor)
Console.WriteLine("El valor menor de los tres es:" & menor)

End Sub

Public Function CalcularMayor(ByVal v1 As Integer, ByVal v2 As Integer, ByVal
v3 As Integer) As Integer

Dim m As Integer
If v1>v2 And vl >v3 Then
m =vl
Else
If v2 >v3 Then
m =v2
Else
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m =v3
End If
End If
Return m

End Function

Public Function CalcularMenor(ByVal v1 As Integer, ByVal v2 As Integer, ByVal
v3 As Integer) As Integer

Dim m As Integer
If vl <v2 And vl <v3 Then
m=vl
Else
If v2 <v3 Then
m =v2
Else
m =v3
End If
End If
Return m
End Function
End Class

Sub Main()
Dim mm As New MayorMenor()
mm.cargarValores()
Console.ReadKey()
End Sub
End Module

Si vemos la sintaxis que calcula el mayor de tres valores enteros es similar al

algoritmo visto en conceptos anteriores:
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Public Function CalcularMayor(ByVal v1 As Integer, ByVal v2 As Integer, ByVal

v3 As Integer) As Integer
Dim m As Integer
If v1>v2 And vl >v3 Then

m =vl
Else
If v2 >v3 Then
m =v2
Else
m =v3
End If
End If
Return m
End Function
Lo primero que podemos observar que el método retorna un entero y recibe tres

parametros, como retorna un dato utilizamos la palabra clave Funcién:

Public Function CalcularMayor (ByVal v1 As Integer, ByVal v2 As Integer, ByVal
v3 As Integer) As Integer

Dentro del método verificamos cual de los tres pardmetros almacena un valor mayor,
a este valor lo almacenamos en una variable local llamada "m", al valor almacenado en

esta variable lo retornamos al final con un Return.

La llamada al método calcularMayor lo hacemos desde dentro del método

CargarCalores:
mayor = CalcularMayor(valorl, valor2, valor3)

Debemos asignar a una variable el valor devuelto por el método CalcularMayor.

Luego el contenido de la variable mayor lo mostramos:
Console.WriteLine("El valor mayor de los tres es:" & mayor)
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Para mostrar un String y un Integer en el método WriteLine podemos utilizar el

operador & para concatenar los dos datos. Esta linea la veniamos escribiendo:
Console.Write("El valor mayor de los tres es:")
Console.WriteLine (mayor)
La l6gica es similar para el calculo del menor
Estructura de datos tipo vector

Hemos empleado variables de distinto tipo para el almacenamiento de datos
(variables Integer, Single, String) En esta seccion veremos otros tipos de variables que

permiten almacenar un conjunto de datos en una Unica variable.

Un vector es una estructura de datos que permite almacenar un CONJUNTO de
datos del MISMO tipo.Con un unico nombre se define un vector y por medio de un

subindice hacemos referencia a cada elemento del mismo (componente)
Problema 1:

Se desea guardar los sueldos de 5 operarios. Segun lo conocido deberiamos definir
5 variables si queremos tener en un cierto momento los 5 sueldos almacenados en
memoria. Empleando un vector solo se requiere definir un inico nombre y accedemos a

cada elemento por medio del subindice.

sueldos
1200 750 820 550 490
sueldos (o) sueldos (1) sueldos(2) sueldos (3) sueldos (4)

Para definir una propiedad de una clase de tipo vector utilizamos la siguiente sintaxis:

Private sueldos(4) As Integer
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Estamos definiendo un vector llamado sueldos que puede almacenar 5 componentes

(esto debido a que las componentes comienzan a numerarse en cero).

Los elementos o componentes del vector sueldos solo pueden almacenar valores

enteros. No podemos tener componentes de distinto tipo.

Programa:
Module Modulel
Public Class PruebaVectorl
Private sueldos(4) As Integer
Public Sub Cargar()
Dim f As Integer
Forf=0To4
Console.Write("Ingrese importe del sueldo:")
sueldos(f) = Console.ReadLine()
Next
End Sub

Public Sub Imprimir()
Dim f As Integer

Forf=0To4
Console.WriteLine(sueldos(f))
Next

Console.ReadKey()
End Sub
End Class

Sub Main()
Dim pv As New PruebaVectorl()
pv.Cargar()

pv.Imprimir()
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End Sub

End Module
Como atributo de la clase declaramos el vector:
Private sueldos(4) As Integer
Lo definimos como atributo de la clase ya que lo utilizaremos en los dos métodos.

Para cargar cada componente debemos indicar entre paréntesis que elemento del
vector estamos accediendo, es comun utilizar un ciclo For para indicar el indice de la

componente:
Public Sub Cargar()
Dim f As Integer
Forf=0To4
Console.Write("Ingrese importe del sueldo:")
sueldos(f) = Console.ReadLine()
Next
End Sub

Cuando f vale cero estamos accediendo a la primer componente del vector (en

nuestro caso seria):
sueldos(f) = Console.ReadLine()

Lo mas comun es utlizar una estructura repetitiva For para recorrer cada

componente del vector.

Utilizar el For nos reduce la cantidad de cédigo, si no utilizo un For deberia en forma

secuencial implementar el siguiente cédigo:

Console.Write("Ingrese importe del sueldo:")
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sueldos(0) = Console.ReadLine()

Console.Write("Ingrese importe del sueldo:")
sueldos(1) = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese importe del sueldo:")
sueldos(2) = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese importe del sueldo:")
sueldos(3) = Console.ReadLine()
Console.Write("Ingrese importe del sueldo:")
sueldos(4) = Console.ReadLine()

La impresion de las componentes del vector lo hacemos en el otro método y también

utilizamos un For para reducir el cédigo a programar:
Public Sub Imprimir()
Dim f As Integer
Forf=0To4
Console.WriteLine(sueldos(f))
Next
Console.ReadKey()
End Sub

Siempre que queremos acceder a una componente del vector debemos indicar entre
paréntesis la componente, dicho valor comienza a numerarse en cero y continua hasta el
valor que indicamos al definir el vector, en nuestro caso creamos el vector indicando un

4, es decir tiene 5 elementos:

Private sueldos(4) As Integer
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Por dltimo en este programa creamos un objeto en la Main y llamamos a lo métodos

de Cargar e Imprimir el vector:

Sub Main()
Dim pv As New PruebaVectorl()
pv.Cargar()
pv.Imprimir()

End Sub

Problema 2:
Definir un vector de 5 componentes de tipo Single que representen las alturas de 5
personas. Obtener el promedio de las mismas. Contar cuantas personas son mas altas

que el promedio y cuantas mas bajas.
Programa:
Module Modulel

Public Class PruebaVector2
Private alturas(4) As Single

Private promedio As Single

Public Sub Cargar()
Dim f As Integer
Forf=0To4
Console.Write("Ingrese la altura de la persona:")

alturas(f) = Console.ReadLine()

Next
End Sub

Public Sub CalcularPromedio()

Dim suma As Single
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suma =0
Dim f As Integer
Forf=0To4
suma = suma + alturas(f)
Next

promedio = suma/5
Console.WriteLine("Promedio de alturas:" & promedio)
End Sub

Public Sub MayoresMenores()

Dim may, men As Integer
may =0
men =0
Dim f As Integer
Forf=0To4
If alturas(f) > promedio Then
may = may + 1
Else
If alturas(f) < promedio Then
men=men + 1
End If
End If
Next
Console.WriteLine("Cantidad de personas mayores al promedio:" & may)
Console.WriteLine("Cantidad de personas menores al promedio:" & men)
Console.ReadKey()
End Sub
End Class

Sub Main()
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Dim pv2 As New PruebaVector2()
pv2.Cargar()
pv2.CalcularPromedio()
pv2.MayoresMenores()
End Sub

End Module

Definimos como atributo un vector donde almacenaremos las alturas. También
definimos un atributo "promedio” ya que se lo calculara en un método y lo consultara en

otro:
Private alturas(4) As Single
Private promedio As Single
Procedemos seguidamente a cargar todos sus elementos en el método Cargar:
Public Sub Cargar()
Dim f As Integer
Forf=0To4
Console.Write("Ingrese la altura de la persona:")
alturas(f) = Console.ReadLine()
Next
End Sub

En otro método procedemos a sumar todas sus componentes y obtener el promedio.
El promedio lo almacenamos en un atributo de la clase ya que lo necesitamos en otro

método:

Public Sub CalcularPromedio()

Dim suma As Single
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suma =0
Dim f As Integer
Forf=0To4
suma = suma + alturas(f)
Next

promedio = suma/5
Console.WriteLine("Promedio de alturas:" & promedio)
End Sub

Por dltimo en un tercer método comparamos cada componente del vector con el
atributo promedio, si el valor almacenado supera al promedio incrementamos un contador

en caso que sea menor al promedio incrementamos otro contador:

Public Sub MayoresMenores()
Dim may, men As Integer
may =0
men =0
Dim f As Integer
Forf=0To4
If alturas(f) > promedio Then
may = may + 1
Else
If alturas(f) < promedio Then
men=men + 1
End If
End If
Next
Console.WriteLine("Cantidad de personas mayores al promedio:" & may)
Console.WriteLine("Cantidad de personas menores al promedio:" & men)
Console.ReadKey()
End Sub
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Importante:

En este problema podemos observar una ventaja de tener almacenadas todas las
alturas de las personas. Si no conociéramos los vectores tenemos que cargar otra vez
las alturas por teclado para compararlas con el promedio.Mientras el programa esta en
ejecucion tenemos el vector alturas a nuestra disposicion. Es importante tener en cuenta
que cuando finaliza la ejecucion del programa se pierde el contenido de todas las

variables (simples y vectores)
Problema 3:

Una empresa tiene dos turnos (mafiana y tarde) en los que trabajan 8 empleados (4
por la mafana y 4 por la tarde). Confeccionar un programa que permita almacenar los
sueldos de los empleados agrupados por turno.Imprimir los gastos en sueldos de cada

turno.
Programa:

Module Modulel
Public Class PruebaVector3

Private turnoMan(3) As Single
Private turnoTar(3) As Single

Public Sub Cargar()
Console.WriteLine("Sueldos de empleados del turno de la mafiana.")
Dim f As Integer
Forf=0To 3
Console.Write("Ingrese sueldo:")
turnoMan(f) = Console.ReadLine()
Next

Console.WriteLine("Sueldos de empleados del turno de la tarde.”)
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Forf=0To3

Console.Write("Ingrese sueldo:")
turnoTar(f) = Console.ReadLine()
Next
End Sub

Public Sub CalcularGastos()
Dim man As Single =0
Dim tar As Single =0
Dim f As Integer
Forf=0To 3
man = man + turnoMan(f)
tar = tar + turnoTar(f)
Next
Console.WriteLine("Total de gastos del turno de la mafiana:" & man)
Console.WriteLine("Total de gastos del turno de la tarde:" & tar)
Console.ReadKey()
End Sub
End Class

Sub Main()
Dim pv3 As New PruebaVector3()
pv3.Cargar()
pv3.CalcularGastos()

End Sub

End Module
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Definimos dos atributos de tipo vector donde almacenaremos los sueldos de los

empleados de cada turno:

Private turnoMan(3) As Single
Private turnoTar(3) As Single
Mediante dos estructuras repetitivas procedemos a cargar cada vector:
Public Sub Cargar()
Console.WriteLine("Sueldos de empleados del turno de la mafiana.")
Dim f As Integer
Forf=0To 3
Console.Write("Ingrese sueldo:")
turnoMan(f) = Console.ReadLine()
Next
Console.WriteLine("Sueldos de empleados del turno de la tarde.")
Forf=0To 3
Console.Write("Ingrese sueldo:")
turnoTar(f) = Console.ReadLine()
Next
End Sub

En otro método procedemos a sumar las componentes de cada vector y mostrar

dichos acumuladores:
Public Sub CalcularGastos()

Dim man As Single =0
Dim tar As Single =0
Dim f As Integer
Forf=0To 3
man = man + turnoMan(f)
tar = tar + turnoTar(f)
Next

Console.WriteLine("Total de gastos del turno de la mafana:" & man)
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Console.WriteLine("Total de gastos del turno de la tarde:" & tar)

Console.ReadKey()
End Sub

En la Main creamos un objeto de la clase PruebaVector3 y llamamos a sus dos

métodos:

Sub Main()
Dim pv3 As New PruebaVector3()
pv3.Cargar()
pv3.CalcularGastos()

End Sub

Problemas propuestos

1. Desarrollar un programa que permita ingresar un vector de 8 elementos, e
informe:
El valor acumulado de todos los elementos del vector.
El valor acumulado de los elementos del vector que sean mayores a 36.

Cantidad de valores mayores a 50.

2. Realizar un programa que pida la carga de dos vectores numéricos enteros
de 4 elementos. Obtener la suma de los dos vectores, dicho resultado
guardarlo en un tercer vector del mismo tamafio. Sumar componente a

componente.

3. Se tienen las notas del primer parcial de los alumnos de dos cursos, el curso
A y e curso B, cada «curso cuenta con 5 alumnos.
Realizar un programa que muestre el curso que obtuvo el mayor promedio

general.
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4. Cargar un vector de 10 elementos y verificar posteriormente si el mismo esta

ordenado de menor a mayor.

Interfaces visuales - Windows Forms

Hasta ahora hemos resuelto todos los algoritmos haciendo las salidas a través de
una consola en modo texto. La realidad que es muy comun la necesidad de hacer la
entrada y salida de datos mediante una interfaz mas amigable con el usuario.

En Visual Basic .Net existen varias librerias de clase para implementar interfaces

visuales. Utilizaremos primero las Windows Forms.

Para crear una aplicacion que utilice esta libreria debemos crear un proyecto. Los

pasos son los siguientes:

Desde el menu de opciones del Visual Studio .Net seleccionamos la opcién: Archivo

-> Nuevo -> Proyecto...

Seleccionamos la plantilla "Aplicacion de Windows Forms (.NET Framework) Visual

Basic Windows Escritorio".

Crear un proyecto Pl e - e Tgodeprias

Plantillas de proyecto recientes
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almacenara:

Configure su nuevo proyecto

Aplicacion de consola (NET Core) ¢#  tnux  ma0S  Windows  Consola

Nombre del proyecto

WindowsApplication

Ubicacion

Ciwbya

Nombre de la solucién

WindowsApplication1

[C] Cotocar 1a solucién y ¢ proyecto en el mismo directorio

Atrés Crear

Ahora ya tenemos un esqueleto para desarrollar nuestra aplicacion. Si vemos la
ventana del "Explorador de soluciones y presionamos el icono superior para "Mostrar

todos los archivos” veremos: Form1.vb y Forml1.Designer.vb:

Archive  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Prueba  Analizar  fuicarcn » WindowsApplication1 D - (=} x
0 e amernas e watss Cajue

T2 WP 9D ~ | Debug = AnyCPU - P Iniciar = | g0 _ e 1 LiveShare &7

gl Form1vb [Disefio]® & > ~  Explorador de soluciones

WE-0-5¢ &

SuoneioN

e

Buscaren Explorador desoluciones (Ctle o -
3] Solucién “WindowsApplication1~ (1 proyecto)
4 [@ WindowsApplication1
K My Project
=® Referencias
i bin
obj

soyep ap s9us6u) I

b General

Propiedades
Form1 System.Windows.Forms.Form
= ez | #

SizeGripStyle Auto

StartPosition WindowsDefaultLocation

Form1
Faise <
TransparencyKey O
VieaWainC1irens Fates
TopMost
Indica si el formulario aparece siempre por encima del
resto de formularios que no tienen esta propiedad es...

1 Agregar al control de cédigo fuente ~ &,
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En la parte central tenemos el Form listo para disponer controles con el mouse.

Ahora podemos seleccionar un control visual de la ventana "Cuadro de herramientas”
gue se encuentra a la izquierda (seleccionemos el control Button) y seguidamente
presionemos el botdn izquierdo del mouse dentro del formulario que se encuentra en la

parte central del Visual Studio .net:

w Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Formato Prueba  Analizar P WindowsApplicationl @ — o X
Hemamientas  Extensiones Ventana  Ayuda

B2 WM 9D - Debug - AnyCPU - b onicer = | 0 5 I Y & LiveShare &7

(TR (R YT e T W S Form1.vb [Disefio]* ® X Explorador de soluciones

Busqueda en el Cuadro P ~ = = CRE b-SGdm o
4 Todo Windows Forms =~ & Form1 o Buscar en Explorador de soluciones (Ctri«; P~

SIU0REIHON

&k Puntero

sojep 3p ssubu R

- &1 Solucion “WindowsApplication1" (1 proyecto)
§° BackgroundWo... 4 [ WindowsApplication1

@° BindingNavigat.. b MyProject

g1 BindingSource b *® Referencias
V|  CheckBox b ii obj

v i ¥ App.config
3= CheckedlistBox 4 [F Formlvb

ColorDizlog b ) Form1.Designervb
ComboBox Y Forml.resx
ContextMenuSt... b ¥z Form1
DataGridView
DataSet
DateTimePicker [SITEL LR LELITI Team Explorer  Vista de clases
DirectoryEntry Propiedades
DirectorySearc... Button1 System.Windows.Forms.Button
DomainUpDown
Sl S R

RightToLeft
B Size

Tablndex

TabStop
FolderBrowser... Tag

ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWat...

i
&
(5]
W
'
5
Jo
[
()
&
a

FlowLayoutPanel

FontDislog (- ey Tedt

GroupBox i Tevtllinn MiddleCenter
HelpProvider Text

HScrollBar Texto asociado al control.

EIN Cuadro de...

2 WG

1 Agregar al control de cédigo fuente « &

Pasemos a analizar la ventana "Propiedades” que nos muestra las propiedades del
objeto seleccionado del formulario. Podemos por ejemplo si tenemos seleccionado el

botén cambiar la propiedad Text (la misma cambia la etiqueta que muestra el boton):
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ivo Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Prueba  Analizar ..
erramientas  Extensiones  Ventana  Ayuda

MM %D - - Debug - AnyCPU - » Inic

» WindowsApplication! bl = (=]

B Formivb [Disefiol” # X%

-
gl

Button1 System.Windows Forms Button
=n|as | #

No

75:23

x
P
g
5
@
o]
)
=
=
il
-
=
£
(=}
a
o}

b=

L mCaE

Cuando ejecutamos la aplicacion el resultado es muy distinto a la interfaz en modo
texto vista hasta el momento:

o= Form1 — O X

Por ultimo vamos a ver los contenidos de los archivos generados automaticamente
por el Visual Studio .Net.

Forml1.Designer.vb

<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _
Public Class Form1

Inherits System.Windows.Forms.Form
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'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.
<System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _
Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)
Try
If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then
components.Dispose()
End If
Finally
MyBase.Dispose(disposing)
End Try

End Sub

'Requerido por el Disefiador de Windows Forms

Private components As System.ComponentModel.IContainer

'NOTA: el Disefiador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento
'Se puede modificar usando el Disefiador de Windows Forms.

'‘No lo modifique con el editor de codigo.
<System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

Private Sub InitializeComponent()

Me.Buttonl = New System.Windows.Forms.Button()
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Me.SuspendLayout()

'Buttonl

Me.Buttonl.Location = New System.Drawing.Point(279, 447)
Me.Buttonl.Name = "Button1"

Me.Buttonl.Size = New System.Drawing.Size(75, 23)
Me.Buttonl.TabIindex = 0

Me.Buttonl.Text = "Hola Mundo”
Me.Buttonl.UseVisualStyleBackColor = True

'Form1

Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)
Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font
Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(394, 498)
Me.Controls.Add(Me.Buttonl)

Me.Name = "Form1"

Me.Text = "Form1"

Me.ResumelLayout(False)

End Sub
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Friend WithEvents Button1l As Button

End Class

Este archivo nunca lo modificaremos manualmente sino sera el entorno del Visual
Studio .Net que lo generara a medida que dispongamos controles visuales dentro de

nuestro Form1.
Form1.vb
Public Class Form1
End Class

Este archivo es donde agregaremos la l6gica para nuestro formulario. El archivo

contiene parte de la clase Forml (es parcial con el que se genera automaticamente).
Cuadro de herramientas - Windows Forms

El cuadro de herramientas contiene todas las componentes visuales que nos

permiten confeccionar nuestro formulario.
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Podemos ver todos los controles visuales en forma completa:

w Archivo Editar Ver Proyecto
S R IS I R B

§ Cuadro de herramientas - i
% Busqueda en el Cuadro de herramn -
é 4 Todo Windows Forms i
g LS Puntero
2 [ BackgroundWorker
@° BindingNavigator
@3 BindingSource
Button
CheckBox
8= CheckedListBox
[¥% ColorDialog
= ComboBox
= ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet

DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider

EventLog

-
=
0
=
[><}
=
&l

FileSystemnWatcher
FlowlayoutPanel

FolderBrowserDialog

FontDialog
GroupBox

I

HelpProvider
HScrollBar
Imagelist
Label

LinkLabel
ListBox
ListView
MaskedTextBox
MenuStrip

> > E

MessageQueue
MonthCalendar
Notifylcon
NumericUpDown
OpenFileDialog
PageSetupDialeg
Panel

PerformanceCounter

[ REONGEF BOmE

PictureBox =
ST IR CE T Cuadro de herra...

O agrupados por su uso (Menus, datos etc.):
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n Archivo  Editar Ver Proyecto C
-0 | B-2 Ml V-

Cuadro de herramientas v I X
Busqueda en el Cuadro de herramin P ~

P Todo Windows Forms

> Controles comunes

sojep ap sauabjup

p Contenedores

I Menus y barras de herramientas
b Datos

P Componentes

P Impresion

p Cuadros de dialogo

> Fragmentos de arranque

I Interoperabilidad WPF

4 General

Problema 1:

. Desarrollar un programa que muestre un objeto de cada una de las siguientes

clases: MonthCalendar, TextBox y Button

La interfaz visual debe ser parecida a esta:

) Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Formato  gucc., O WindowsApplicationl @ - o X
Prueba  Analizar Herramientas  Extensiones Ventana  Ayuda
SO0 | 3-2 M| D - -] Debug - AnyCPU - Pnicar~| M | = =2 & LiveShare &7

Cuadro de herramientas v S8l Form1.vb [Disefio]” + X Explorador de soluciones -
Busqueda en el Cuadro de herramiv P - - — = — coQE-|oD-5C %
4 Todo Windows Forms A ‘55! Form1 |

Puntero

Buscar en Explorador de soluciones (Ctr O ~
4 [@ WindowsApplication1 -
b S My Project
BindingNavigator junio de 2019 b =@ Referencias
BindingSource p P bin
. mi. ju. vi 3
Button 7 28 20 30 31 & ot X
CheckBox 5 6 7 ¥ App.config
2 12 13 14 4 [E] Formlvb
ChackadLimfion 19 20 21 4 ) Form1.Designervb
ColorDialog 2 23 25 9 [30 b % Forml

= k2 -
i Hoy: 30/06/2019 1 Forml.resx
ContextMenuStrip s

DataGridView
DataSet
DateTimePicker = Propiedades

5030p 3p saubUQ

BackgroundWorker

02115ube(p 3p STIUBILRIRH  SUOPEION

ComboBox
Explorador... [

DirectoryEntry Form1 System.Windows.Forms.Form

DirectorySearcher =% 0 s s

DomainUpDown

StartPosition WindowsDefaultLoca =
Tag

Eventlog Text Form1
FileSystemWatcher TanMast Falke

FlowLayoutPanel Text

~ Texto asociado al control.

ErrorProvider

] 4 EQOHY AR

FolderBrowserDialog
e DRl Cuadro de herra...

[ Listo 229,285 1x Agregar al control de codigo fuente « £
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Hasta ahora solo hemos creado una interfaz visual, como podemos ver algunas

componentes en tiempo de ejecucion tienen funcionalidad (el objeto de la clase
MonthCalendar si ejecutamos el programa nos permite seleccionar una fecha, cambiar
de mes etc., el control de la clase TextBox nos permite ingresar una cadena de
caracteres, pero el objeto de la clase Button cuando se presiona podemos ver que se
visualiza que es hundido con el mouse pero no hace nada):

o5 Form1 — O X
1 junio de 2019 4
lu. ma. mi. ju. wvi. sa. do.
27 28 29 30 31 1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23
24 25 20 27 28 29 |30

[ Hoy: 30/06/2019

’iuan |

Ventana de propiedades - Windows Forms

La "ventana de propiedades" nos permite inicializar los valores de las propiedades

del objeto que se encuentra seleccionado en el formulario (Button, MonthCalendar,
TextBox etc.)

Por ejemplo si disponemos dos objetos de la clase Button y seleccionamos uno de

ellos podremos editar las propiedades del mismo en la "ventana de propiedades":

91



°oJ

Microsoft®

isual

Archive  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar  Prueba
Analizar  Hemamientas  Extensiones  Ventana  Ayuda
io-o|B-2m$| 9D - ~| Debug =~ AnyCPU -

sojep ap sauabuQ

Cuadro de herramientas

Busqueda en ef Cuadro de heramin 2 =
4 Todo Windows Forms -
L3
F
a8

=1

Puntero
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel

FolderBrowserDizlog
EREEETTTE T Cuadro de herra...

o ok JOR XN R R =

[J Listo

Forml.wvb [Disefo]” + > ECIED

@

Busca.. P

» Iniciar ~

for Applications

WindowsApplication2

e

Explorador de soluciones

4 [® WindowsApplication2
S My Project
b =m Referencias

¥ App.config
b B Formlvb

]

Explorador... (R
Propiedades

System. Wi

|& Live Share

SR E-o-5Ce

Buscar en Explorador de soluciones (Ctr O ~

Crédito: #y eLio TecH

o X

&

SU0PRIJION

31 Solucién "WindowsApplication2” (1 pro

sn][alZ]#
TabStop
Ia

True

Confirmar

Cozamm
Text

Texto asociado al control.

ATt enter

Agregar al control de cédigo fuente ~

2,

A medida que seleccionamos un objeto en la ventana de "Disefio" podemos ver como

se actualiza la "ventana de propiedades"”, por ejemplo la propiedad Text de la clase Button

permite fijar la etiqueta que muestra el boton.

El formulario también es un objeto, esto quiere decir que si lo seleccionamos luego

la "ventana de propiedades” nos muestra las propiedades de la clase Form:

L

sojep ap sauabuQ

Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar  Prueba

Anal H, .
2 ;

o @-e a9

Cuadro de herramientas

Busqueda en el Cuadro de herramin 2 =
4 Todo Windows Forms A
L3
a0

-n
=N

Puntero
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher
FlowlLayoutPanel

FolderBrowserDialog Y

Cuadro de herra...

Ventana
Debug

Busca.. 2
Ayuda

Any CPU -

P Iniciar ~

WindowsApplication2

a
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Explorador de soluciones

PORE-|o-5¢F

Buscar en Explorador de soluciones {Ctrls;] 0 ~

G

SU0IREINJON

&1 Solucién "WindowsApplication2" (1 proye:

4[] WindowsApplication2
M My Project
b =m Referencias

¢ App.config
b E= Formlvb

4

Team Explorer

Explorador de...

Propiedades
Form1 System.Windows.Forms.Form
EIRIAYS

StartPosition

Vista de clases

- X

WindowsDefaultLocati =

niTaST FAlRF

Text
Texto asociado al control,

1 Agregar al control de cdigo fuente «

[ Tk de formuiai
el

£,
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Elaborar una interfaz grafica que muestre una calculadora (utilizar objetos de la clase

Button y un objeto de la clase TextBox donde se mostrarian los resultados y se cargarian

los datos), tener en cuenta que solo se debe implementar la interfaz y no la funcionalidad

de una calculadora.

Ventana de eventos - Windows Forms

La ventana de eventos coincide con la ventana de propiedades. Para activar la lista

de eventos disponibles para un objeto debemos presionar el icono:

w Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Prueba  Analizar Buscar... P

Herramientas  Extensiones  Ventana  Ayuda

B e ?-

Cuadro de herramientas

4 Todo Windows Forms

z
P
gll
i

sojep ap sausbug

i=
B
|
E
i
"
=
=
0
[E
X}
&

byl

Explorador de ser...

[ Listo

Puntero
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher

~| Debug ~ AnyCPU

S Form1.vb [Disefio]® + > EEIGES

Busqueda en el Cuadro de herramin 2 =

-

v

Cuadro de herra...

~ P Iniciar 5 :

WindowsApplication4 @ = O

@G- o-S¢CaB

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrls;) O ~

SAU0PNION

&1 Solucién "WindowsApplication4" (1 proyec
4 [®] WindowsApplicationd

M My Project
b =B Referencias
¥ App.config

b EZ Formivb

<

[STILIELETR I Team Explorer  Vista de clases

Propiedades

L

Button1 System.Windows.Forms,Button

=n)a[z]~

CausesValidationCh

temStrec Ty
ContextMenuStripC
ControlAdded
Click

Tiene lugar cuando se hace clic en el

componente,

4 Agregaral control de cédigo fuente « &,

Podemos observar la lista de eventos que puede reaccionar el objeto seleccionado

en ese momento. Por ejemplo si tenemos seleccionado un objeto de la clase Button el

evento mas comun que deberemos implementar es el Click (este evento se dispara

cuando en tiempo de ejecucion del programa se presiona el boton)

Para disponer el cédigo para dicho evento debemos hacer doble clic sobre dicho

evento (esto hace que se active la ventana del editor y genere automaticamente el

método asociado a dicho evento):
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DQ Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Prueba  Analizar  guccaren,. L0 WindowsApplication4 @ = =] X
Herramientas  Extensiones  Ventana  Ayuda
Q-0 | B2 WM Q- - Debug - AnyCPU - P nicar- | g0 _idE| 22 A = |& LiveShare &7

Cuadrode herr.. ~ § X EEIGNRUASECERE Form1.vb [Disefio]® Salida Explorador de solucio... ~ ¥ X
Busqueda en el Cua O ~ [l 18] WindowsApplicationd | @, Button1 -I‘ Click - @E- o~

S2UCEION

b Fragmentos de arran...
4 General

=iPublic Class Forml Buscar en Exploraderdeso P ~

sojep ap sauabug

3] Solucién "WindowsApplicati
4 [m] WindowsApplicationd
No hay controles

utilizables en este - End Sub A My Proje.ct
grupo, Arrastre un 5 End Class b =m Referencias
elemento a este teto y 6 ¥ App.config
agréguelo al cuadro de » B Formivb
herramientas.

Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventA

SUICIECLR Cuadrod... §100% -~ @ No se encontraron problemas. 4

[J Listo 4 Agregar al control de cédigo fuente « &,
Problema:

Confeccionar un programa que al presionar un botén se muestre en un objeto de la

clase Label el string "Hola Mundo”.

Programa:
Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Buttonl.Click
Labell.Text = "Hola Mundo"
End Sub
End Class

Hay que tener en cuenta que la clase anterior es parcial (el archivo
Forml.Designer.vb contiene la definicién de los dos objetos y la inicializacién de sus
propiedades y evento, recordemos que este archivo no hay que modificar):

<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _

Partial Class Form1l
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Inherits System.Windows.Forms.Form

'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.
<System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _
Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)
Try
If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then
components.Dispose()
End If
Finally
MyBase.Dispose(disposing)
End Try
End Sub

'Requerido por el Disefiador de Windows Forms

Private components As System.ComponentModel.IContainer

'NOTA: el Disefiador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento
'Se puede modificar usando el Disefiador de Windows Forms.
'No lo modifique con el editor de codigo.
<System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _
Private Sub InitializeComponent()

Me.Labell = New System.Windows.Forms.Label()

Me.Buttonl = New System.Windows.Forms.Button()

Me.SuspendLayout()

95



Microsoft®

for Applications Crédito: b eLTioTecH

‘Labell

Me.Labell.AutoSize = True

Me.Labell.Location = New System.Drawing.Point(38, 92)
Me.Labell.Name = "Labell"

Me.Labell.Size = New System.Drawing.Size(39, 13)
Me.Labell.Tabindex = 0

Me.Labell.Text = "Labell"
'Buttonl

Me.Buttonl.Location = New System.Drawing.Point(41, 144)
Me.Buttonl.Name = "Button1"

Me.Buttonl.Size = New System.Drawing.Size(75, 23)
Me.Buttonl.Tabindex = 1

Me.Buttonl.Text = "Buttonl"
Me.Buttonl.UseVisualStyleBackColor = True

'Form1
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Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)

Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font
Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(331, 373)
Me.Controls.Add(Me.Button1)

Me.Controls.Add(Me.Labell)

Me.Name = "Form1"

Me.Text = "Form1"

Me.ResumelLayout(False)

Me.PerformLayout()
End Sub

Friend WithEvents Labell As Label
Friend WithEvents Buttonl As Button
End Class

Al ejecutar el programa si presionamos el boton vemos como cambia el contenido de
la Label (esto debido a que en el evento Click del boton cambiamos el valor de la

propiedad Text del objeto de la clase Label):
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o) Form1 - O X

Hola Mundo

Presionar

Problema propuesto

Disponer 7 objetos de la clase Button con los dias de la semana. Fijar en los atributos
Text de cada botén los dias de la semana. Al presionar un botén mostrar en un objeto de
la clase Label el dia seleccionado.

Controles comunes - Label

En el "cuadro de herramientas” podemos ver las componentes visuales agrupadas.
En la pestafia de Controles comunes podemos acceder a los controles visuales que

normalmente toda aplicacion requiere.

El primer control que vamos a analizar es la clase Label. Un control de tipo Label nos

permite mostrar basicamente un texto inicializando la propiedad Text.
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Archivo Editar Ver

Herramientas

Proyecto

Extensiones Ventana

Cuadro de herramientas - o x
Busqueda en el Cuadro de herramie P~
p Todo Windows Forms

4 Controles comunes

k  Puntero

Button
CheckBox
8=  CheckedListBox
= ComboBox

%5 _DateTimePicker
A Label |
A LinkLabel

=5 ListBox
I ListView
().  MaskedTextBox
MonthCalendar
k= Notifylcon
EE NumericUpDown
[&d PictureBox
=1 ProgressBar

® RadioButton
25  RichTextBox
TextBox

Y=  TeolTip
= TreeView
71 WebBrowser

P> Contenedores

P Menus y barras de herramientas
P Datos

I Componentes

b Impresion

P Cuadros de didlogo

P> Fragmentos de arranque

P Interoperabilidad WPF

4 General

No hay controles utilizables en este
grupo. Arrastre un elemento a este
texto y agréguelo al cuadro de
herramientas.

SGIGIER LIl Cuadro de herra...

Las propiedades mas comunes de este control son:
Text: Es el string que muestra el control.
BackColor: Define el color de fondo del control.

ForeColor: Define el color del texto.
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Font: Define la fuente del texto.

BorderStyle: Define si la label tiene un borde visible.
AutoSize: Permite o no redimensionar la label en forma automética.

Cursor: Definimos el icono del cursor a mostrar cuando disponemos el mouse dentro

del control.
Visible: Determina si el control esté visible u oculto cuando ejecutamos el programa.
Problema propuesto

1. Crear una aplicacion que muestre en 6 objetos de la clase Label con algunos
nombres de controles visuales contenidos en la pestafia de "controles

comunes" del cuadro de herramientas
Controles comunes - Button

Un control comudn a disponer dentro de un Form son los botones, esto se hace

disponiendo objetos de la clase Button.
Problema 1:

Confeccionar un formulario que muestre tres objetos de la clase Button, disponer
como etiqueta en cada botoén los valores 1, 2 y 3. Cuando se presiona el botdon mostrar

en el titulo del formulario el valor de la etiqueta del botén presionado.
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n Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Formato Prueba  Analizar oy WindowsApplication6 @ = m} X
Herramientas  Extensiones  Ventana  Ayuda
B-2 W 9 - Debug - AnyCPU - » Iniciar = | 5% 2 & LiveShare &7

Cuadro de herramientas

b Todo Windows Forms
4 Controles comunes

s01ep 3p sUaBUQ

Puntero

Button
CheckBox
CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLabel
ListBox

ListView
MaskedTextBox
MonthCalendar
Notifylcon

L3
o}
=
=
A
A

NumericUpDown
PictureBox

ProgressBar

Blisqueds en ef Cuadro de herramie

S8l Form1.vb [Disefio]* = X EEIEE]

© [ EGEF B

Explorador de ser...

[J Listo

RadioButton

Cuadro de herra...

Explorador de soluciones

G B -
Buscar en Explorador de soluciones ( R -
[3] Solucién "WindowsApplications” |+
4 [i®) WindowsApplication6
M My Project
b =® Referencias

¥ App.config
N EE Gt

o-5¢8 "

SuoREON

Propiedades

B Size
SizeGripStyle
StartPosition
Tag
Text
TanManst

M 407x361

Text

Explorador... [RETE=IN

Vista de cl...

v 0 X

Form1 System.Windows.Forms.Form  ~

=in|alg |~

407;361 -
Auto
WindowsDefaultLc

Form1

Falee

Texto asociado al control.

M Agregar al control de cédigo fuente ~

Programa:

Public Class Form1

Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As
Button1.Click
Text = Buttonl.Text
End Sub
Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As
Button2.Click
Text = Button2.Text
End Sub
Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As

Button3.Click
Text = Button3.Text
End Sub
End Class

Crédito:

EventArgs)

EventArgs)

EventArgs)

Ay, eLTiO TECH

Handles

Handles

Handles

Para el evento Click de cada boton inicializamos la propiedad Text del Form1 con la

propiedad Text del botén presionado (como la clase Form1 hereda de la clase Form luego

accedemos a la propiedad Text sin anteceder nombre alguno: Text = Buttonl.Text):
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Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles

Button1.Click
Text = Buttonl.Text
End Sub
Problema 2:

Modificar el problema anterior para que se acumulen en el titulo del formulario los

valores de los botones presionados.
Programa:

Public Class Form1
Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Buttonl1.Click
Text = Text & Buttonl.Text
End Sub

Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button2.Click

Text = Text & Button2.Text

End Sub

Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button3.Click

Text = Text & Button3.Text
End Sub

End Class
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Concatenamos el valor actual de la propiedad Text del formulario con el valor de la

propiedad Text del boton respectivo con el operador &:

Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click
Text = Text & Buttonl.Text
End Sub

Problema 3:
Similar al problema anterior solo permitir mostrar hasta 10 caracteres en el titulo del
formulario.
Programa:
Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Buttonl1.Click
If Text.Length < 10 Then
Text = Text & Buttonl.Text
End If
End Sub

Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button2.Click

If Text.Length < 10 Then
Text = Text & Button2.Text
End If

End Sub

Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button3.Click
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If Text.Length < 10 Then

Text = Text & Button3.Text
End If
End Sub
End Class

Como la propiedad Text es de tipo String luego podemos acceder a la propiedad
Length para conocer la cantidad de caracteres almacenados:

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click

If Text.Length < 10 Then
Text = Text & Buttonl.Text
End If
End Sub
Problema propuesto.

Elaborar una interfaz grafica que muestre una calculadora (utilizar objetos de la clase
Button y un objeto de la clase Label donde se muestra el valor ingresado), tener en cuenta

gue solo se debe implementar la interfaz y la carga de un valor de hasta 12 digitos.
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85! Calculadora — O prd
10257
7 8 9 /
4 5 5 s
1 2 3
0 - 5

Controles comunes - TextBox
El control mas comun para la entrada de datos por teclado es el TextBox.
Problema 1:

Confeccionar un programa que permita ingresar dos valores enteros por teclado y al

presionar un botébn mostrar en una Label la suma de dichos valores.
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@' Form1 - O X
Ingrese primer valor: is |
Ingrese segundo valor: !2 ‘
: Sumar i Llasumaes: 8
Programa:

Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click

Dim valorl As Integer
Dim valor2 As Integer
Dim suma As Integer
valorl = TextBox1.Text
valor2 = TextBox2.Text
suma = valorl + valor2
Label4.Text = suma
End Sub
End Class

Para saber el valor almacenado en un TextBox disponemos de la propiedad Text.
Como la propiedad Text es de tipo String al asignarla a una variable Integer

automaticamente se transforma en Integer el String:
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valorl = TextBox1.Text

Sumamos los dos enteros:
suma = valorl + valor2

Y finalmente cargamos en un objeto de la clase Label el resultado de la suma. Como
la variable suma es un entero al asignarsela a la propiedad Text de la Label

automaticamente se transforma en String:
Label4.Text = suma
Problema 2:

Solicitar que se ingrese una clave. Si se ingresa la cadena "abcl123" mostrar un
mensaje de clave correcta en caso contrario mostrar clave incorrecta.
Utilizar un control de tipo TextBox para el ingreso de la clave y una Label para mostrar el

resultado al presionar un botdn.

Inicializar la propiedad UseSystemPasswordChar con el valor true (esto hace que
cuando el operador tipee caracteres dentro del TextBox se visualicen como asteriscos)

8g Form1 = O X

Verificar

label2

Programa:

Public Class Form1l
Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click
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If TextBox1.Text = "abcl123" Then
Label2.Text = "Clave correcta”
Else
Label2.Text = "Clave incorrecta"
End If
End Sub
End Class

Para verificar si la clave es correcta comparamos la cadena cargada en el TextBox1

con la cadena "abc123".

Hay otra propiedad en la clase TextBox llamada PasswordChar, si la propiedad
UseSystemPasswordChar esta configurada con false podemos inicializar la propiedad
PasswordChar con el caracter que queremos que se muestre al ingresar datos en el
TextBox. Probar de inicializarlo con el caracter '+' y veremos que en vez de aparecer

asteriscos aparecen caracteres '+'
Problema 3:

Disponer un control de tipo TextBox e inicializar la propiedad Multiline con el valor
True (esto permite ingresar multiples lineas dentro de un TextBox)

o3 Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Prueba  Analizar  guocyren P WindowsApplication10 @ = o X
Heramientas  Extensiones  Ventana  Ayuda

32 W¥ 9 - Debug - AnyCPU = B Iniciar ~ | 5% _ I & LiveShare &

suoe3ON

CheckedListBox

ComboBox

DateTimePicker

Label

LinkLabel
TextBox2 System Windows.Forms.Text +

ListBox

ListView =n|az |~

®
1=
@
m
A
A
B

RightToLeft
SerallRare
Multiline
Controle si el texto en el control de
edicién puede abarcar mas de una linea,

° % BTG

4 Agregaral control de codigo fuente « &4
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Programa:

Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click

MessageBox.Show(TextBox2.Text)
End Sub
End Class

Cuando se presiona un boton se muestra en un cuadro de mensajes (MessageBox)

el texto ingresado en el TextBox2:
MessageBox.Show(TextBox2.Text)
Problema propuesto

2. Solicitar el ingreso de una clave de hasta 10 caracteres en un control de tipo
TextBox (inicializar la propiedad MaxLength con el valor 10)

Mostrar en un cuadro de mensajes la clave ingresada al presionar un boton.
Controles comunes - CheckBox

El control CheckBox permite implementar un cuadro de seleccion (basicamente un

boton de dos estados: seleccionado 0 no seleccionado)
Problema 1:

Confeccionar un programa que muestre 3 objetos de la clase CheckBox con
etiquetas de tres idiomas. Cuando se presiona un botén mostrar en la barra de titulos del

Form todos los CheckBox seleccionados hasta el momento.
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Button
CheckBox
CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLabel
ListBox
ListView
MaskedTextBox
MonthCalendar
Notifylcon
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NumericUpDown
PictureBox
ProgressBar
RadioButton

]
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]
&
(0]
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RichTextBox
TextBox
ToolTip

[STCUNEE LIRS EET Cuadro de herra...

[] Listo

Programa:

Public Class Form1

Private Sub Buttonl Click(sender As Object,

Buttonl.Click

Text =

If CheckBox1.Checked = True Then

-

-

Ayuda
Debug ~ AnyCPU

Form1.vb [Disefio]* + X EEIGCE

for Applications

~ P Iniciar | p

WindowsApplication12 Q = a

2 1€ Live Share

Buscar en Explorador de soluciones ( 0 ~
31 Solucién "WindowsApplication12" (1
4[] WindowsApplication12

M My Project
b =® Referencias

¥ App.config
b ES] Formlvb

1
[SGILIEL LI Team Expl..  Vistadecl.

Propiedades v X
CheckBox1 System.Windows.Forms.Ch ~

en@ls | #

cCoRE-o-5¢8 "
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B Size
Tabindex
TabStop
Tag
Tet
TextAlign

54;17
0
True

Ingles
MiddleLeft

TextimageRelatior Overlay

Text = Text + "(Inglés)"

End If

If CheckBox2.Checked = True Then

Text = Text + "(Francés)"

End If

If CheckBox3.Checked = True Then
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Text = Text + "(Aleman)"

End If
End Sub
End Class

La clase CheckBox tiene una propiedad llamada Checked (si tiene el valor true

significa que el CheckBox esta seleccionado, en caso contrario no esta seleccionado)
En el evento Click del botén primero borramos el contenido del titulo del Form1:
Text=""

Y seguidamente mediante estructuras If verificamos el estado de cada CheckBox, en
caso de estar seleccionado concatenamos al titulo del Form1 el valor que representa ese
CheckBox:

If CheckBox1.Checked = True Then
Text = Text + "(Inglés)"

End If

If CheckBox2.Checked = True Then
Text = Text + "(Francés)"

End If

If CheckBox3.Checked = True Then
Text = Text + "(Aleman)"

End If

Problema 2:

Disponer un control Label que muestre el siguiente mensaje: "Esta de acuerdo con

las normas del servicio?", luego un CheckBox y finalmente un objeto de tipo Button
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desactivo (propiedad Enabled con False). Cuando se tilde el CheckBox debemos activar

el botdn (para esto debemos responder al evento CheckedChanged)

a2 Form1 - O X

Esta de acuerdo con las nomas del servicio?

[] Acepto

Programa:
Public Class Form1

Private Sub CheckBox1_ CheckedChanged(sender As Object, e As EventArgs)
Handles CheckBox1.CheckedChanged

If CheckBox1.Checked = True Then
Buttonl.Enabled = True
Else
Buttonl.Enabled = False
End If
End Sub
End Class

Debemos implementar el evento CheckedChanged del objeto CheckBoxl
(preguntamos si el CheckBox se encuentra seleccionado o no, en caso de estar

seleccionado activamos el boton asignando a la propiedad Enabled el valor True):
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Private Sub CheckBox1l_ CheckedChanged(sender As Object, e As EventArgs)

Handles CheckBox1.CheckedChanged
If CheckBox1.Checked = True Then
Buttonl.Enabled = True

Else
Buttonl.Enabled = False
End If
End Sub

Problema propuesto

Disponer tres objetos de la clase CheckBox con nombres de navegadores web.

Cuando se presione un botén mostrar en el titulo del Form los programas seleccionados.
Controles comunes - RadioButton y GroupBox

Otro control visual muy comun es el RadioButton que normalmente se muestran un

conjunto de RadioButton y permiten la seleccién de solo uno de ellos.
Problema 1:

Confeccionar un programa que muestre 3 objetos de la clase RadioButton que
permitan configurar el ancho y alto del Form. Cuando se presione un botén actualizar el
ancho y alto.
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a5 Form1 — O X

(®) 640480
(O 800600
O 1024 768

Confirmar

Programa:
Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Buttonl1.Click
If RadioButton1.Checked = True Then
Width = 640
Height = 480
Else
If RadioButton2.Checked = True Then
Width = 800
Height = 600
Else
If RadioButton3.Checked = True Then
Width = 1024
Height = 768
End If
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End If

End If
End Sub
End Class

Todos los controles que se disponen dentro de un Form estan asociados, es decir

gue cuando seleccionamos uno se desmarca la actual.

El control RadioButton tiene una propiedad llamada Checked que almacena true o
false, por eso que por medio de un conjunto de if verificamos cual de los radio esta

seleccionado:

If RadioButton1.Checked = True Then

Width = 640
Height = 480
Else

If RadioButton2.Checked = True Then

Width = 800
Height = 600
Else

If RadioButton3.Checked = True Then

Width = 1024
Height = 768
End If
End If
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End If

Para cambiar el ancho y alto del Form accedemos a las propiedades Width y Height.

Problema 2:

Desarrollar una interfaz visual que muestre dos grupos independientes de
RadioButton, en uno permitir seleccionar si es hombre o mujer y en el otro si es mayor o

menor de edad. Mostrar un mensaje de la seleccion al presionar un boton

a7 Form1 — O X

Género
(® Hombre

(O Mujer

Edad
() Mayor

(® Menor

Confirmar

Debemos disponer dos objetos de la clase GroupBox y dentro de cada uno de ellos

dos objetos de tipo RadioButton, con esto logramos que cada grupo sea independiente.
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Programa:

Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click

Dim seleccionado As String ="
If RadioButton1.Checked = True Then
seleccionado = seleccionado + "(hombre)"
Else
If RadioButton2.Checked = True Then
seleccionado = seleccionado + "(mujer)"
End If
End If
If RadioButton3.Checked = True Then
seleccionado = seleccionado + "(mayor)"
Else
If RadioButton4.Checked = True Then
seleccionado = seleccionado + "(menor)"
End If
End If
MessageBox.Show(seleccionado)

End Sub

End Class
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Problema propuesto

1- Permitir el ingreso de dos numeros en controles de tipo TextBox y mediante dos
controles de tipo RadioButton permitir seleccionar si queremos sumarlos o
restarlos. Al presionar un boton mostrar en el titulo del Form el resultado de la

operacion.
Controles comunes - ComboBox

El control ComboBox permite seleccionar un String de una lista. Para inicializar los
string que contendra el ComboBox debemos acceder a la propiedad Items

Un evento muy Util con este control es cuando el operador selecciona un Item de la
lista. Para capturar la seleccibn de un item debemos codificar el evento

SelectedIndexChanged.
Problema 1:

Cargar en un ComboBox los nombres de varios colores. Al seleccionar alguno

mostrar en la barra de titulo del Form el String seleccionado.
Programa:
Public Class Form1

Private Sub ComboBox1_ SelectedindexChanged(sender As Object, e As
EventArgs) Handles ComboBox1.SelectedindexChanged

Text = ComboBox1.Text
End Sub
End Class

Cuando se selecciona un string de la lista se dispara el evento
SelectedindexChanged y procedemos a extraer el texto seleccionado del ComboBox y lo

mostramos en el titulo del Form:
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Text = ComboBox1.Text

Problema 2:

Disponer tres controles de tipo ComboBox con valores entre 0 y 255 (cada uno
representa la cantidad de rojo, verde y azul). Luego al presionar un botén pintar el fondo

del Form con el color que se genera combinando los valores de los ComboBox.

a5 Form1 o O X
Rojo _v.]
Verde ] |
| |
Azul L i

Hay un evento muy importante en la clase Form llamado Load (seleccionemos el
formulario y generemos dicho evento) Este evento se dispara cuando se carga el
formulario con todos los controles visuales. En este evento cargaremos los tres

ComboBox con los nimeros.

Programa:
Public Class Form1
Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load
Dim f As Integer
Forf=0To 255
ComboBox1.ltems.Add(f)
ComboBox2.ltems.Add(f)
ComboBox3.ltems.Add(f)
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Next

ComboBox1.Selectedindex =0

ComboBox2.Selectedindex =0

ComboBox3.Selectedindex =0
End Sub

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click

Dim rojo As Integer = ComboBox1.Text
Dim verde As Integer = ComboBox2.Text
Dim azul As Integer = ComboBox3.Text
BackColor = Color.FromArgb(rojo, verde, azul)

End Sub

End Class

La carga manual de cada ComboBox nos haria perder mucho tiempo en tiempo de
disefio por lo que lo hacemos mediante un algoritmo. Cuando se carga el Form se ejecuta

el evento Load donde mediante un For procedemos a afadir los 256 valores:

Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load

Dim f As Integer
Forf=0To 255
ComboBox1.ltems.Add(f)
ComboBox2.ltems.Add(f)
ComboBox3.ltems.Add(f)
Next

La propiedad Items del ComboBox tiene un meétodo llamado Add que afiade un

elemento a la lista.
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Luego para dejar seleccionado por defecto el primer item afadido iniciamos la

propiedad SelectedIindex:

ComboBox1.Selectedindex =0
ComboBox2.Selectedindex =0
ComboBox3.Selectedindex =0
En el evento Click del botén procedemos a extraer el valor seleccionado de cada

ComboBox:
Dim rojo As Integer = ComboBox1.Text
Dim verde As Integer = ComboBox2.Text
Dim azul As Integer = ComboBox3.Text

Para cambiar el color de fondo del Form actualizamos la propiedad BackColor. El

color lo generamos llamando al método estatico FromArgb de la clase Color:
BackColor = Color.FromArgb(rojo, verde, azul)
Problema propuesto

e Solicitar el ingreso del nombre de una persona y seleccionar de un control
ComboBox un pais. Al presionar un botén mostrar en la barra del titulo del
Form el nombre ingresado y el pais seleccionado.
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UNIDAD VI

ESTRUCTURAS DE ARRANQUE

FORMULARIOS MDI

MDI: Definicion: MDI significa en inglés Muiltiple Document Interfaz y en
espanol Interfaz de multiples documentos y sirve para desplegar varios formularios a
partir de un Formulario principal.

La contraparte del MDI, es el SDI que es un Single Document Interfaz, es decir,
cuando el proyecto es un solo formulario o Unica interfaz.

En un MDI hay un formulario principal 6 formulario Padre que contendra a
los formularios secundarios o formularios hijos.

En este libro se enseflan dos métodos usando dos ejemplos para crear MDI y ambos
tienen igual resultado.

Ejercicio MDI

o Abra Visual Basic para crear un nuevo proyecto y asignele el nombre Formulario
MDI
o Al formulario que se despliega cambiele la propiedad Name a FrmPrincipal

(Mame) FrmPrincipal
Y la propiedad IsMdiContainer cambiela a True

Con la accion anterior, le da la categoria de Padre al formulario principal.

[sMdiContainer True |L|
Al hacer esto, el formulario se vuelve de un color mas oscuro que el tradicional.
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e Agregue los formularios hijos dando clic derecho en el proyecto

Formulario MDI en el Explorador de soluciones

Exploradeor de soluciones « 01 X

| 2| Formulario MDI |
My Project
Forml.vb

Y se desplegara el siguiente menu contextual.

8

#
=

Generar ;
Volver a generar 1

Publicar...

Agregar ]
Agregar referencia...
Agregar referencia de servicio...

Depurar ]

Cortar Ctrl+X
Pegar Ctrl+V

Cambiar nombre

i YGRS o

» Elija Agregar Windows Forms
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|I Agregar 3

@ Windows Forms...

Luego se mostrara la siguiente ventana ya conocida por usted, en donde después de
seleccionar Windows Forms, le da clic en Agregar; pero antes debe elegir el nombre
del nuevo formulario; En este ejemplo déjelo como esta, Form1.Vb que dicho sea de
paso en la siguiente imagen aparece como Form4.Vb por que es el tercer formulario
que se agrega al proyecto.

=~
| Windows forms Elementos comunes
ﬁ Control de usuaic Elemantos comunes |5
-« i Control de usuano (WPF) Elementos comunes
)
@ ADONET Entity Data Model Elementes comunes
b Archivo de codigo Elementos comunes
)
= Archivo de configuracion de sphcaciones Elementos comunes
-
=| Archwo detexto Elementos comunes
=
N
“J Archvo XML Elermentes comunes
=
J Base de datos basada en senvico Elementos comunes
y Base de datos locs! Elementos comunes
-~
] ‘3% Clases de LINQ to SQL Elementos comunes
| Nembre: Eermd b
|

Explorador de soluciones = I

|2 EIEE
2= Formulario MDI
=d| Wy Project
=] Forml.vhb
5] Form2.wb
5] Form3.wb

o Agregue otro formulario al proyecto pero para conocer otra forma de hacerlo,
hagalo desde el menu Proyecto ---> Agregar Windows Forms...
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Form3.vb [Disefio]
2] Agregar médulo...

v Agregar clase...
a; Form3

Agregar nuevo elemento.., Ctrl+ Mayds.+A

Agregar elemento existente,.. Ctri+D

Mostrar todos los archivos

o kL e

Agregar referencia...

Agregar referencia de servicio...

Actuzlizar elementos del cuadro de herramientas de proyecto

=] Propiedades de Formulario MDL...
3z AulaFacil.com-

Agregue un formulario mas, usando uno de los dos métodos que se han explicado en
este libro.

o Asegurese que la propiedad IsMdiContainer de los formularios 2,3 y 4 esté
en False y la del formulario uno en True. Esto permitira que los primeros queden
como contenido (hijos) y el segundo como contenedor (padre)

o Con el Formulario 1 desplegado, agregue un control Menu Strip y configurelo (ya
sabe como) para que quede como en la siguiente imagen.

P

= Formulario Principal EI@

Formularnio 2 Formulano 3 Formulario 4

Al dar clic en los menus correspondientes se mostraran los formularios 2,3 y
4. El formulario uno no se programo en el menu por que es el formulario contenedor o
principal.

o Dé doble clic en la pestafia del mend Formulario 2 para abrir el editor de cédigo,
y escriba las siguientes instrucciones.

Form2.Show()

o Clic en la pestafia Formulario 3 y escriba en el editor de codigo lo
siguiente: Form3.show() y en la pestafia Formulario 4 al abrir el editor de
codigo, escriba la siguiente instruccion: Form4.show()

El codigo completo quedara asi:
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= Private Sub Formulario1TociStripMenultem_Click(ByVal sender As System.Obect, ByVal e As System.Eventirgs) Handies F fario1ToclStripMerultem.Click
FarmZ.Show()

End Sub

Private Sub Formulano3ToolStnpMenultem_Click(ByVal sender As System,Obact, ByVal e As System.Evantirgs) Handies Formulano3 ToolStriphenultem.Cick
Faormd.Show()

End Sub

Private Sub Formulario2TociStripMenuliem_Click(ByVal sender As System.Obact, ByVal @ As System.Evartirgs) Handles Formularo2ToolStripMenultem.Clck
Form3.Show()
End Sub
End Class

e Antes de probar el programa y para diferenciar los formularios configure la
propiedad BackColor del formulario 2 en Rojo, del formulario 3 en Azul y la del
Formulario 4 en Aqua.

e Amplié el tamaio del Formulario 1 para que sea el méas grande, por que recuerde
que es el formulario contenedor.

o Por ultimo configure la propiedad StartPosition de todos los formularios
en CenterScreen lo que hara que al gjecutar el programa los formularios
aparezcan en el centro del monitor.

StartPosition CenterScreen IE”

» Ejecute el programa y observe los resultados al dar clic en los menus
correspondientes.

 Formularis Principa

Famulangd | Formulang ] Forrmalano d
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Si todo le salié bien, entonces guarde todo el proyecto, sino, pues revise para ver si
hizo todos los pasos anteriores o identificar cualquier error.

A continuacion, haremos otro ejercicio en donde se crea un formulario multiple pero
usando otro método.

Ejercicio MDI

o Cree un nuevo Proyecto y asignele el nombre MDI Pictures

o Clic derecho en el proyecto, en el explorador de soluciones o en el menu
proyecto y seleccione Agregar nuevo elemento y se abrira la ventana como la
de la imagen siguiente, en donde elegira Formulario primario MDI
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Bases De Datos en VISUAL BASIC NET

Definicién de Base De Datos.

Una base de datos es una coleccién de valores o datos que pueden ser nimeros
telefénicos, nombres de personas, valores numéricos, etc.

Todos en la vida manejamos datos que necesitamos almacenar en algun lado.

Para eso sirven las bases de datos, para guardar datos y utilizarlos cuando los
necesitemos.

Los mismos principios se aplican, pero un poco mas complejos, al manipular con
Visual Basic, bases de datos en SQL

Instalacion del motor de base de datos SQL Server
Instalacion de "SQL Server Developer" en nuestra computadora.

Procederemos a instalar el motor de base de datos SQL Server con el objetivo de
confeccionar aplicaciones en Visual Basic .Net que puedan acceder a una base de datos

(si ya tiene instalado el SQL Server puede obviar este concepto)

"SQL Server Developer" es una edicion gratuita con todas las caracteristicas que se
puede usar como base de datos de desarrollo y pruebas en un entorno que no sea de

produccién.

El primer paso sera descargar el "SQL Server Developer".

Debemos elegir la versién "SQL Server Developer:
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www.microsoft.com/es-es/s

8° Microsoft |  Data platform productos Solucionss ~  Descargas Comunidad + Desarroilzd

Pruebe SQL Server on-g

SQL Server 2017 on-premises

Crea aplicaciones inteligentes y esenciales utilizando una plataforma de datos hibrida y escalable para
cargas de trabajo exigentes. Empieza con una prueba gratuita de 180 dias de SQL Server 2017 en
Windows.

Descargar version de evaluacion gratuita &

O descarga gratis una ¢

o

==

Developer

SQL Server 2017 Developer es una edicion
usar como base de datos de desarrolio y p

Descargar ahora &

2 con todas las caracteristicas que se puede
en un entomo que no sea de produccion.

Tyr ELTIO TECH

Luego de descargar el instalador procedemos a elegir la opcién de "Instalacion

béasica":

SQL Server 2017
Developer Edition

Seleccione un tipo de instalacion:

Basica Personalizado Descargar medios

Luego deberemos esperar mientras se descarga todo el software:
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SQL Server 2017
Developer Edition

Descargando el paquete de instalacion...

Adquinendo archivos de instalacion.. 23,106 MB / 1.574,375 MB 4,796 Mbps

Foros de soporte 1ecnico
St tiene alguna pregunta sobre (o Indicado anteriocmente, puede publicaria en el foro de MSDN| Introduccion a S
). Los fargs de MSDN tienen mis

codigo Transact-SCL pars realizar consultas a la base de dato; n Documentacion par

).

Ya tenemos instalado el servidor de base de datos SQL Server, ahora elegimos la
opcion "Instalar SSMS" (SQL Server Management Studio, es un software visual que nos
va ha permitir conectarnos a nuestro servidor de base de datos que acabamos de instalar,

crear bases de datos, sus tablas, insertar datos etc.):

SQL Server 2017
Developer Edition

La instalacion se ha completado correctamente.

NOMBRE DE INSTANCIA CADENA DE CONEXION
MSSQLSERVER

ADMINISTRADORES DE SQL CARPETA DEL REGISTRO DE INSTALACION DE SQL SERVER

DIEGO-PC\diego CAProgram . Files\Microsolt SQL Server\ 140\ 5¢ Bootstrap\Log\2018110.

CARACTERISTICAS INSTALADAS CARPETA DE SOPORTE DE INSTALACION
SQLENGINE

VERSION CARPETA DE RECURSOS DE INSTALACION

14.0.1000:169, RTM

© Canectarse ahora
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Instalacion del SQL Server Management Studio

En el concepto anterior descargamos e instalamos el motor de base de datos SQL
Server. Por otro lado también descargamos el SQL Server Management Studio que nos

permitira administrar las bases de datos.
Instalacion del "SQL Server Management Studio (SSMS)".

Descargamos el SSMS si no seleccionamos el botén "Instalar el SSMS" en el

concepto anterior.

RELEASE 17.9

£ % Microsoft SQL Server Management Studio

Welcome. Click "Install" to begin.

By clicking the "Install” button, | acknowledge that | accept the

Install Close |

Una vez instalado el "SSMS" podemos acceder desde el menlu de opciones de

Windows:

. Microsoft SQL Server Tools 17

Q: Mioosoft SOL Server Management...

Inmediatamente ingresamos nos aparece un dialogo donde veremos el nombre del
servidor de Sqgl Server que acabamos de instalar y procederemos a conectarnos al

mismo:
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“‘: Microsaft SOL Seve Management Studio

File Edit' View Dsbug Tools Window Help
~0 By oL H R BNy R2SR2S - -8

Object Explore
i i ¥ Connect to Server

Connect~ ¥

SQL Server

‘Database Engne

Si llegamos hasta aca significa que ya tenemos instalado en forma correcto el "SQL
Server"y el "SQL Server Management Studio (SSMS)":

s Microsaft SQL Server Management Studio
File Editt View Dsbug Tools Window Help
. B o-Q W BNy 2222 - -8
Object Explorer
Connect> ¥ “¥ (I
DIEGO-PL [SOL Seever 1401000189 ~ DIEGOD-#
Databases
Security
Server Objects

Rephcation
PolyBase

Always On High Availabifity
Management

Integration Services Catalogs
o3 SOL Server Agent (Agent XPs disabled)
[F] XEvent Profiler
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En los siguientes conceptos aprenderemos a acceder a las bases de datos que

crearemos desde esta herramienta.
Ejecucion del SQL Server Management Studio

Desde el menu de inicio de Windows podemos acceder al SQL Server Management
Studio:

B Microsoft SQL Server 2017
. Microsoft SQL Server Tools 17

Microsoft SQL Server Management...

=8l SQL Server Profiler 17

Cuando iniciamos el programa aparece un dialogo donde debemos ingresar "Nombre

del Servidor" y la "Autenticacion":
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L.«,; Microsoft SOL Server Management Studio

File Edit View Debug Tools Window Help
: -0 | ¥-u-2 M BNewQuey B85 08D | -

XNLA DAX

Object Explorer
Connect T

of Connect to Server

SQL Server

Servertype: Database Engine
Server name: |" IEGO-PC

Authentication: Windows Authentication

DIEGO-PC\diego

Cancel Options >>

Ya luego de la conexién al servidor podemos por ejemplo proceder a crear nuestra
primer base de datos, presionamos el boton derecho del mouse estando posicionado en
"Base de datos" y elegimos "Nueva base de datos...":
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L.«,; Microsoft SQL Server Management Studio
File Edit View Debug Tools Window Help

. ‘?3- .2 di'lg%_l\jeruery $8 5

Object Explorer v X

Connect~ ¥ *¥ Y G

= a DIEGO-PC (SQL Server 14.0.2002.14 - DIEGO-PC\diego;

Security New Database...
Server Ot
Replicatic

53]

Attach...

+ [+

Restore Database...

PolyBase
Always O Restore Files and Filegroups...

=+ |

&

Manager
Integratic

=% SQOL Servs Deploy Data-tier Application...
3 {¢] XEvent Pi

&

Filter

[

Import Data-tier Application...

Start PowerShell

Reports

Refresh

Elegiremos como nombre para la base de datos a crear: "basel":
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Mot Acplicable 8

Connection
Server:
DIEGO-PC

onnection.
DIEGO-PChdiego

¢¥ View connection propedies

Ready <

By 64 MB. Unimited

W | ANewauey B R0 Q& |
d B New Database -— o >

s:'“'E apae O sopt ~ @ Heb

& Options

# Fiegroups Datsbase pame: ‘ [?55‘1
Qwner: [<defaut>
Database fies:
Logical Name File Type Filegroup Autogrowth / Maxsize
basel ROWS.. PRIMARY (8 i By 64 MB. Uniimited
basel_log LoG

Crédito:
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Ahora seleccionamos la "basel" y presionamos el botén derecho del mouse sobre

“"tablas" y elegimos la primer opcién "tabla":
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Object Explorer v X

Connect~ ¥ ¥ YOG~
= & DIEGO-PC (SQL Server 14.0.2002.14 - DIEGO-PC\diego]
= Databases
System Databases
Database Snapshots

= @ basel ]

& }
. Views [ New » Table...

Exterr
Synor

Progr Start PowerShell
Servic Graph Table

Storar Reports External Table...

f WS Secur  Refresh File Table...
Security
Server Objects
Replication
PolyBase
Always On High Availability

?Q

for Applications

Filter > Memory Optimized Table...

Temporal Table

Management

Integration Services Catalogs
3 SOL Server Agent (Agent XPs disabled)
7] XEvent Profiler

Crédito:
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Vamos a crear una tabla llamada "articulos" que la definiremos con tres campos:

codigo int primary key identidad
descripcion varchar 50

precio float

El primer campo lo creamos (debemos presionar el boton derecho del mouse sobre

el campo para definirlo como clave primaria):
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;) @ DIEGO-PC (SQL Server 14.0.2002.14 - DIEGO [ ¥

=

*

&

B
[

&

Databases
System Databases
Database Snapshots
@ basel
Database Diagrams
Tables
Views
External Resources
Synonyms
Programmability
Service Broker
Storage
Security

O
®

O

[

-

+ [+

D

+

| Security

Server Objects

Replication

PolyBase

Always On High Availability
Management

Integration Services Catalogs

SQL Server Agent (Agent XPs disabled)
XEvent Profiler

]
@

for Applications

DIEGO-PC.basel - dbo.Table_1* & X
Column Name

codigo |
Remove Primary Key ]

|| v

Insert Column
Delete Column
Relationships...
Indexes/Keys...
Fulltext Index.,
XML Indexes..,
Check Constraints...

Spatial Indexes...

Generate Change Script...

i~ = EE

Properties

Data Type

T

Crédito:

Allow Nulls

.
O

AlteEnter

Collation

Computed Column Specification
Condensed Data Type
Description

Deterministic

DTS-published

Full-text Specification

Has Non-SQOL Server Subscriber

<database default>

int

Al

No
No

v Identity Specification
(Is Identity)
Identity Increment
Identity Seed

Yes

[__Indexable

Los tres campos que definimos son:

DIEGO-PC.basel - dbo.Table_1* + X _

Column Name Data Type Allow Nulls
¥ codigo int [l
descripcion varchar(50)
precio float
» 0

Y presionando el icono siguiente definimos el nombre de la tabla:
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-0 |8 a- || Brevaey BRQRR XAH[2-C -8

z I =woull -
Obrect Bigllotes Save Table_1 (Ctrl+S)

Connect~ ¥ ¥ Yo Column Name Data Type Allow Nulls
= @ DIEGO-PC (SQL Server 14.0.2002.14 - DIEGOf] ¥ codigo int O
= ©7 Databases descripcion varchar(50)
o] System Databases precio float
o] Database Snapshots s
= e basel » O
23] Database Diagrams
= Tables Column Properties
@ Views
A
(] External Resources ll —
23] Synonyms
& Programmability
) Service Broker

Asignamos como nombre a la tabla "articulos":

Object Explorer e 2 @l DIEGO-PC.basel - dbo.Table_1* +# X
Connect~ ¥ ¥ YO M Column Name Data Type
= i@ DIEGO-PC (SQL Server 14.0.2002.14 - DIEGOf§ ¥ codige int
= Databases descripcion varchar(50)
# System Databases precio float
&= Database Snapshots :
= e basel » ;
@ Database D 3
& Tables Choose Name ? X
# Views
& External Ret Enter a name for the table:

Synonyms | | articulos

&

3] Programm

[ Service Bro Cancel
& Storage '

® Security | B

Para ejecutar comando SQL sobre una determinada base de datos procedemos a
posicionar la flecha del mouse sobre una base de datos, por ejemplo "basel" y

presionamos el boton derecho del mouse seleccionando "Nueva consulta:
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File Edit View

- |‘f3.

Object Explorer

# \
= E
& ¢

2]
* 3
Security
Server C
Replicat
PolyBas
Always

Manage

Integrat
8 cm ¢

+H & =

BB &

Connect~ ¥ ¥
= @ DIEGO-PC (SQL Server 14.0.2002.14 - DIEGO
=] Databases
&) System Databases
+ Database Snapshots

o

Project Debug Tools Window Help
-2 M M| BNewauey B R R AR

vqx

¢

New Database...
[ New Query
Script Database as >

Tasks »

Policies
Facets

Start PowerShell

Reports »

Rename

Delete

Refresh

Properties

Crédito:

En la ventana de consultas podemos escribir y ejecutar comandos SQL.:
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4% SQLQueryl.sql - DIEGO-PC.basel (DIEGO-PC\diego (52))* - Microsoft SQL Server... | Quick Launch (Ctrl+ Q) Pl=- B x
File Edit View Query Project Debug Tools Window Help
-9 (B~ -2 BNwuey AR R B XP|2-C-|F 2
F | basel < P Becute]pebug = vIEEE|FER BN

Object Explorer ' Al SOLQuery1.sql - DI...EGO-PC\diego (52))* & X
Connect~ ¥ *¥ ¢ » insert into articulos(descripcion,precio) values |,'peras',25',v| |F=
-

= k@ DIEGO-PC (SQL Server 14.0.2002.14 - DIE ~
= Databases
System Databases
Database Snapshots
= i@ basel 100% ~ 4

Database Diagrams
Tables
Views (1 row affected)
External Resources
Synonyms 100% -~

— @ Query ex... | DIEGO-PC (140 RTM) | DIEGO-PC\diego (52) | basel

®

B¥ Messages

[

Output
Show output from: Object Explorer

Si escribimos luego del comando insert un select podemos ver el registro afiadido:

,_t,; SQLQuery1.sql - DIEGO-PC.base1 (DIEGO-PC\diego (52))* - Microsoft SQL Server... Quick Launch (Ctrl+Q) Pl (m] X
File Edit View Query Project Debug Tools Window Help

i0-0(B-u-A WP BNvauey RERRPD|XIA|D9-C-| B -
":f']basﬂ Debug Jgﬁl?ﬁgiﬂlﬁﬂﬂ\'

g Al SOLQuery1.sql - DI...EGO-PChdiego (52))* & X
select codigo,descripcion,precio from articulos;|

Object Explorer

Connect~ ¥ *¥ (VS
= @ DIEGO-PC (SOL Server 14.0.2002.14 - DIE
=] Databases
3] System Databases
= Database Snapshots

= i@ basel 100% ~ 4 "
= Database Diagrams R Results B Messages
Tables I
@ . 1 descripcion  precio
@ Views

peras 25

External Resources

&

Synonyms

B B

]

@ Query ex... | DIEGO-PC (14.0RTM)  DIEGO-PC\diego (52) | basel | 00:00:00 1rows

Output

Show output from: Object Explorer

SqglConnection: Conexion con el SQL Server
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Desde .Net disponemos de un conjunto de clases para conectarnos y pedir al SQL

Server que ejecute comandos.

El primer paso es conectarnos con nuestro servidor de base de datos que instalamos
en los conceptos anteriores y vimos como podemos comunicarnos utilizando el Microsoft

SQL Server Management Studio.
Problema

Confeccionar una aplicacion que permita conectarnos con nuestro servidor de base
de datos y seleccionar una determinada base de datos. Luego de la conexion cerrar la

misma.

Para conectarnos con el servidor y seleccionar una base de datos debemos utilizar

la clase SglConnection:
Dim conexion As SqglConnection

conexion = New SqglConnection("server=DIEGO-

PC;database=basel;integrated security = true")

El String que le pasamos al constructor del SglConnection le indicamos como primer
dato el nombre de nuestro servidor, en su maquina lo puede ubicar cuando arranca el

SQL Server Management Studio:
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Microsoft SQL Server Management Studio

Edit View Debug Tools Window Help

=¥ Connect to Server

SQL Server

Server type: Database Engine

==

Windows Authentication

Server name:

Authentication:

DIEGO-PC\diego

Cancel Help Options >>
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El segundo dato que se le pasa es el nombre de la base de datos con la que nos

comunicaremos, en nuestro caso creamos previamente la base de datos "basel" y

finalmente el Gltimo dato obligatorio es indicar "integrated security = true", esto hace que

se utilice el usuario propio de Windows y no necesitemos por el momento crear otros

usuarios propios de SQL

Creemos un nuevo proyecto en Visual

Server.

BaseDeDatosl. La interfaz visual es un simple boton:

El codigo fuente es:
Imports System.Data

Public Class Form1

8-l Form1

Conectarse y desconectarse
de Sqgl Server

.SqlClient
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Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Buttonl.Click

Dim conexion As SqglConnection

conexion = New SqlConnection("server=DIEGO-

PC;database=basel;integrated security = true")
conexion.Open()

MessageBox.Show("Se abrié la conexién con el servidor SQL Server y se

selecciond la base de datos")
conexion.Close()
MessageBox.Show("Se cerré la conexién.")
End Sub
End Class
Lo primero que hacemos es incluir el espacio de nhombres:
Imports System.Data.SqlClient

Este espacio de nombres agrupa un conjunto de clases orientadas a conectarse con

el SQL Server, si no las importamos no se pueden utilizar.
Este espacio de nombres define la clase SqlConnection.

Para el evento Click del buttonl definimos y creamos un objeto de la clase
SqglConnection, el nombre del servidor es el que podemos ver desde el SQL Server

Management Studio:
Dim conexion As SqglConnection

conexion = New SqglConnection("server=DIEGO-

PC;database=basel;integrated security = true")

Abrimos la conexion:
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conexion.Open()

Mostramos un mensaje que la conexion se abrio:

MessageBox.Show("'Se abrié la conexion con el servidor SQL Server y se

selecciono la base de datos")
Cerramos la conexion:
conexion.Close()
Mostramos finalmente un mensaje del cierre de la conexion:
MessageBox.Show("Se cerro la conexion.")

Si aparece algun error es que especificd en forma incorrecta la cadena de conexién,

por ejemplo si disponemos un hombre equivocado de servidor por ejemplo:

conexion = New SglConnection("server=***xx*xkxx qatabase=basel;integrated

security = true")

Luego debe detenerse nuestro programa indicando donde ocurrio el error:

Formlwvb & + X RLInRY-R{NT )

[8] BaseDeDatos1 ~1 @, Button1 ~ ¥ Cick
=IPublic Class Forml
- = Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
1C ion

5 Dim conexion As Sc
5 conexion = New Sg

ion("server=******;database=basel;integrated security = true")

essageBo
9 co Close() Excepcién no controlada 1 x
19 MessageBox.Show(
11 End Sub System.Data.SqlClient.SqlException: 'Error relacionado conlaredo =
12 End Class especffico de la instancia mientras se establecia una conexion con el

13 servidor SQL Server. No se encontré el servidor o éste no estaba
accesible. Compruebe que el nombre de la instancia es correcto y
que SQL Server esta configurado para admitir conexiones remotas. -

Ver detalles | Copiar detalies | Iniciar sesion de Live Share...

100% ~ @ No se encontraron problemas. 4

También ocurrird un error si disponemos un nombre de base de datos inexistente:
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Formlwvb 8 + X EGIGERGR (ML
[8] BaseDeDatos1 ~| @, Button1 ~ % Cick
-IPublic Class Forml
4 ] Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
5 Dim conexion As ion

conexion = New Sql on("server=DIEGO-PC;database=basexxxxxx;integrated security = true")

conexion.Close() Excepcién no controlada I x
MessageBox.Show
11 End Sub § System.Data.SqlClient.SqlException: 'No se puede abrir la base de
12 End Class datos 'basexocox solicitada por el inicio de sesion. Error de inicio de
i sesion,
Error de inicio de sesion del usuario ‘MicrosoftAccount
\diegomoisset@hotmail.com".’

Ver detalles | Copiar detalles | Iniciar sesién de Live Share...
100% ~ @ No se encontraron problemas. 1

Si todo esta correcto podemos seguir con los préximos conceptos para pedir que
SQL Server ejecute comando y recuperar los resultados.

SglCommand (insert): Insertar registro

Vimos en el concepto anterior como conectarnos al servidor de SQL Server desde
Visual Basic .Net y seleccionar una base de datos. Veremos ahora como pedir que el
SQL Server ejecute un comando "INSERT".

Trabajaremos con la base de datos "basel" que creamos en conceptos anteriores y

con la tabla "articulos" que también creamos previamente con la estructura:
codigo int primary key identidad
descripcion varchar 50
precio float
Problema
Implementar una interfaz visual para el alta o carga de registros en la tabla articulos.

Crearemos un proyecto llamado "basededatos2" con la siguiente interfaz visual:
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85! Form1 — O X

Descripcion del articulo : “ ‘

Precio : \ |

Agregar

El cédigo fuente de la aplicaciéon para efectuar altas es:

Imports System.Data.SqlClient

Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click

Dim conexion As SqglConnection

conexion = New SqlConnection("server=DIEGO-PC ; database=basel ;

integrated security = true")
conexion.Open()
Dim descri As String = TextBox1.Text
Dim precio As String = TextBox2.Text

Dim cadena As String = "insert into articulos(descripcion,precio) values (™ &
descri & "," & precio & )"

Dim comando As SglCommand
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comando = New SglCommand(cadena, conexion)

comando.ExecuteNonQuery()
MessageBox.Show("Los datos se guardaron correctamente™)
TextBox1l.Text =""
TextBox2.Text ="
conexion.Close()
End Sub
End Class

Importamos el espacio de nombres que contiene las clases SglConnection y

SqglCommand:
Imports System.Data.SqlClient

Lo primero que hacemos para el evento Click del boton es definir y crear un objeto
de la clase SglConnection y proceder a abrir la conexion:

Dim conexion As SqglConnection

conexion = New SqlConnection("server=DIEGO-PC ; database=basel ;

integrated security = true")
conexion.Open()

Tenemos que guardar en la variable cadena un comando INSERT vélido tomando

los datos ingresados en los dos TextBox:
Dim descri As String = TextBox1.Text
Dim precio As String = TextBox2.Text

Dim cadena As String = "insert into articulos(descripcion,precio) values (™ &
descri & "," & precio & )"
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Como el campo descripcion es de tipo varchar debemos incluir las comillas simples:

" & descri & "
Y como el precio es float no incluimos las comillas simples:
" & precio & "

Si cargamos por teclado por ejemplo el producto: manzanas y con un precio : 20,

luego la variable cadena tiene el valor:
insert into articulos(descripcion,precio) values (‘'manzanas',20)

Como podemos ver es una forma sencilla de elaborar un comando SQL siempre y

cuando tengamos pocos campos que iniciar.

Creamos un objeto de la clase SglCommand y le pasamos al constructor un String

con el comando SQL y la referencia a la conexion.
Dim comando As SglCommand
comando = New SglCommand(cadena, conexion)

Seguidamente llamamos al método ExecuteNonQuery que procede a comunicarse

con el servidor para que se ejecute el comando SQL configurado en la linea anterior:
comando.ExecuteNonQuery();

Ejecutemos el programa y realicemos la carga de un articulo:

Descripcién del articulo - [manzanas | ,

Precio : [2}] 7: |

Agregar

Por el momento la Unica forma que tenemos para consultar la tabla "articulos” es

abrir el "Microsoft SQL Server Management Studio” seleccionar la base de datos "basel”
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y luego presionar el botoén derecho del mouse eligiendo la opcidon "Seleccionar las

primeras 1000 filas":

Object Explorer

Connect ~

was

¥ ¥ < M

System Databases
Database Snapshots

&=

rw ]

(E3]

basel
Database Diagrams
Tables
System Tables
FileTables
External Tables
£ Graph Tables
-@ [==z] dbo.articul
Views
External Resou
Synonyms
Programmabil
Service Broker

E®

=

New Table...

Design

Select Top 1000 Rows
Edit Top 200 Rows
Script Table as

F #

B ®

1T BB

#F #

Storage
Security
Security

Server Objects

Renlicatinn

View Dependencies

Memory Optimization Advisor

Encrypt Columns...

Euill_Tast indaw

Y de esta forma poder ver los registros que almacena la tabla "articulos":

¢ SQLQuery2.sql - DIEGO-PC.basel (DIEGO-PC\diego (56)) - Microsoft SOL Server M... Quick Launch (Ctrl+Q) P
File Edit View Query Project Debug Tools Window Help
0-9|B-u-2k$ BNwvaey BRQRRAR| X F | - &
| basel - | b Eecute Debug v VESE B[P W AR = =S |
Object Explorer Bl satauery2.sq - DI..EGO-PCidiego (56) = ~ T
TR W [’ """ Script for SelectTopNRows command from SSMS
Conpech R ERAN, o SISELECT TOP (10@@) [codigo]
+ System Databases - , [descripcion]
+ Database Snapshots ,[precio]
= W@ basel FROM [basel].[dbo].[articulos])
® Database Diagrams
=] Tables
® System Tables
® FileTables
® External Tables
o] Graph Tables 100% ~ 4
# E8 dbo.articulos A Resuts @i Messages
2| Views
codigo  descripcion  precio
0] External Resources i
1 i peras 25
0] Synonyms 2 " 20
® Programmability e bl
=l Service Broker
+ Sterage
0] Security
3] Security =
4 : » @ Querv ex...  DIEGO-PC (14.0RTM) | DIEGO-PC\dieao (561  basel | 00:00:00 ' :
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SglCommand (select): Consultar registros

En el concepto anterior recuperamos todos los registros de una tabla. Ahora veremos

como podemos rescatar uno en particular.
Problema

Implementar la consulta de un articulo ingresando por teclado el codigo y

recuperando la descripcion y el precio.
Crear un proyecto llamado: BaseDatos4 y definir la siguiente interfaz visual:
5 objeto de la clase Label.
1 objeto de la clase Button.

1 objeto de la clase TextBox.

o= Form1 - O X

Ingrese el codigo a consultar:

Buscar

Descripcién e

Precio —

En el evento Click procedemos a buscar el codigo del articulo ingresado en el

TextBox. El cédigo fuente es:
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Imports System.Data.SqlClient

Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Button1.Click

Dim conexion As SqglConnection

conexion = New SqlConnection("server=DIEGO-PC ; database=basel ;

integrated security = true")
conexion.Open()
Dim cod As String = TextBox1.Text

Dim cadena As String = "select descripcion, precio from articulos where

codigo=" & cod

Dim comando As SglCommand

comando = New SglCommand(cadena, conexion)

Dim registro As SqlDataReader

registro = comando.ExecuteReader()

Labeld. Text ="

Label5.Text =""

If registro.Read() = True Then
Label4.Text = registro("descripcion™)
Label5.Text = registro("precio")

Else
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MessageBox.Show("No existe un articulo con el cédigo ingresado™)

End If
conexion.Close()
End Sub
End Class
Importamos el espacio de nombres:
Imports System.Data.SqlClient

En el evento Click del botén "Buscar" procedemos a conectarnos con el motor de
base de datos y abrir la conexion:

Dim conexion As SqglConnection

conexion = New SqlConnection("server=DIEGO-PC ; database=basel ;
integrated security = true")

conexion.Open()

Seguidamente confeccionamos un String con el comando SQL select para recuperar
la descripcion y el precio del articulo cuyo cédigo coincide con el valor ingresado por

teclado:

Dim cod As String = TextBox1.Text

Dim cadena As String = "select descripcion, precio from articulos where
codigo=" & cod

Creamos un objeto de la clase SglCommand pasando el comando SQL y la

referencia a la conexion:
Dim comando As SqlCommand

comando = New SglCommand(cadena, conexion)
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Recuperamos un objeto de la clase SqlDataReader que retorna el objeto de la clase

SglCommand mediante el llamando al método EcecuteReader:
Dim registro As SqglDataReader
registro = comando.ExecuteReader()

Si el resultado del comando select recuperé un registro de la tabla articulos luego la
llamada al método Read se verifica verdadero y procedemos a mostrar el resultado por

pantalla:
If registro.Read() = True Then
Label4.Text = registro("descripcion™)
Label5.Text = registro("precio”)

En el caso que hayamos ingresado un cédigo inexistente procedemos a mostrar un

mensaje por el Else:
Else
MessageBox.Show("No existe un articulo con el cédigo ingresado™)
End If

La interfaz en funcionamiento es:
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a5 Form1 = O X

Ingrese el codigo a consultar: |1 I

Buscar

Descripcion manzanas

Precio 20
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REFERENCIAS CONSULTADAS

. Aprender a Programar. Operadores l6gicos y mateméticos en Visual Basic.
Math. Comentarios en VB. Rem. Ejemplos (CU00314A)Operadores 16gicos y

matematicos en Visual Basic. Math. Comentarios en VB. Rem. Ejemplos

(CU00314A) (aprenderaprogramar.com)

. Aula Facil Base de Datos ¥J > [ Bases De Datos - Visual Basic paso a paso ]

(aulafacil.com)

. Aula Facil. FORMULARIOS MDI.¥> [ Formularios MDI - Visual Basic paso a

paso ] (aulafacil.com)

. Declaracion de Variables Visual basic declaracion de una variable - Buscar con

Google

. El tio Tech Curso gratis de VB GitHub Copilot gratis en Visual Studio

https://visualstudio.microsoft.com/es

https://eltiotech.com/curso-gratis-vba-para-macros-en-excel/
. SSMS

156



Microsoft® __é.
Visual Basic*

for Applications Crédito: “r ELTiOTECH
RECURSOS INTERACTIVOS

. Conectar una base de datos Access a Visual Studio Net

https://youtu.be/ugmXIldSSz207?si=gN-0WDKbeGxnRxmv

. Declaraciéon de Variables https://www.youtube.com/watch?v=PmGyjTg vVw

. Ejercicios practicos con Condicionales
https://youtu.be/nUSVEfzD4mc?si=EuXaQgRMrm8aodAg

. Formularios https://www.youtube.com/shorts/ SVI9f5lp3k?feature=share

. Proyectos y ejercicios con bucles
https://youtu.be/hFz_sta3Ce07?si=I15vL1JhgHReWFm_3

. Proyecto Préctico https://youtu.be/cmrwdaJ waA?si=iBtRRnR1xdR3 ijP
https://youtu.be/NzCzMqiJnoE?si=7wL4xDk5HHd5i16k

. Proyecto Practico Listado de nameros y sumatoria. (Uso de ciclo FOR) VB
2010
https://youtu.be/vinek3jFsuA?si=JS9dvVXLPbLc 6ca

. Proyecto Préactico Suma de dos Niumeros
https://youtu.be/NzCzMqiJnoE?si=GZwGXplrNSMelXs

. Proyecto Préctico Invertir una palabra
https://lyoutu.be/Deg 923n5cQ?si= L8wz0sP98BYxu4t

10.Proyecto  Practico  Detectar simbolos 'y contarlos VB 2010

https://youtu.be/0O3yi INGoM?si= xKNIpsge Mvdgs5M
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