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Il. COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Adquiere los conocimientos necesarios que le permiten crear, ejecutar, disefiar programas para facilitar el proceso y resolucion de un

problema.

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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111. SABERES NECESARIOS QUE DEBEN EVIDENCIARSE: (conocer, hacer y ser)

UNIDAD

COMPETENCIA

INTEGRADA

CONTENIDO
CONCEPTUAL
CONOCER

CONTENIDO
PROCEDIMENTAL
HACER

CONTENIDO
ACTITUDINAL
SER

ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE
SUGERIDAS

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION
SUGERIDAS

INTRODUCCION

Desarrollo de
software de
diferente

complejidad basados

en Visual Basic,
como lenguaje

Maneja el entorno de
programacion

Ejecuta las primeras
lineas de cddigo

Construye

Se interesa en la
importancia del
lenguaje de
programacion

Visual Basic
para la solucién
de problemas,

Ejercicios practicos
en el laboratorio

Participacion en clase

Trabajo en equipo

Pruebas escritas
Talleres de ejercicios
Resolucion de ejercicios

Préacticas de laboratorio

ALA matriz para dar expresiones que interactuando Torbellino de ideas

PROGRAMACION | soluciones a permitan el calculo de | con los usuario Mapa conceptual

CON VISUAL problemas del datos nuevos y Mapas conceptuales

BASIC E entorno guardarlos en Proyecto de

INSTRUCCIONES variables Exposicién por parte | programacién

BASICAS DEL del docente

LENGUAJE DE Creay utiliza
PROGRAMACION instrucciones de para Mapa conceptual

interactuar con el
usuario

Préacticas de
laboratorio

Proyecto

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS
Programas con Ejecuta el desarrollo | Valora la
variables y de componentes de importancia de
operadores ldgicos | software de mediana | resolver
y matematicos complejidad basados | comandos de
en VISUAL BASIC | acuerdo a la
Condicionales para dar soluciones a | prioridad de los
problemas del operadores
MANEJO DE entorno
VARIABLES,
OPERADORES Utiliza los operadores
LOGICOS Y de acuerdo al orden
OPERADORES de importancia

MATEMATICOS

Elabora operaciones
comprobando
condiciones

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS
Condicionales Maneja informacion
Simples sobre los Valora la
condicionales simples | importancia de
Condicionales y anidados que la aplicacion de
Anidados permiten controlar la | los  programas
ejecucion de acciones | con ciclos
Programas con en un algoritmo determinados e
ciclos determinados indeterminados
uso del For Usa la estructura For, | For 'y While,
PROGRAMAS en aquellas para su
CONDICIONALES | Pprogramas con situaciones donde se | desempefio
Y CICLOSFOR Y | ciclos conoce el nimero de | académico y
WHILE indeterminados uso | repeticiones en un profesional

del while

blogque de
instrucciones

Utiliza la estructura
While, en aquellas
situaciones donde no
se conoce el nimero
de repeticiones en un
bloque de
instrucciones

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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