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111. SABERES NECESARIOS QUE DEBEN EVIDENCIARSE: (conocer, hacer y ser)

UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS
Introduccion al Investiga la relacion | Valora el disefio | Trabajo en grupos Participacion en clases
disefio grafico entre disefio graficoy | grafico como pequerios y discusiones

DISENO GRAFICO

digital y desarrollo
web

Principios de disefio
grafico: tipografia,
color, composicion,
jerarquia visual

desarrollo web

Aplica las ventajas de
un enfoque centrado
en el usuario

Expresa casos de
estudio de sitios web
exitosos en términos
de disefio y
funcionalidad

una herramienta
esencial en el
proceso creativo
y productivo de
una empresa

Participacion activa
en los debates

Practicas en el
laboratorio

Explicacién /
demostracién docente

Investigacion y
aplicacion dirigida

Elabora mapas
conceptuales

Mapas conceptuales

Evaluacién practica de
elementos de disefio

Précticas de laboratorio
para la elaboracion de
paginas Web

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS

Adobe Fireworks Maneja las Muestra interés
Concepto, herramientas y en utilizar las
Aplicacion software de disefio herramientas
grafico necesarias en el
Photoshop disefio grafico
Concepto Crea una para la
Aplicacion composicién basica expresion de
utilizando capas, mensajes
HERRAMIENTAS | Illustrator formas y texto visuales
DEL DISENO Concepto
GRAFICO Aplicacion Ejecuta manipulacion
de imagenes y ajustes
Sketch de color
Concepto
Aplicacion

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS
Integracion del Maneja informacion | Valora las Trabajo en grupos Participacion en clases y
disefio gréafico en el | de como integrar herramientas de | pequefios discusiones

APLICACION DE
HERRAMIENTAS
DEL DISENO
GRAFICO

codigo HTML y
CSS

Disefio centrado en
Visual Studio Code,
Sublime Text,
Dreamweaver

Integracion de la
Herramienta
XAMPP como
servicio de
alojamiento WEB
Local

disefos gréaficos en el
codigo HTML y CSS

Trabaja con suite de
desarrollo de codigo
para lograr una
implementacion
efectiva del disefio
grafico y web

Aplica todos los
conceptos aprendidos
en la creacién de un
sitio web completo

Disefia la interfaz
grafica, integrada y
optimizada para el
desarrollo web

disefio grafico
en las agencias
de publicidad,
prensa,
publicidad
exterior y
litografias,
como formato
digital para el
desarrollo
organizacional

Practicas en el
laboratorio

Explicacién /
demostracién docente

Elabora mapas
conceptuales

Lluvia de ideas

Investigacion y
aplicacion dirigida

Debates
Mapas conceptuales

Entrega y Evaluacion
del proyecto final
enfocado en el disefio
grafico como
herramienta en la
elaboracion de Paginas
Web y su integracion en
el HTML

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS
Definicion y Identifica los Muestra interés | Trabajo en grupos Participacion en clases y
conceptos basicos diferentes tipos de por la pequefios discusiones
de redes redes utilizacion
correcta del Participar activamente | Debates
Tipos de redes Aplica las reglas y lenguaje en los debates
(LAN, WAN, formalidades informatico en Mapas conceptuales
WLAN, MAN) implicadas en la el desarrollo Préacticas en el
comunican de las web laboratorio Infogramas
CONCEPTOS Introduccion a los computadoras y las
BASICOS DE protocolos de red paginas Web Explicacion /
REDES (TCP/IP, HTTP, demostracién docente

DNS)

Maneja el modelo
cliente-servidor en el
contexto del
desarrollo web

Elabora mapas
conceptuales

Lluvia de ideas

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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