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Il. COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Utiliza los fundamentos de la programacion aplicados en un lenguaje orientado a objetos (JAVA), a fin de proponer una solucién

informatica ante situaciones demandante de su vida cotidiana.

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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111. SABERES NECESARIOS QUE DEBEN EVIDENCIARSE: (conocer, hacer y ser)

para la Informatica

INTRODUCCION
A JAVA,
VARIABLES,
CONSTANTES,
OPERADORES Y
EXPRESIONES

Generalidades; del
Programa JAVA,
Biblioteca y
enlazado,
compilacion y mapa
de memoria

Declaracion y tipos
de variables;
sentencias de
asignacion

entender los
conceptos y poder
aplicar los
conocimientos sobre
programacion JAVA

Desarrolla
componentes de
software de diferente
complejidad basados
en JAVA, como
lenguaje matriz para
dar soluciones a
problemas del
entorno

Maneja los tipos de
Datos, Variables y
Operadores

seleccion de una
estructura de
programacion,
desarrollando
aplicaciones que
empleen
conocimientos
en JAVA

Cuadro sinoptico

Préacticas en el
laboratorio

Videos virtuales
Diagramas de flujo
Lluvia de ideas

Trabajo en grupos
pequefos

Disertacion
Profesor/estudiante

Mapas conceptuales

UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS
Valora la
Origen del Investiga la importancia de | Esquema Resumen
Lenguaje; usos y terminologia para la correcta

Cuadro sindptico
Conversatorio

Pruebas Practicas

Talleres

Trabajos préacticos en
laboratorio

Mapas conceptuales

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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EXPRESIONES

Bloque de funciones

Funciones como
Procedimientos

Recursividad en las
Funciones

son los tipos de
operadores

Aplica la recursividad
de funciones en un
programa

UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
INTEGRADA CONOCER HACER SER SUGERIDAS SUGERIDAS

Maneja la secuencia | Asume la
Funciones de de las funciones de importancia
control control en la en la utilizacion

ejecucion de un de modulos o
Constantes, programa funciones para
Operadores y simplificar la
Expresiones Describe que esuna | resolucion de

FUNCIONES Y expresion y cuéles problemas

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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UNIDAD CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE
COMPETENCIA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL APRENDIZAJE EVALUACION
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Expresa la definicion | Muestra interés
Bidimensionales de arreglos utilizados | en la creacion y
en programacion aplicacion de los
Multidimensionales | JAVA arreglos y
punteros

Creacion de Maneja la diferencia | necesarios para
Punteros entre un arreglo el desarrollo de

bidimensional y aplicaciones
ARREGLOS Y Administracion de multidimensional complejas en la

PUNTEROS Punteros programacion

Investiga que es un
puntero y cudl es su
funcion en la

programacion Java

JAVA

Fuente: Durant, M. Formato F-DC04. Direccién General de Docencia y Desarrollo Curricular UC
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