extepi

Légica y Diagramacion

Realizamos los procesos.
Mostramos los datos de salida.

Fin.

CAPITULO IV

ESTRUCTURAS ALGORITMICAS

4.1 Secuenciales
Entrada
Procesos
Salida

4.2 Condicionales
Simples
Dobles
Muiltiples

4.3 Ciclicas

OBJETIVO EDUCACIONAL:
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El alumno debera:

e Conoce las diferentes estructuras algoritmicas como componentes bdsicos de los programas y
aplicara la combinacion de ellas para el desarrollo de algoritmos mas complejos.
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ESTRUCTURAS ALGORITMICAS

Las estructuras de operacion de programas son un grupo de formas de trabajo, que
permiten, mediante la manipulacién de variables, realizar ciertos procesos especificos que nos
lleven a la solucion de problemas. Estas estructuras se clasifican de acuerdo con su complejidad
en:

/ - Entrada
Secuenciales - Procesos
- Salida

- Simples
Estructuras Condicionales - Dobles
Algoritmicas - - Multiples
- Hacer para
Ciclicas - Hacer mientras

- Repetir hasta

4.1. Estructuras Secuenciales
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La estructura secuencial es aquella en la que una accidn (instruccién) sigue a otra en secuencia.
Las tareas se suceden de tal modo que la salida de una es la entrada de la siguiente y asi sucesivamente
hasta el fin del proceso. Una estructura secuencial se representa de la siguiente forma:

Inicio
Accion 1

Accion 2

Accion N

Fin

- Asignacidn: La asignacion consiste, en el paso de valores o resultados a una zona de la memoria. Dicha
zona sera reconocida con el nombre de la variable que recibe el valor. La asignacién se puede clasificar de
la siguiente forma:

e Simples: Consiste en pasar un valor constate a una variable (a=15)
e Contador: Consiste en usarla como un verificador del nimero de veces que se realiza un
proceso (a=a+1)
e Acumulador: Consiste en usarla como un sumador en un proceso (a=a+b)
e De trabajo: Donde puede recibir el resultado de una operacién matematica que involucre
muchas variables (a=c+b*2/4).
- Lectura: La lectura consiste en recibir desde un dispositivo de entrada (p.ej. el teclado) un valor. Esta
operacion se representa en un pseudocddigo como sigue:

Leera, b

Donde “a” y “b” son las variables que recibiran los valores

- Escritura: Consiste en mandar por un dispositivo de salida (p.ej. monitor o impresora) un resultado o
mensaje. Este proceso se representa en un pseudocddigo como sigue:
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Imprimir “El resultado es:”, R

Donde “El resultado es:” es un mensaje que se desea aparezca y R es una variable que
contiene un valor.

Problemas Secuenciales

1) Suponga que un individuo desea invertir su capital en un banco y desea saber cuanto dinero ganara
después de un mes si el banco paga a razén de 2% mensual.

Algoritmo sin_titulo
cap=0; gan=0
Escribir “Introduzca el capital”
Leer cap
gan = cap * 0.02
Mostrar “La ganancia a obtener es”, gan

FinAlgoritmo

2) Un vendedor recibe un sueldo base mds un 10% extra por comisidn de sus ventas, el vendedor desea
saber cuanto dinero obtendra por concepto de comisiones por las tres ventas que realiza en el mes y el
total que recibira en el mes tomando en cuenta su sueldo base y comisiones.

Algoritmo sin_titulo
sb=0; v1=0; v2=0; v3=0; com=0; tpag=0; totvta=0
Escribir “Ingrese el sueldo basico”; Leer sb

Escribir “Ingrese la primera venta”; Leer vl

Instituto Universitario de Tecnologia para la Informdtica — lutepi Pdgina 32/86




ﬁM Légica y Diagramacion

Escribir “Ingrese la segunda venta”; Leer v2
Escribir ” Ingrese la tercera venta”; Leer v3
totvta=v1l +v2 +v3

totvta * 0.10

com

tpag =sb + com
Mostrar ”La comision obtenida es”, com

Mostrar “El total a pagar es”, tpag

FinAlgoritmo

3) Una tienda ofrece un descuento del 15% sobre el total de la compra y un cliente desea saber cuanto
debera pagar finalmente por su compra.

Algoritmo sin_titulo

tc=0; d=0; tp=0

Escribir “Ingrese el total de la compra”
Leer tc
d=tc*0.15

tp=tc-d

Mostrar ”El total a pagar es”, tp
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FinAlgoritmo

4) Un alumno desea saber cual sera su calificacién final en la materia de Algoritmos. Dicha calificacion se
compone de los siguientes porcentajes:

55% del promedio de sus tres calificaciones parciales.
30% de la calificacidn del examen final.

15% de la calificacion de un trabajo final.

Algoritmo sin_titulo
c1=0; c2=0; c3=0; ef=0; tf=0; prom =0; ppar =0; pef =0; ptf =0; cf =0
Escribir "Introduzca la primera nota”; Leer c1
Escribir "Introduzca la segunda nota”; Leer c2
Escribir ”Introduzca la tercera nota”; Leer c3
Escribir ”Introduzca la calificacion del examen final”; Leer ef
Escribir "Introduzca la calificacion del trabajo final”; Leer tf
prom = (c1 + c2+ c3)/3
ppar = prom * 0.55
pef = ef * 0.30
ptf =tf * 0.15
cf = ppar + pef + ptf
Mostrar ”La calificacidn final es”, cf

FinAlgoritmo
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5) Un maestro desea saber que porcentaje de hombres y que porcentaje de mujeres hay en un grupo de
estudiantes.

Algoritmo sin_titulo
nh=0; nm=0; ta=0; ph=0; pm=0
Escribir ”Introduzca la cantidad de hombres”; Leer nh
Escribir ” Introduzca la cantidad de mujeres”; Leer nm
ta=nh+nm
ph =nh * 100/ ta
pm=nm * 100 / ta
Mostrar “El porcentaje de hombres es”, ph
Mostrar “El porcentaje de mujeres es”, pm

FinAlgoritmo

6) Realizar un algoritmo que calcule la edad de una persona.

Algoritmo sin_titulo
fnac=0; fact=0; edad=0
Escribir ”Ingrese la fecha actual”
Leer fact
Escribir “Ingrese la fecha de nacimiento”
Leer fnac

edad = fact - fnac
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Mostrar “La edad de la persona es”, edad

FinAlgoritmo

Problemas Propuestos

1. Dada una cantidad en bolivares, obtener la equivalencia en ddlares, asumiendo que la unidad
cambiaria es un dato desconocido.

2. Lapresion, el volumen y la temperatura de una masa de aire se relacionan por la formula:
masa = (presién * volumen)/(0.37 * (temperatura + 460))

3. Calcular el nimero de pulsaciones que una persona debe tener por cada 10 segundos de ejercicio,
si la formula es:
num. pulsaciones = (220 - edad)/10

4.  Calcular el nuevo salario de un obrero si obtuvo un incremento del 25% sobre su salario anterior.
5. En un hospital existen tres areas: Ginecologia, Pediatria, Traumatologia. El presupuesto anual del
hospital se reparte conforme a la sig. tabla:

Area Porcentaje del presupuesto

Ginecologia 40%
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Traumatologia 30%

Pediatria 30%

Obtener la cantidad de dinero que recibira cada area, para cualquier monto presupuestal.

6. El dueiio de una tienda compra un articulo a un precio determinado. Obtener el precio en que lo
debe vender para obtener una ganancia del 30%.

7. Todos los lunes, miércoles y viernes, una persona corre la misma ruta y cronometra los tiempos
obtenidos. Determinar el tiempo promedio que la persona tarda en recorrer la ruta en una
semana cualquiera.

8. Tres personas deciden invertir su dinero para fundar una empresa. Cada una de ellas invierte una
cantidad distinta. Obtener el porcentaje que cada quien invierte con respecto a la cantidad total
invertida.

9. Un alumno desea saber cual serd su promedio general en las tres materias mas dificiles que cursa
y cual serd el promedio que obtendra en cada una de ellas. Estas materias se evaldan como se
muestra a continuacion:

La calificacién de Matematicas se obtiene de la siguiente manera:

Examen 90%

Promedio de tareas 10%

En esta materia se realizaron un total de tres tareas.

La calificacién de Fisica se obtiene de la siguiente manera:
Examen 80%
Promedio de tareas 20%

En esta materia se pidid un total de dos tareas.
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La calificacién de Quimica se obtiene de la siguiente manera:
Examen 85%
Promedio de asignaciones 15%

En esta materia hubo cuatro asignaciones.

4.2 Estructuras de Condicionales

Las estructuras condicionales comparan una variable contra otro(s) valor(es), para que, en base al
resultado de esta comparacion, se siga un curso de accién dentro del programa. Cabe mencionar que la
comparacién se puede hacer contra otra variable o contra una constante, segln se necesite. Existen tres
tipos bdsicos, las simples, dobles y las multiples.

e  Simples: Las estructuras condicionales simples se les conoce como “Tomas de decisidon”. Estas
tomas de decision tienen la siguiente forma:
Si (condicidn)
entonces
Accidn(es)

Fin si

e Dobles: Las estructuras condicionales dobles permiten elegir entre dos opciones o alternativas
posibles en funcién del cumplimiento o no de una determinada condicién. Se representa de la
siguiente forma:
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Si (condicidn)
entonces

Accidn(es)

sino
Accion(es)
Finsi
Donde:
Y I Indica el comando de comparacién
Condicion............ Indica la condicién a evaluar
entonces.............. Precede a las acciones a realizar cuando se cumple la condicion
accion(es)............ Son las acciones a realizar cuando se cumple o no la condicidn
Si N0t Precede a las acciones a realizar cuando no se cumple la condicién

Dependiendo de si la comparacion es cierta o falsa, se pueden realizar una o mas acciones.

e  Muiltiples: Las estructuras de comparacion multiples, son tomas de decisidon especializadas que
permiten comparar una variable contra distintos posibles resultados, ejecutando para cada caso
una serie de instrucciones especificas. La forma comun es la siguiente:

Si (condicidn)
entonces

Accidn(es)

sino
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Si (condicidn)
entonces
Accidn(es)

si no

/ Varias condiciones

e Forma General
Casos Variable

Op1l: Accidn(es)

Op2: Accidn(es)

OpN: accién

Fin-casos

Problemas Condicionales

a) Problemas Selectivos Simples
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1) Un hombre desea saber cuanto dinero se genera por concepto de intereses sobre la cantidad que tiene
en inversidon en el banco. El decidira reinvertir los intereses siempre y cuando estos excedan a Bs 1.000 y
en ese caso desea saber cuanto dinero tendra finalmente en su cuenta.

Algoritmo sin_titulo
int=0; cap=0; porc=0
Escribir “Introduzca el porcentaje de interés”
Leer porc
Escribir “Introduzca el capital invertido”
Leer cap
int = cap * porc
Siint > 1000
Entonces
cap =cap +int
FinSi
Mostrar “El capital final es”, cap

FinAlgoritmo

2) Determinar si un alumno aprueba a reprueba un curso, sabiendo que aprobara si su promedio de tres
calificaciones es mayor o igual a 10; reprueba en caso contrario.

Algoritmo sin_titulo
notal=0; nota2=0; nota3=0; prom=0
Escribir “Ingrese la primera nota:’); Leer notal

Escribir “Ingrese la segunda nota:’); Leer nota2
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Escribir “Ingrese la tercera nota:’); Leer nota3
prom = (notal + nota2 + nota3)/3
Si prom >=10
Entonces
Mostrar “Alumno aprobado”
Sino
Mostrar “Alumno reprobado”
FinSi

FinAlgoritmo

3) En un almacén se hace un 20% de descuento a los clientes cuya compra supere los Bs.50.000 ¢ Cual sera
la cantidad que pagard una persona por su compra?

Algoritmo sin_titulo
compra=0; desc=0; totpag=0
Escribir “Introduzca el total de la compra”
Leer compra
Si compra > 50.000
Entonces
desc = compra * 0.20
FinSi
totpag < compra - desc
Mostrar “El total a pagar es”,totpag

FinAlgoritmo
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4) Un obrero necesita calcular su salario semanal, el cual se obtiene de la siguiente manera:
Si trabaja 40 horas o menos se le paga Bs 33 por hora.

Si trabaja mds de 40 horas se le paga Bs 33 por cada una de las primeras 40 horas y Bs 48 por cada
hora extra.

Algoritmo sin_titulo
ht=0; he=0; ss=0

Escribir “Ingrese las horas trabajadas”

Leer ht
Siht>40
Entonces
he = ht-40
ss = (he * 48) + (40 * 33)
Sino
ss=ht* 33
FinSi

Mostrar “El salario de la semana”,ss

FinAlgoritmo

5) Que lea dos nimeros y los imprima en forma ascendente

Algoritmo sin_titulo
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num1=0; num2=0
Escribir “Ingrese el primer nimero”
Leer num1l
Escribir “Ingrese el primer nimero”
Leer num2
Sinuml < num?2
Entonces
Mostrar numl1, num2
Sino
Mostrar num2, num1
FinSi

FinAlgoritmo

6) Una persona enferma, que pesa 70 kg, se encuentra en reposo y desea saber cuantas calorias consume
su cuerpo durante todo el tiempo que realice una misma actividad. Las actividades que tiene permitido
realizar son Unicamente dormir o estar sentado en reposo. Los datos que tiene son que estando dormido
consume 1.08 calorias por minuto y estando sentado en reposo consume 1.66 calorias por minuto.

Algoritmo sin_titulo
act=0; tiempo=0

Escribir “Introduzca la actividad”
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Leer act
Escribir “Introduzca el tiempo”
Leer tiemp
Si act = “dormido”
Entonces
cg =1.08 * tiemp
Sino
cg =1.66 * tiemp
FinSi
Mostrar “La calorias consumidas son”, cg

FinAlgoritmo

9) Hacer un algoritmo que imprima el nombre de un articulo, clave, precio original y su precio con
descuento. El descuento lo hace en base a la clave, si la clave es 01 el descuento es del 10% vy si la clave es
02 el descuento en del 20% (solo existen dos claves).

Algoritmo sin_titulo
nomb=0; cve=0; precorig=0; predesc=0
Escribir “Ingrese el nombre del articulo”; Leer nomb
Escribir “Ingrese la clave”; Leer cve
Escribir “Ingrese el precio”; Leer pretorig
Sicve =01
Entonces

precdesc = precorig - precorig * 0.10

Instituto Universitario de Tecnologia para la Informdtica — lutepi Pdgina 45/86




ﬁM Légica y Diagramacion

Sino
precdesc = precorig - precorig * 0.20
FinSi
Mostrar “El nombre del articulo”; nomb
Mostrar “La clave es”; cve)
Mostrar “Su precio original es”,precorig
Mostrar “El precio con descuento es”,precdesc

FinAlgoritmo

10) Hacer un algoritmo que calcule el total a pagar por la compra de camisas. Si se compran tres camisas o
mas se aplica un descuento del 20% sobre el total de la compra y si son menos de tres camisas un
descuento del 10%

Algoritmo sin_titulo
numcamisas=0, prec=0, totcomp =0, totpag=0
Escribir “Ingrese el nUmero de camisas”; Leer num_camisas
Escribir “Ingrese el precio de las camisas”; Leer prec
totcomp = numcamisas * prec
Si numcamisas > =3
Entonces

totpag = totcomp - totcomp * 0.20
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Sino
totpag = totcomp - totcomp * 0.10
FinSi
Mostrar “El total a pagar es”,totpag

FinAlgoritmo

11) Una empresa quiere hacer una compra de varias piezas de la misma clase a una fabrica de
refacciones. La empresa, dependiendo del monto total de la compra, decidird que hacer para pagar al
fabricante.

Si el monto total de la compra excede de Bs 500.000 la empresa tendra la capacidad de invertir de
su propio dinero un 55% del monto de la compra, pedir prestado al banco un 30% vy el resto lo pagard
solicitando un crédito al fabricante.

Si el monto total de la compra es hasta Bs 500.000 la empresa tendra capacidad de invertir de su
propio dinero un 70% y el restante 30% lo pagara solicitando crédito al fabricante.

El fabricante cobra por concepto de intereses un 20% sobre la cantidad que se le pague a crédito.

Algoritmo sin_titulo
costopza=0; cantiv=0; préstamo=0; crédito=0; totcomp=0; int=0; numpza=0; préstamo=0
Escribir “Ingrese el costo”
Leer costopza
Escribir “Ingrese el nimero”
Leer numpza
totcomp = costopza * numpza
Si totcomp > 500000
Entonces

cantinv = totcomp * 0.55
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Préstamo = totcomp * 0.30
crédito = totcomp * 0.15
Sino

cantinv = totcomp * 0.70
crédito = totcomp * 0.30
préstamo =0

FinSi

int = crédito * 0.20

Mostrar “Capacidad de invertir”, cantinv

Mostrar “Préstamo”, préstamo

Mostrar “Crédito”, crédito

Mostrar “Intereses”,int

FinAlgoritmo

Problemas Propuestos

1) Calcular el total que una persona debe pagar en una cauchera, si el precio de cada caucho es de Bs
450.000,00 si se compran menos de 5 cauchos y de Bs 350.000,00 si se compran 5 o mas.

2) En un supermercado se hace una promocién, mediante la cual el cliente obtiene un descuento
dependiendo de un nimero que se escoge al azar. Si el numero escogido es menor que 74 el descuento es
del 15% sobre el total de la compra, si es mayor o igual a 74 el descuento es del 20%. Obtener cuanto
dinero se le descuenta.
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3) Calcular el nimero de pulsaciones que debe tener una persona por cada 10 segundos de ejercicio
aerébico; la formula que se aplica cuando el sexo es femenino es:

num. Pulsaciones = (220 - edad)/10
y si el sexo es masculino:

num. Pulsaciones = (210 - edad)/10

4) Una companiia de seguros esta abriendo un departamento de finanzas y establecié un programa para
captar clientes, que consiste en lo siguiente: Si el monto por el que se efectla la fianza es menor que Bs
1.000.000,00 la cuota a pagar sera por el 20% del monto, y si el monto es igual o mayor que Bs
1.000.000,00 la cuota a pagar serd el 29% del monto. La financiadora desea determinar cual serd la cuota
gue debe pagar un cliente.

5) En una escuela la matricula de los alumnos se determina segln el nimero de materias que cursan. El
costo de todas las materias es el mismo.

Se ha establecido un programa para estimular a los alumnos, el cual consiste en lo siguiente: si el
promedio obtenido por un alumno en el Ultimo periodo es mayor o igual que 16, se le hard un descuento
del 30% sobre la matricula y no se le cobrara IVA; si el promedio obtenido es menor que 16 debera pagar
la matricula completa, la cual incluye el 15% de IVA.

Obtener cuanto debe pagar un alumno.

6) Una empresa de bienes raices ofrece casas de interés social, bajo las siguientes condiciones: Si los
ingresos del comprador son menores de Bs 20.500,00 la inicial sera del 15% del costo de la casa y el resto
se distribuird en pagos mensuales, a pagar en diez afios. Si los ingresos del comprador son de Bs
20.500,00 o0 mas la inicial serd del 30% del costo de la casa y el resto se distribuird en pagos mensuales a
pagar en 7 afios.

La empresa quiere obtener cuanto debe pagar un comprador por concepto de inicial y cuanto por
cada pago parcial.
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7) El gobierno ha establecido el programa SAR (Sistema de Ahorro para el Retiro) que consiste en que los
duefios de la empresa deben obligatoriamente depositar en una cuenta bancaria un porcentaje del salario
de los trabajadores; adicionalmente los trabajadores pueden solicitar a la empresa que deposite
directamente una cuota fija o un porcentaje de su salario en la cuenta del SAR, la cual le serd descontada
de su pago.

Un trabajador que ha decidido aportar a su cuenta del SAR desea saber la cantidad total de dinero
gue estara depositado a esa cuenta cada mes, y el pago mensual que recibira.

8) Una persona desea iniciar un negocio, para lo cual piensa verificar cuanto dinero le prestara el banco
por hipotecar su casa. Tiene una cuenta bancaria, pero no quiere disponer de ella a menos que el monto
por hipotecar su casa sea muy pequefio. Si el monto de la hipoteca es menor que Bs 2.000.000,00
entonces invertird el 50% de la inversidn total y un socio invertirad el otro 50%. Si el monto de la hipoteca
es de Bs 2.000.000,00 o mds, entonces invertira el monto total de la hipoteca y el resto del dinero que se
necesite para cubrir la inversién total se repartira a partes iguales entre el socio y el.

9) Una fabrica ha sido sometida a un programa de control de contaminacidn para lo cual se efectia una
revisiéon de los puntos IMECA generados por la fabrica. El programa de control de contaminacién consiste
en medir los puntos IMECA que emite la fabrica en cinco dias de una semana y si el promedio es superior
a los 170 puntos entonces tendra la sancidn de parar su produccidn por una semana y una multa del 50%
de las ganancias diarias cuando no se detiene la produccién. Si el promedio obtenido de puntos IMECA es
de 170 o menor entonces no tendra ni sancion ni multa. El duefio de la fabrica desea saber cuanto dinero
perderd después de ser sometido a la revision.

10) Una persona se encuentra con un problema de comprar un automovil o un terreno, los cuales cuestan
exactamente lo mismo. Sabe que mientras el automdévil se devalua, con el terreno sucede lo contrario.
Esta persona comprara el automdvil si al cabo de tres afios la devaluacién de este no es mayor que la
mitad del incremento del valor del terreno. Ayudale a esta persona a determinar si debe o no comprar el
automovil.
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Problemas Selectivos Compuestos

1) Leer 2 nimeros; si son iguales que los multiplique, si el primero es mayor que el segundo que los reste
y si no que los sume.

Algoritmo sin_titulo
numl=0; num2=0; resul=0
Escribir “Ingrese el primer nimero”; Leer num1
Escribir “ Ingrese el segundo niumero”; Leer num?2
Sinuml = num2
Entonces
resul = numl * num2
Sino
Si num1 > num?2
Entonces
resul = numl - num2
Sino
resul = numl + num2
FinSi
FinSi
Mostrar “El resultado”, resul

FinAlgoritmo
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2) Leer tres numeros diferentes e imprimir el nimero mayor de los tres.

Algoritmo sin_titulo
num1=0; num2=0; num3=0; mayor=0
Escribir “Ingrese el primer nimero”; Leer Num1
Escribir “Ingrese el segundo nimero”; Leer Num2
Escribir “Ingrese el tercer nimero”; Leer Num3
Si (numl1 >num2) Y (hum1 > num3)
Entonces
mayor = huml
Sino
Si (num2>num1)Y (num2 > num3)
Entonces
mayor = num2
Sino
mayor = num3
FinSi
FinSi
Mostrar “El mayor de los tres nimeros es”, mayor

FinAlgoritmo

3) Determinar la cantidad de dinero que recibird un trabajador por concepto de las horas extras

trabajadas en una empresa, sabiendo que cuando las horas de trabajo exceden de 40, el resto se

consideran horas extras y que estas se pagan al doble de una hora normal cuando no exceden de 8; si las

horas extras exceden de 8 se pagan las primeras 8 al doble de lo que se pagan las horas normales y el

resto al triple.
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Algoritmo sin_titulo
Ht=0; he=0; pph=0; tp=0; pe=0; pd=0; pt=0
Escribir “Introduzca el nUmero de horas trabajadas”; Leer ht

Escribir “Introduzca el pago por hora”; Leer ppt

Siht <=40
Entonces
tp = ht * pph
Sino
he = ht-40
Sihe<=8
Entonces
pe = he * pph * 2
Sino
pd =8 * pph * 2
pt = (he - 8) * pph * 3
pe = pd + pt
FinSi

tp < 40 * pph + pe
FinSi
Mostrar “El total a pagar es”, tp”

FinAlgoritmo
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4) Calcular la utilidad que un trabajador recibe en el reparto anual de utilidades si este se le asigna como
un porcentaje de su salario mensual acumulado en el aio en curso, y que depende de su antigliedad en la
empresa de acuerdo con la siguiente tabla:

Antigiiedad Utilidad
Menos de 1 afio 5 % del salario
1 afio 0 mas y menos de 2 afios 7% del salario
2 afos o mas y menos de 5 afios 10% del salario
5 afios 0 mas y menos de 10 afios 15% del salario
10 afios 0 mas 20% del salario

Algoritmo sin_titulo
Sm=0; antig=0
Escribir “Ingrese el salario mensual acumulado”
Leer sm

Escribir “Ingrese la antigliedad”

Leer antig
Siantig<1
Entonces
util = sm * 0.05
Sino

Si (antig > =1) Y (antig < 2)
Entonces
util =sm * 0.07
Sino

Si (antig >=2) Y (antig < 5)
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Entonces
util =sm * 0.10
Sino

Si (antig > =5) Y (antig < 10)

Entonces

util =sm * 0.15
Sino

util =sm * 0.20

FinSi
FinSi
FinSi
FinSi
Mostrar “La utilidad a recibir es”, util

FinAlgoritmo

5) En una tienda de descuento se efectlia una promocién en la cual se hace un descuento sobre el valor
de la compra total segun el color de la bolita que el cliente saque al pagar en caja. Si la bolita es de color
blanco no se le hara descuento alguno, si es verde se le hard un 10% de descuento, si es amarilla un 25%,
si es azul un 50% vy si es roja un 100%. Determinar la cantidad final que el cliente deberd pagar por su
compra. Se sabe que solo hay bolitas de los colores mencionados.

Algoritmo sin_titulo
tc=0; d=0; tp=0; b=0; d=0
Escribir “Ingrese el total de la compra”; leer tc

Escribir “Ingrese el color de la bolita”; Leer b
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Si b ="blanca”

Entonces

Sino

FinSi

tp=tc-d

d=0

Si b = “verde”

FinSi

Entonces

d=1tc*0.10

Sino

Si b =”amarilla”

Entonces
d=tc*0.25
Sino
Si b = “azul”
Entonces
d=tc*0.50
Sino
d=tc
FinSi

FinSi

Mostrar “El total a pagar es”, tp

FinAlgoritmo
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Problemas Propuestos

1) En una fabrica de computadoras se planea ofrecer a los clientes un descuento que dependera del
numero de computadoras que compre. Si las computadoras son menos de cinco se les dard un 10% de
descuento sobre el total de la compra; si el nimero de computadoras es mayor o igual a cinco, pero
menos de diez se le otorga un 20% de descuento; y si son 10 o mas se les da un 40% de descuento. El
precio de cada computadora es de Bs. 125.000,00

2) En una cauchera se ha establecido una promocién de los cauchos marca “Ponchados”, dicha promocion
consiste en lo siguiente:

Si se compran hasta cinco cauchos el precio es de Bs 410.000,00 cada uno, de Bs 350.000,00 si se
compran de seis a diez y de Bs 250.000,00 si se compran mas de diez.

Obtener la cantidad de dinero que una persona tiene que pagar por cada una de las llantas que
compray la que tiene que pagar por el total de la compra.

3) En un juego de preguntas a las que se responde “Si” o “No” gana quien responda correctamente las
tres preguntas. Si se responde mal a cualquiera de ellas ya no se pregunta la siguiente y termina el juego.
Las preguntas son:

1. Colon descubrié América?
2. La independencia de Venezuela fue en el afio 18107

3. The Beatles fue un grupo de rock americano?
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4) Un proveedor de equipos de sonido ofrece un descuento del 10% sobre el precio sin IVA, de algun
aparato si este cuesta Bs 180.500,00 o mds. Ademads, independientemente de esto, ofrece un 5% de
descuento si la marca es “NOSY”. Determinar cuanto pagard, con IVA incluido, un cliente cualquiera por la
compra de su aparato.

5) Una fruteria ofrece los cambures con descuento segun la siguiente tabla:

NUM. DE KILOS COMPRADOS % DESCUENTO

0o -2 0%
201- 5 10%
5.01-10 15%
10.01 en adelante 20%

Determinar cuanto pagara una persona que compre cambures es esa fruteria.

6) Tomando como base los resultados obtenidos en un laboratorio de analisis clinicos, un médico
determina si una persona tiene anemia o no, lo cual depende de su nivel de hemoglobina en la sangre, de
su edad y de su sexo. Si el nivel de hemoglobina que tiene una persona es menor que el rango que le
corresponde, se determina su resultado como positivo y en caso contrario como negativo. La tabla en la
qgue el medico se basa para obtener el resultado es la siguiente:

EDAD

0-1mes
>1y<=6meses
>6y<=12 meses
>1y<=5afos
>5y< =10 afios
> 10y < =15 afios

mujeres > 15 afios

NIVEL HEMOGLOBINA

13 -26g%
10 -18g%
11 -15g%

11.5- 15 g%

12.6-15.5 g%
13 -15.5g%

12 -16g%
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hombres > 15 afios 14 -18g%

7) Una institucién educativa establecié un programa para estimular a los alumnos con buen rendimiento
académico y que consiste en lo siguiente:

Si el promedio es de 9.5 o0 mds y el alumno es de preparatoria, entonces este podra cursar 55
unidades y se le hara un 25% de descuento.

Si el promedio es mayor o igual a 9 pero menor que 9.5 y el alumno es de preparatoria, entonces
este podra cursar 50 unidades y se le hard un 10% de descuento.

Si el promedio es mayor que 7 y menor que 9y el alumno es de preparatoria, este podrd cursar 50
unidades y no tendra ningun descuento.

Si el promedio es de 7 o menor, el nimero de materias reprobadas es de 0 a 3 y el alumno es de
preparatoria, entonces podra cursar 45 unidades y no tendra descuento.

Si el promedio es de 7 o menor, el nimero de materias reprobadas es de 4 o mas y el alumno es
de preparatoria, entonces podra cursar 40 unidades y no tendra ningin descuento.

Si el promedio es mayor o igual a 9.5y el alumno es de profesional, entonces podra cursar 55
unidades y se le hara un 20% de descuento.

Si el promedio es menor de 9.5 y el alumno es de profesional, entonces podra cursar 55 unidades
y no tendra descuento.

Obtener el total que tendra que pagar un alumno si la colegiatura para alumnos de profesional es
de Bs 350,00 por cada cinco unidades y para alumnos de preparatoria es de Bs 450,00 por cada cinco
unidades.

8) Que lea tres numeros diferentes y determine el nimero medio del conjunto de los tres nimeros (el
numero medio es aguel niUmero que no es ni mayor, ni menor).

4.3. Estructuras Ciclicas
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Se llaman problemas repetitivos o ciclicos a aquellos en cuya solucion es necesario utilizar
un mismo conjunto de acciones que se puedan ejecutar una cantidad especifica de veces. Esta
cantidad puede ser fija (previamente determinada por el programador) o puede ser variable (estar
en funcion de algin dato dentro del programa). Los ciclos se clasifican en:

e  Ciclos con un Numero Indeterminado de Iteraciones (Hacer-Mientras, Repetir-Hasta)

Son aquellos en que el numero de iteraciones no se conoce con exactitud, ya que esta dado

en funcion de un dato dentro del programa.

e Hacer-Mientras: Esta es una estructura que repetird un proceso durante “N” veces,
donde “N” puede ser fijo o variable. Para esto, la instruccion se vale de una condicion
que es la que debe cumplirse para que se siga ejecutando. Cuando la condicidon ya no
se cumple, entonces ya no se ejecuta el proceso. La forma de esta estructura es la
siguiente:

Mientras <condicion> hacer
Accion 1

Accion 2

Accién N

Finmientras

®  (Ciclos con un Numero Determinado de Iteraciones (Hacer-Para)
Son aquellos en que el nimero de iteraciones se conoce antes de ejecutarse el ciclo. La forma de
esta estructura es la siguiente:

Para valor inicial de una variable Hasta valor final de esa variable Hacer

Acciéon 1

Accién 2

Instituto Universitario de Tecnologia para la Informdtica — lutepi Pdgina 60/86




ﬁM Légica y Diagramacion

Accion N

Finpara

Donde:
Valor inicial de una variable: Variable de control del ciclo

Valor final de esa variable: Limite superior de la variable de control

En este ciclo la variable de control toma el valor inicial del ciclo y el ciclo se repite hasta que la variable de
control llegue al limite superior.

e Repetir-Hasta: Esta es una estructura similar en algunas caracteristicas, a la anterior.
Repite un proceso una cantidad de veces, pero a diferencia del Hacer-Mientras, el
Repetir-Hasta lo hace hasta que la condicién se cumple y no mientras, como en el
Hacer-Mientras. Por otra parte, esta estructura permite realizar el proceso cuando
menos una vez, ya que la condicion se evallia al final del proceso, mientras que en el
Hacer-Mientras puede ser que nunca llegue a entrar si la condicion no se cumple desde
un principio. La forma de esta estructura es la siguiente:

Repetir
Acciéon 1

Accién 2

Accién N

Hasta <condicién>
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Problemas propuestos

1) Calcular el promedio de un alumno que tiene 7 calificaciones en la materia de Disefio Estructurado de
Algoritmos

Algoritmo sin_titulo
calif=0; notas=0; prom=0; nom=""
Escribir “Ingrese el nombre”; Leer nom
Mientras calif < 7 hacer
Escribir “Ingrese calificacion”
Leer calif
sum = sum + calif
calif = calif + 1
FinMientras
prom = sum /calif
Mostrar “Alumno:”, nom

Mostrar “Obtuvo un promedio de notas de”, prom, “puntos”

FinAlgoritmo

2) Leer 10 nimeros y obtener su cubo y su cuarta.

Algoritmo sin_titulo

n=0; num=0; cubo=0; cuarta=0;

para n =1 hasta 10 hacer

Instituto Universitario de Tecnologia para la Informdtica — lutepi Pdgina 62/86




extepi

Légica y Diagramacion

Escribir “Introduzca el nimero”

Leer num

cubo = num * num * num

cuarta = cubo * num

Mostrar “El cubo del nimero es”, cubo

Mostrar “La cuarta del nUmero es”, cuarta
FinPara

FinAlgoritmo

3) Leer 10 nimeros e imprimir solamente los nimeros positivos

Algoritmo sin_titulo
num=0; n=0
Mientras n < 10 hacer
n=n+1

Escribir “Ingrese el nimero”

Leer num
Sinum >0
Entonces
Mostrar num
FinSi
FinMientras

FinAlgoritmo
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4) Leer 20 nimeros e imprimir cuantos son positivos, cuantos negativos y cuantos neutros.

Algoritmo sin_titulo
cn=0; cp=0; cneg=0; num=0; cont=0
Repetir
cont«—cont +1

Escribir “Ingrese un nimero”

Leer num
Sinum=0
Entonces
cn=cn+1
Sino
Sinum >0
Entonces
cp=cp+1
Sino
cneg=cneg+1
FinSi
FinSi

Hasta cont < 20

Mostrar “Cantidad de numeros negativos”, cn
Mostrar “Cantidad de numeros positivos”, cp
Mostrar “Cantidad de numeros neutros”, cneg

FinAlgoritmo

Instituto Universitario de Tecnologia para la Informdtica — lutepi Pdgina 64/86




ﬁM Légica y Diagramacion

5) Leer 15 nimeros negativos y convertirlos a positivos e imprimir dichos numeros.

Algoritmo sin_titulo

num=0; pos=0; x=0

Mientras x < 15 hacer
Xx=x+1
Escribir “Introduzca un nimero negativo”
Leer num
pos = num * -1
Mostrar “El nUmero negativo es”, num
Mostrar “El nUmero positivo es”, pos

FinMientras

FinAlgoritmo

6) Suponga que se tiene un conjunto de calificaciones de un grupo de 40 alumnos. Realizar un algoritmo
para calcular la calificacion media y la calificacién mas baja de todo el grupo.

Algoritmo sin_titulo
sum=0; calif=0; media=0; baja=20
Para a = 1 hasta 40 hacer
Escribir “Ingrese la calificacién”

Leer calif
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sum = sum + calif

Si calif < baja
Entonces
baja = calif
FinSi
FinPara

media=sum/ 2
Mostrar “Calificacion media”, media
Mostrar “Calificacién mas baja”, baja

FinAlgoritmo

7) Calcular e imprimir la tabla de multiplicar de un nimero cualquiera. Imprimir el multiplicando, el
multiplicador y el producto.

Algoritmo sin_titulo
num=0; resul=0
Escribir “Ingrese el nimero”
Leer num
Para x = 1 hasta 10 hacer
resul = num * x
Mostrar “num, ‘ * *, x, =/, resul”

FinPara

FinAlgoritmo
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8) Simular el comportamiento de un reloj digital, imprimiendo la hora, minutos y segundos de un dia
desde las 0:00:00 horas hasta las 23:59:59 horas

Algoritmo sin_titulo
Para h=1 hasta 23 hacer
Para m = 1 hasta 59 hacer
Para s =1 hasta 59 hacer
Mostrar (h, m, s)
FinPara
FinPara
FinPara

FinAlgoritmo

Problemas Propuestos

1. Una personadebe realizar un muestreo con 50 personas para determinar el promedio de peso de
los nifios, jovenes, adultos y viejos que existen en su zona habitacional. Se determinan las
categorias con base enla sig, tabla:

CATEGORIA EDAD

Nifios 0-12

Jovenes 13-29
Adultos 30-59

Viejos 60 en adelante
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2. Al cerrar un expendio de naranjas, 15 clientes que aun no han pagado recibirdn un 12% de
descuento si compran mas de 10 kilos. Determinar cuanto pagara cada cliente y cuanto percibira
la tienda por esas compras.

3. En un centro de verificacidon de automdéviles se desea saber el promedio de puntos contaminantes
de los primeros 25 automoviles que Illeguen. Asi mismo se desea saber los puntos contaminantes
del carro que menos contamino y del que mds contamino.

4. Un entrenador le ha propuesto a un atleta recorrer una ruta de cinco kildmetros durante 10 dias,
para determinar si es apto para la prueba de 5 Kildmetros o debe buscar otra especialidad. Para
considerarlo apto debe cumplir por lo menos una de las siguientes condiciones:

Que en ninguna de las pruebas haga un tiempo mayor a 16 minutos.

Que al menos en una de las pruebas realice un tiempo mayor a 16 minutos.

Que su promedio de tiempos sea menor o igual a 15 minutos.

5. Un Zodlogo pretende determinar el porcentaje de animales que hay en las siguientes tres
categorias de edades: de 0 a 1 afo, de mas de 1 afio y menos de 3 y de 3 0 mas afios. El zooldgico
todavia no esta seguro del animal que va a estudiar. Si se decide por elefantes solo tomard una
muestra de 20 de ellos; si se decide por las jirafas, tomard 15 muestras, y si son chimpancés
tomara 40.

6. Una compaiiia de seguros tiene contratados a n vendedores. Cada uno hace tres ventas a la
semana. Su politica de pagos es que un vendedor recibe un sueldo base, y un 10% extra por
comisiones de sus ventas. El gerente de su compaiiia desea saber cuanto dinero obtendra en la
semana cada vendedor por concepto de comisiones por las tres ventas realizadas, y cuanto
tomando en cuenta su sueldo base y sus comisiones.

7. En una empresa se requiere calcular el salario semanal de cada uno de los n obreros que laboran
en ella. El salario se obtiene de la sig. forma:
Si el obrero trabaja 40 horas o menos se le paga Bs 38.00 por hora

Si trabaja mas de 40 horas se le paga Bs 38,00 por cada una de las primeras 40 horas y Bs
42,00 por cada hora extra.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Determinar cuantos hombres y cuantas mujeres se encuentran en un grupo de n personas,
suponiendo que los datos son extraidos alumno por alumno.

El Dpto. de Seguridad Publica y Transito del Edo. Carabobo desea saber, de los n autos que entran
a la ciudad de Valencia, cuantos entran con calcomania de cada color. Conociendo el ultimo digito
de la placa de cada automdvil se puede determinar el color de la calcomania utilizando la sig.
relacion:

DIGITO COLOR

lo2 amarilla
304 rosa
506 roja
708 verde
900 azul

Obtener el promedio de calificaciones de un grupo de n alumnos.

Una persona desea invertir su dinero en un banco, el cual le otorga un 2% de interés. ¢ Cual sera la
cantidad de dinero que esta persona tendra al cabo de un afio si la ganancia de cada mes es
reinvertida?

Calcular el promedio de edades de hombres, mujeres y de todo un grupo de alumnos.

Encontrar el menor valor de un conjunto de n nimeros dados.

Encontrar el mayor valor de un conjunto de n nimeros dados.

En un supermercado un cajero captura los precios de los articulos que los clientes compran e
indica a cada cliente cual es el monto de lo que deben pagar. Al final del dia le indica a su
supervisor cuanto fue lo que cobro en total a todos los clientes que pasaron por su caja.

Cinco miembros de un club contra la obesidad desean saber cuanto han bajado o subido de peso
desde la ultima vez que se reunieron. Para esto se debe realizar un ritual de pesaje en donde cada
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17.

18.

19.

20.

uno se pesa en diez basculas distintas para asi tener el promedio mas exacto de su peso. Si existe
diferencia positiva entre este promedio de peso y el peso de la ultima vez que se reunieron,
significa que subieron de peso. Pero si la diferencia es negativa, significa que bajaron. Lo que el
problema requiere es que por cada persona se imprima un letrero que diga: “SUBIO” o “BAJO” y
la cantidad de kilos que subié o bajo de peso.

Se desea obtener el promedio de g grupos que estan en un mismo afo escolar; siendo que cada
grupo puede tener n alumnos que cada alumno puede llevar m materias y que en todas las
materias se promedian tres calificaciones para obtener el promedio de la materia. Lo que se
desea desplegar es el promedio de los grupos, el promedio de cada grupo y el promedio de cada
alumno.

En una tienda de descuento las personas que van a pagar el importe de su compra llegan a la caja
y sacan una bolita de color, que les dird que descuento tendrdn sobre el total de su compra.
Determinar la cantidad que pagara cada cliente desde que la tienda abre hasta que cierra. Se sabe
que si el color de la bolita es rojo el cliente obtendrd un 40% de descuento; si es amarillo un 25% y
si es blanco no obtendra descuento.

En un supermercado una ama de casa pone en su carrito los articulos que va tomando de los
estantes. La sefora quiere asegurarse de que el cajero le cobre bien lo que ella ha comprado, por
lo que cada vez que toma un articulo anota su precio junto con la cantidad de articulos iguales
que ha tomado y determina cuanto dinero gastara en ese articulo; a esto le suma lo que ird
gastando en los demas articulos, hasta que decide que ya tomé todo lo que necesitaba. Ayudale a
esta sefiora a obtener el total de sus compras.

Un teatro otorga descuentos segun la edad del cliente. Determinar la cantidad de dinero que el
teatro deja de percibir por cada una de las categorias. Tomar en cuenta que los nifios menores de
5 aflos no pueden entrar al teatro y que existe un precio Unico en los asientos. Los descuentos se
hacen tomando en cuenta el siguiente cuadro:

Edad Descuento
Categoria 1 5-14 35%
Categoria 2 15-19 25%
Categoria 3 20-45 10%
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Categoria 4 46 - 65 25%

Categoria 5 66 en adelante 35%

21. La presion, volumen y temperatura de una masa de aire se relacionan por la formula:
masa= presién * volumen

0.37 * (temperatura + 460)

Calcular el promedio de masa de aire de los neumaticos de n vehiculos que estan en compostura
en un servicio de alineacion y balanceo. Los vehiculos pueden ser motocicletas o automaviles.

22. Determinar la cantidad semanal de dinero que recibird cada uno de los n obreros de una
empresa. Se sabe que cuando las horas que trabajo un obrero exceden de 40, el resto se
convierte en horas extras que se pagan al doble de una hora normal, cuando no exceden de 8§;
cuando las horas extras exceden de 8 se pagan las primeras 8 al doble de lo que se paga por una
hora normal y el resto al triple.

23. En una granja se requiere saber alguna informacion para determinar el precio de venta por cada
kilo de huevo. Es importante determinar el promedio de calidad de las n gallinas que hay en la
granja. La calidad de cada gallina se obtiene segln la formula:

calidad = peso de la gallina * altura de la gallina

numero de huevos que pone

Finalmente, para fijar el precio del kilo de huevo, se toma como base la siguiente tabla:

PRECIO TOTAL DE CALIDAD PESO POR KILO DE HUEVO

mayor o igual que 15 1.2 * promedio de calidad

mayor que 8 y menor que 15 1.00 * promedio de calidad

Instituto Universitario de Tecnologia para la Informdtica — lutepi Pdgina 71/86




ﬁM Légica y Diagramacion

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

menor o igual que 8 0.80 * promedio de calidad

En la Cdmara de Diputados se levanta una encuesta con todos los integrantes con el fin de
determinar que porcentaje de los n diputados esta a favor del Tratado de Libre Comercio, que
porcentaje esta en contra y que porcentaje se abstiene de opinar.

Una persona que va de compras a la tienda “Enano, S.A.”, decide llevar un control sobre lo que va
comprando, para saber la cantidad de dinero que tendra que pagar al llegar a la caja. La tienda
tiene una promocidn del 20% de descuento sobre aquellos articulos cuya etiqueta sea roja.
Determinar la cantidad de dinero que esta persona debera pagar.

Un censador recopila ciertos datos aplicando encuestas para el ultimo Censo Nacional de
Poblacién y Vivienda. Desea obtener de todas las personas que alcance a encuestar en un dia, que
porcentaje tiene estudios de primaria, secundaria, carrera técnica, estudios profesionales y
estudios de postgrado.

Un jefe de casilla desea determinar cuantas personas de cada una de las secciones que componen
su zona asisten el dia de las votaciones. Las secciones son: norte, sur y centro. También desea
determinar cual es la seccién con mayor nimero de votantes.

Un negocio de copias tiene un limite de produccién diaria de 10.000 copias si el tipo de impresion
es offset y de 50.000 si el tipo es estandar. Si hay una solicitud de un el empleado tiene que
verificar que las copias solicitadas no excedan del limite de produccidn. Si el limite de produccién
se excediera el trabajo solicitado no podria ser aceptado. El empleado necesita llevar un buen
control de las copias solicitadas hasta el momento para decidir en forma rapida si los trabajos que
se soliciten en el dia se deben aceptar o no.

Calcular la suma siguiente:
100+98 +96 +94 + ...+ 0 en este orden

Leer 50 calificaciones de un grupo de alumnos. Calcule y escriba el porcentaje de reprobados.
Tomando en cuenta que la calificacion minima aprobatoria es de 10.

Leer por cada alumno de Légica y Diagramacién su nimero de control y su calificaciéon en cada
una de las 5 unidades de la materia. Al final que escriba el nimero de control del alumno que
obtuvo mayor promedio. Suponga que los alumnos tienen diferentes promedios.
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32.

33.

34.

35.

El profesor de una materia desea conocer la cantidad de sus alumnos que no tienen derecho al
examen de nivelacion.
Disefie un algoritmo que lea las calificaciones obtenidas en las 5 unidades por cada uno de los 40

alumnos y escriba la cantidad de ellos que no tienen derecho al examen de nivelacidn.

Leer los 250.000 votos otorgados a los 3 candidatos a gobernador e imprimir el numero del
candidato ganador y su cantidad de votos.

Suponga que tiene usted una tienda y desea registrar las ventas en una computadora. Disefie un
pseudocdodigo que lea por cada cliente, el monto total de su compra. Al final del dia escriba la
cantidad total de las ventas y el nimero de clientes atendidos.

Suponga que tiene una tienda y desea registrar sus ventas por medio de una computadora.
Disefie un pseudocddigo que manipule por cada cliente:
a).- el monto de la venta.

b).- calcule e imprime el cambio.
c).- lea la cantidad con que paga el cliente.
d).- calcule e imprima el total a pagar.

e).- calcule e imprima el IVA.

Al final del dia deberd imprimir la cantidad de dinero que debe haber en la caja.

36.

37.

Modificar el pseudocddigo anterior de tal forma que no permita que la cantidad con la que paga
el cliente sea menor a lo que debe pagar.

Se tiene un conjunto de 1.000 tarjetas cada una contiene la informacién del censo para una
persona:
1.- NUmero de censo,

2.- Sexo
3.- Edad

4.- Estado civil (a.- Soltero, b. Casado, c. Viudo, d. Divorciado)

Disefie un pseudocddigo estructurado que lea todos estos datos, e imprima el nimero de censo de todas

las jovenes solteras que estén entre 16 y 21 afos.
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38.

39.

Se ofrece un trabajo que pague Bs 1.000,00 en la primera semana, pero dobla su salario cada
semana, es decir, Bs 1.000,00 la primera semana; Bs 2.000,00 la segunda semana; Bs 4.000,00 la
tercera semana; ... etc. Hasta la n-ésima. Disefiar el pseudocddigo que determine (y escriba) el
salario por cada semana y el salario pagado hasta la fecha por espacio de 50 semanas.

Disefie un pseudocddigo que calcule e imprima el pago de 102 trabajadores que laboran en la Cia.
GACMAN. Los datos que se leeran serdn los siguientes:
a) Las horas trabajadas

b) El sueldo por hora

c) El tipo de trabajador (1.-obrero,2.-empleado)
Para calcular los pagos considerar lo siguiente:
- Los obreros pagan 5 % de Caja de Ahorros.

- Los empleados pagan 8 % de Caja de Ahorros.

- Los trabajadores (obreros y empleados) que reciban un pago menor de 2.500 bolivares no
pagan Caja de Ahorros.

-Al final se debera imprimir el total a pagar a los trabajadores y a los empleados.

40. Disefar un pseudocddigo que convierta un numero del sistema decimal a:
a) sistema binario, b) sistema octal, c) sistema hexadecimal. Segun se elija.

41. La Cia. Automovilistica Venezolana, S.A. premia anualmente a sus mejores vendedores de

acuerdo a la siguiente tabla:

Si vendié Le corresponde de Comision

sobre ventas totales

100,000,000 >=v < 3,000,000 3%
300,000,000 >=v < 5,000,000 4%
500,000,000 >=v < 7,000,000 5%
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700,000,000 >=v 6%

Disefiar un pseudocdédigo que lea las ventas de 100 vendedores y que escriba la comisién anual que
le corresponda a cada vendedor. Suponer que nadie vende mas de 100.000 al afio.

9.- Disefie un pseudocddigo que imprima la fecha en palabras a partir de la representacién siguiente:
S,DD,MM, AA.

En donde:
S=Diadelasemana, 1a7(1=Ilunes;2=martes; etc..);
DD = Dia del mes, 1 a 30 6 31, segun el mes. Fijar el mes de febrero con 28 dias;

AA = Dos ultimas cifras del afio.

42. Un grupo de 100 estudiantes presentan un examen de Fisica. Disefie un diagrama que lea por
cada estudiante la calificacidon obtenida y calcule e imprima:
A.- La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacién menor a 50.

B.- La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacidn de 50 o mds pero menor que 80.
C.- La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacidn de 70 o mas pero menor que 80.

D. La cantidad de estudiantes que obtuvieron una calificacién de 80 o mas.

43. Disefiar un pseudocddigo que calcule el promedio ponderado para alumno del IUTEPI. El célculo
se hace de la siguiente forma:
- Se multiplica cada calificacién por los créditos de cada materia

- El resultado anterior se suma con los resultados de todas las materias, por separado se suman
los créditos de cada materia y finalmente se divide la suma de todas las materias por sus
respectivos créditos, entre la suma de todos los créditos.

44. Calcule exactamente el nimero de dias vividos por una persona hasta la fecha. Contemplar los
afos bisiestos.
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