Qué es la computación?
La computación o informática es la ciencia encargada de estudiar los sistemas automatizados de gestión de información, esto es, las computadoras. Su nombre proviene del latín computatio, que significa “cálculo” o “cómputo”, ya que estos sistemas se fundamentan en su capacidad para resolver operaciones de tipo lógico a gran velocidad.
Se trata de un campo de estudio muy amplio, que abarca diferentes aspectos teóricos y algorítmicos del diseño, construcción y utilización de este tipo de herramientas automatizadas. Sus intereses abarcan tanto el software como el hardware, por lo que en muchos casos utiliza conocimientos de la matemática y de la ingeniería. En ese mismo sentido, la computación se compone de cinco disciplinas diferentes, cada una con un enfoque particular:
Ingeniería de sistemas
Ciencias de la informática
Sistemas de información
Tecnologías de información
Ingeniería de software 
En el mundo contemporáneo, la computación es una de las disciplinas con mayor crecimiento e importancia, dada la gran cantidad de aplicaciones que los sistemas informáticos tienen en la vida cotidiana. De hecho, se piensa el surgimiento de las computadoras como una revolución tecnológica comparable con el descubrimiento de la agricultura o de la electricidad.
Características de la computación
Entre las principales características de la computación pueden listarse:
Combina saberes lógicos y electrónicos. Es el resultado del diseño de sistemas de cálculo y su realización mediante mecanismos eléctricos. De allí que combine la matemática con la ingeniería.
Utiliza el lenguaje binario para sus sistemas. Su lenguaje fundamental es el código binario, que consiste en combinaciones de dos posiciones: 1 (encendido) y 0 (apagado). A partir de este lenguaje se desarrolla todo el sistema lógico de las computadoras.
Se ocupa tanto del hardware como del software. Se interesa tanto en el diseño de algoritmos y programas informáticos, como en el manejo de los componentes físicos que permiten su funcionamiento.
Es a la vez una ciencia teórica y aplicada. Se ocupa del desarrollo teórico de sus conocimientos especializados, pero también de su aplicación en la resolución de problemas concretos, de la mano de otras ciencias y disciplinas.
Ramas de la computación
La computación es una ciencia muy vasta, entre cuyas principales ramas pueden identificarse:
Estructura de datos y algoritmos. Se dedica al estudio de los sistemas de datos y los procesos automáticos de recuperación y procesamiento de información.
Sistemas operativos. Se dedica al estudio y el diseño de los sistemas de gestión de los sistemas informáticos, que permiten el funcionamiento conjunto de software y hardware.
Arquitectura de computadoras. Se dedica al estudio y diseño de modelos de sistemas informáticos, o sea, la estructura que sostiene este tipo de herramientas automatizadas.
Lenguajes de programación. Se dedica al estudio y el diseño de los programas informáticos que sirven para producir nuevas piezas de software, o sea, la programación.
Seguridad y redes. Se dedica al estudio de la transmisión de información de un sistema informático a otros en una red informática, y los mecanismos empleados para garantizar la protección de la información en el proceso.
¿Para qué sirve la computación?
La utilidad de la computación en la vida cotidiana es enorme. Sus aplicaciones abarcan áreas tan distintas como el trabajo de oficina (a  través de la ofimática), el ocio (con los videojuegos), las herramientas comunicativas (a través de las redes), la investigación científica y un largo y diverso etcétera.
Desde su popularización, este tipo de tecnologías transformaron profundamente la sociedad, y han cambiado la manera en que la gente se relaciona, se entretiene o incluso trabaja. De hecho, la computadora se convirtió en la herramienta de trabajo por excelencia, ya que su capacidad de cómputo puede aplicarse a distintas áreas, mediante paquetes de software especializado.
Entre las principales aplicaciones de la computación se encuentran:
El diseño de herramientas digitales de trabajo en la oficina.
El diseño de software especializado que facilite y potencie la investigación científica.
El diseño de sistemas de ocio y entretenimiento, como los videojuegos y las plataformas de streaming, entre otros.
El diseño de software educativo, como enciclopedias y programas de aprendizaje de idiomas.
La investigación de nuevos métodos de transmisión de información de manera confiable, veloz y segura.
La protección de datos y la seguridad contra los virus informáticos, el spyware y el malware.

La informática es un área de conocimiento que se ocupa del tratamiento automático de información y datos en formato digital. Se enfoca en la recepción de datos, su procesamiento, recuperación, almacenamiento y la transmisión de la información resultante, mediante dispositivos electrónicos y sistemas de computación.
La palabra informática deriva del francés informatique, que a su vez proviene del término alemán informatik. Este último fue acuñado por el científico alemán Karl Steinbuch en 1956, haciendo referencia al “procesamiento automático de la información”.
Se trata de una disciplina práctica que tiene que ver con la aplicación de datos gracias al desarrollo y utilización de dispositivos electrónicos. Hoy en día son muchísimas las áreas de la vida del ser humano que se benefician con la informática, ya sea para el procesamiento y almacenamiento de información, el análisis de datos o la comunicación, entre otras. En realidad, podría decirse que el panorama actual se encuentra completamente atravesado por la informática.

Ramas de la informática.
Quizás porque se trata de una de las disciplinas científicas más jóvenes (surgida en la segunda mitad del siglo XX), aún existen distintas posturas frente a la definición de esta área de conocimiento. Más allá del debate, dentro del campo de la informática generalmente encontramos las siguientes subdisciplinas:
· Ciencia de la computación: Es un área de conocimiento dedicada al estudio de las bases teóricas que sustentan la computación, es decir, los lenguajes de programación, los algoritmos y fundamentos matemáticos y lógicos.
· Tecnología de la información:Se refiere a la aplicación de computadoras y equipos de telecomunicaciones para recibir, almacenar, distribuir y organizar datos. La tecnología de la información suele utilizarse en el ámbito empresarial y las industrias relativas al hardware y software de ordenadores, la electrónica, Internet, equipos de telecomunicaciones, el comercio electrónico, entre otras.
· Ingeniería informática: Supone la aplicación de los fundamentos de la ciencia de la computación en técnicas, métodos y procesos con el fin de desarrollar soluciones integrales de cómputo y comunicaciones, capaces de procesar información de manera automática.
· Sistemas de información: Son los encargados de recopilar, organizar, procesar, conservar y transmitir información de relevancia para los procesos esenciales de una organización.
· Ingeniería de software: Estudia el diseño, desarrollo y mantenimiento de programas de computación y software.
El software es la mente de la computadora, programas informáticos que controlan todas las operaciones.
Historia de la informática.
La evolución de los conocimientos y bases conceptuales del sistema informático se remonta al origen de saberes como la matemática, la teoría de los algoritmos (830 d. C.), logaritmos (1614 d. C.) y reglas de cálculo (1620 d. C.). Existen varios antecedentes de aparatos analógicos que preceden a la computadora y que han sido utilizados históricamente para lidiar con grandes volúmenes de información. Por ejemplo, el ábaco, que desde el año 500 a. C. fue aprovechado por antiguas civilizaciones con el objetivo de realizar operaciones aritméticas sencillas.
Importancia de la informática.
En la actualidad, prácticamente toda la realidad de la gente se ve atravesada -e interconectada-por la informática. Como vimos, el objetivo básico de esta disciplina es el almacenamiento, recuperación y procesamiento de la información. Este objetivo puede aplicarse de las más diversas maneras, en nuestra vida diaria.
Por ejemplo, la comunicación es una actividad fundamental y cotidiana. Gracias a la informática es posible lidiar veloz y eficientemente con grandes volúmenes de datos, lo que ha permitido el desarrollo de tecnologías y redes de comunicación y de Internet.
Analizamos datos constantemente, nos comunicamos y realizamos distintos procesos en diversos ámbitos: laboral (empresarial, industrial, comercial), educativo, salud, entretenimiento, comunicación o transporte… el alcance de la informática es ilimitado.
Elementos clave.
La informática genera sistemas de procesamiento de datos que incluyen elementos físicos (hardware) y elementos lógicos (software), además de las personas que programan o utilizan dichos sistemas (humanware). Básicamente, si el hardware es el cuerpo del sistema informático, el software sería la mente.
Hardware: Es la parte física, material y palpable del sistema informático. Por ejemplo: elementos eléctricos, electrónicos y mecánicos, como circuitos de cables, placas, memorias, discos duros y dispositivos periféricos.
Software: Programas informáticos que controlan todas las operaciones que realiza la computadora. Es la parte intangible y digital. Hay diversos tipos de software:
· Por un lado, software operativo o sistemas operativos son programas instalados previamente y esenciales para el correcto funcionamiento del sistema. Gestionan los recursos del hardware, es decir, permiten manejar los medios de almacenamiento de información y los diferentes periféricos de la computadora (teclado, mouse, impresora, placa de red, etc.), además de proveer servicios al software de aplicación.
· Por otro lado, el software de aplicación hace referencia a programas informáticos que son instalados posteriormente por los usuarios para facilitar tareas con diversos fines. Algunos sirven como herramientas de trabajo y estudio (por ejemplo, las hojas de cálculo, los programas de diseño, los motores de búsqueda, los procesadores de texto, etc.), otras sirven de entretenimiento (como los videojuegos), o para proteger el sistema (antivirus), entre tantas otras funcionalidades.
¿Qué es un sistema?
Un sistema es un conjunto de elementos que se relacionan entre sí y que actúan de manera coordinada y cumplen una función específica. Se considera sistema a cualquier segmento de la realidad, siempre que sus componentes estén conectados entre sí y puedan distinguirse del entorno que los rodea.

El término “sistema” se aplica en numerosas disciplinas, desde la física y la biología, hasta la mecánica y la informática. En todos los casos, hace referencia a un conjunto ordenado e interrelacionado de elementos que poseen una estructura, una dinámica y un entorno particulares. Desde esta perspectiva, todo objeto o fenómeno puede entenderse como parte de algún sistema.

El estudio de los sistemas en general corresponde a la teoría de sistemas, también llamada teoría general de sistemas. Según esta disciplina, todo sistema presenta límites definidos y componentes organizados en subsistemas, los cuales mantienen una interdependencia tal que, al modificar uno, se ven afectados los demás. Esta alteración introduce un margen de desorden, conocido como entropía. A medida que la entropía aumenta, el sistema tiende a perder estabilidad.

¿Por qué se llama “sistema”?

La palabra “sistema” proviene del griego systema, formada a partir de sys (“con” o “junto a”) y hístemi (“establecer” o “poner de pie”). Desde su origen, el término se refiere a aquello que se organiza o funciona en conjunto, y que necesariamente debe percibirse como una totalidad.
Características de los sistemas
De acuerdo a la teoría general de sistemas, todos los sistemas comparten las siguientes características:
Están compuestos por elementos internos. Los elementos que los componen son interdependientes, de modo que al modificar uno de ellos se modifica también el resto. Además, estos elementos internos pueden organizarse en subsistemas, que funcionan como sistemas dentro del sistema mayor.
Operan de manera organizada. Sus componentes actúan de forma coordinada para cumplir un propósito. Cuando esta organización se pierde, aumenta la entropía del sistema, lo que pone en riesgo su estabilidad o incluso su continuidad.
Tienen un límite definible. Es posible distinguir entre lo que pertenece al sistema (su interior) y lo que queda afuera (su entorno o contexto externo).
Intercambian información con el exterior. Ningún sistema está totalmente aislado: todos intercambian en alguna medida energía, materia o información con su entorno.
Persiguen el equilibrio. Para mantener su funcionamiento, los sistemas buscan un equilibrio interno, conocido como homeostasis. Para ello, activan mecanismos de adaptación al entorno. Si este equilibrio se rompe, el sistema tiende al desorden y, en última instancia, a la desaparición.
Existen en un marco temporal. Todo sistema se desarrolla en un tiempo determinado y, con el paso de los años, tarde o temprano avanza hacia un estado de mayor entropía.
Tipos de sistemas
sistema
Según su intercambio con el entorno, los sistemas pueden ser abiertos, cerrados o aislados.
Los sistemas pueden clasificarse en función de dos criterios principales: la naturaleza de sus componentes o su relación con el entorno.

Según la naturaleza de sus componentes
De acuerdo a este criterio, los sistemas se dividen en tres categorías: conceptuales, materiales o híbridos.

Sistemas conceptuales. Son conjuntos ordenados e interrelacionados de elementos abstractos e intangibles, como conceptos o ideas. A su vez, pueden clasificarse en cuatro tipos diferentes: sujetos, predicados, conjuntos u operadores. Por ejemplo: el Sistema Internacional de Unidades (SI).
Sistemas materiales. Son conjuntos tangibles y concretos de elementos con propiedades específicas, como el peso, la energía, la posición. Por ejemplo: el sistema de drenajes cloacales de una ciudad.
Sistemas híbridos. Son conjuntos que combinan elementos tangibles e intangibles, o sea, conceptuales y materiales, por lo que constituyen una mezcla de los dos tipos anteriores. Por ejemplo: un sistema informático, que combina hardware (tangible) y software (intangible).
Según su relación con el entorno
Según el tipo de intercambio con el exterior, los sistemas pueden ser: abiertos, cerrados o aislados.

Sistemas abiertos. Son aquellos que intercambian energía, materia o información de manera libre con su entorno, ya que cuentan con entradas y salidas sin restricciones. Por ejemplo: una taza de café caliente que emite su calor al ambiente hasta enfriarse.

Sistemas cerrados. Son aquellos que realizan un intercambio solo de forma limitada con su entorno, ya que poseen barreras que regulan la entrada y salida de materia o energía. Por ejemplo: una célula que solo toma de su entorno el alimento y expulsa al entorno únicamente lo que no necesita.
Sistemas aislados. Son aquellos que no intercambian energía ni materia con el exterior. Aunque en la práctica no existen sistemas totalmente aislados, algunos se aproximan a este modelo por intercambiar cantidades mínimas. Por ejemplo: un termo aislante cerrado que mantiene el café caliente por horas.
Más en: Diferencia entre sistema abierto, cerrado y aislado

Ejemplos de sistemas
Sistema solar
El sistema solar está formado por planetas que orbitan al Sol en trayectorias elípticas.
A continuación se mencionan algunos ejemplos de sistemas:

Aparato circulatorio. Es un sistema compuesto por el corazón, las venas, las arterias y la sangre, que transporta oxígeno y nutrientes a todas las células del cuerpo en los mamíferos.
Ecosistemas. Son sistemas compuestos por diversas formas de vida que comparten un mismo hábitat e interactúan entre sí y con el medio. Por ejemplo: un bosque con plantas, hongos, roedores y aves de rapiña.
Sistema solar. Es un conjunto de distintos planetas y cuerpos celestes que orbitan alrededor del Sol siguiendo trayectorias elípticas.
Sistema operativo de una computadora. Es un conjunto de programas, rutinas e instrucciones que permiten el arranque del equipo y la ejecución del software.
Sistema organizacional. Es una estructura formada por los equipos de trabajo y departamentos que integran una empresa o institución.
Sistema nervioso humano. Es un conjunto formado por el cerebro, la médula espinal y la red de nervios que los conecta con el resto del cuerpo y controla la actividad muscular.
Sistema eléctrico de una vivienda. Es una red de cables, interruptores y dispositivos que permiten la distribución y uso de la electricidad en el hogar, como encender una lámpara o conectar un electrodoméstico.
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