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Resumen

* Definicion de funcion en programacion
* Algoritmo de Divide y Venceras (Divide et impera)
* Funciones en Python %ﬂ

- Uso de argumentos

- Funciones Lambdas
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Definicion:

Una funcion en programacion es un bloque de codigo reutilizable que realiza una
tarea especifica. Las funciones reciben una entrada, llamada parametros o %Q
argumentos, procesan esos datos, y luego devuelven un resultado o ejecutan una

accion. Son esenciales para estructurar el codigo de manera modular, mejorar la

legibilidad v evitar la repeticion.

Las funciones permiten encapsular tareas, facilitando el mantenimiento vy la
extension del codigo.

(parametrol, parametro2):
# Cuerpo de la funcicdn

resultado
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El algoritmo Divide y Venceras(Divide et impera) es una técnica que consiste en
resolver un problema grande dividiendolo en subproblemas mas pequenos,
resolviendo estos subproblemas y luego combinando estas soluciones se resuelve ‘_
el problema original. Esta técnica se constituye de tres fases fundamentales: *ﬁ

1. Dividir: Dividir el problema grande en varios subproblemas mas pequenos de la
misma naturaleza.

2. Vencer (Resolver): Resolver los subproblemas de forma recursiva. Si los
subproblemas son lo suficientemente simples, resolverlos directamente.

3. Combinar: Combinar las soluciones de los subproblemas para obtener la
solucion del problema original. 4
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El algoritmo Divide y Venceras esta estrechamente relacionado con el uso de

funciones en programacion, ya que el enfoque funcional, depende directamente de

la implementacion de funciones. En cada paso, el problema se descompone en %Q
subproblemas mas pequenos, que son resueltos a traves de funciones.

Al final, las soluciones a cada uno de los subproblemas se combinan para dar una
solucion al problema original.
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En las unidades anteriores ya se ha hecho uso de funciones, de hecho para poder
crear el juego de piedra papel o tijera se hizo uso de las funciones de la libreria
random como choice() y randint() que nos permitian generar valores aleatorios, de _
la misma forma se usaron la funciones sum(lista), max(lista), min(lista) para poder &
ubicar respectivamente la suma, el valor mas alto y el valor mas bajo de una lista.

Muy a menudo ocurre que un cierto fragmento de codigo se repite muchas veces
en un programa. Se repite de manera literal o, con algunas modificaciones
menores, empleando algunas otras variables dentro del programa. También ocurre
que un programador ha comenzado a copiar y pegar ciertas partes del codigo en
mas de una ocasion en el mismo programa.

si un fragmento de codigo comienza a aparecer en mas de una ocasion, considera
la posibilidad de aislarlo en la forma de una funcion invocando la funcion desde el
lugar en el que originalmente se encontraba. 6
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Puede suceder que el algoritmo que se desea implementar sea tan complejo que
el codigo comience a crecer de manera incontrolada v, de repente, ya no se puede
navegar por él tan facilmente.

Un buen desarrollador divide el cdédigo (o mejor dicho: el problema) en piezas
aisladas, y codifica cada una de ellas en la forma de una funcion. Esto simplifica
considerablemente el trabajo del programa, debido a que cada pieza se codifica por
separado, y consecuentemente se prueba por separado. A este proceso se le llama
comunmente descomposicion. Esta descomposicion continda hasta que se obtiene
un conjunto de funciones cortas, faciles de comprender y probar.



:-n'. . Bl i i * . 57, ® . . . [
L . s . .
- - - . * . . . ® . . ) °
— i . L S5 V. . ..
s e * o g . . ., o tee , o ®
. e s * - - O 4 . OB Ocls 0 8
2 p ® . LS . Qo090 O O
0o ® i e Yo g & Al O L. R
. . o4 o -

0
* .
® .
.

Uso y generalidade: R

.
............

. S
St
........

Para definir una funcion en Python se utiliza la palabra clave o reservada def. A
continuacion viene el nombre o identificador de la funcion que es el que se utiliza
para invocarla. Después del nombre hay que incluir los paréntesis y una lista _
opcional de parametros. Por ultimo, la cabecera o definicion de la funcion termina *ﬁ
con dos puntos.

def function_name():

cuerpo de la funcion
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Crea una funcion en Python que permita suma 2 numeros a y b:

def suma (a, b):
returna + b -

Caracteristicas Principales:

* Siempre comienza con la palabra reservada def (que significa definir)

* después de def va el nombre de la funcion (las reglas para darle nombre a las
funciones son las mismas que para las variables)
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* después del nombre de la funcion, hay un espacio para un par de paréntesis
(ahorita no contienen algo, pero eso cambiara pronto)

* la linea debe de terminar con dos puntos;

* Cuerpo de la funcidn, secuencia de instrucciones que realizan la operacion
requerida

def message():
print("Ingresar valor: ")

relorno del valor

print("Inicia aqui.")
message (3
print("Termina aqui.") 0

—
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Como funcionan las funciones:

* cuando se invoca una funcion, Python recuerda el

lugar donde esto ocurre y salta hacia dentro de la def message():
funcion invocada; . i
g : B 4 r.
* el cuerpo de la funcion es entonces ejecutado; I int("Ingresar valo
 al llegar al final de la funcion, Python regresa al
lugar inmediato después de donde ocurrid la print("Inicia aqui.")
invocacion. message (3

print("Termina aqui.")
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Tras los dos puntos se incluye el cuerpo de la funcién (con un sangrado mayor,

generalmente cuatro espacios) que no es mas que el conjunto de instrucciones que se

encapsulan en dicha funcion vy que le dan significado. En ultimo lugar v de manera gq
opcional, se anade la instruccion con la palabra reservada return para devolver un

resultado.

Para usar o invocar a una funcion, simplemente hay que escribir su nombre como si de
una instruccion mas se tratara. Eso si, pasando los argumentos necesarios segun los
parametros que defina la funcion.

—
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Como funcionan las funciones: R
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Sentencia return:

La sentencia return te ayuda a que las funciones se puedan comunicar con el exterior. ‘
Esto se da gracias a la devolucion de valores. En Python tienes la posibilidad de retornar *ﬁ
valores multiples separados en comas. A su vez, se puede registrar a distintas variables y

valores de la tupla inmutable.

Parametros de la funcion:

Un parametro es un valor que la funcion espera recibir cuando sea llamada (invocada), a
fin de ejecutar acciones en base al mismo. Una funcion puede esperar uno o mas
parametros (que iran separados por una coma) o ninguno.

—
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Parametros de la funcion:

Los parametros, se indican entre los parentesis, a modo de variables, a fin de poder %q
utilizarlos como tales, dentro de la misma funcion. Los parametros que una funcion

espera, seran utilizados por esta, dentro de su algoritmo, a modo de variables de ambito

local. Es decir, que los parametros seran variables locales, a las cuales solo la funcion

podra acceder.

Si quisieramos acceder a esas variables locales, fuera de la funcion, obtendriamos un

error: Al llamar a una funcion, siempre se le deben pasar sus argumentos en el mismo

orden en el que los espera. Pero esto puede evitarse, haciendo uso del paso de

argumentos como keywords

—
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