[bookmark: _q5hch1vok4vs]Clase: Lógica de Programación - Creando un Cajero Automático
[bookmark: _alwmfqrk5c9g]1. El Objetivo
Diseñar un script que permita a un usuario consultar su saldo, retirar dinero y depositar, utilizando prompt() para la interacción y aplicando los tipos de datos vistos en clase.
Instrucciones: Crea un nuevo archivo llamado index.html con Visual Studio Code, abre el archivo con el navegador y prueba la funcionalidad, revisa el código para entender el funcionamiento del cajero:
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">

<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    <title>Document</title>
</head>

<body>

    <script>
        // 1. Modelado de datos (Objeto y Primitivos)
        let cuentaCajero = {
            titular: "Ana Pérez",
            pin: "1234",
            saldo: 5000,
            activo: true
        };

        // 2. Función principal del cajero
        function iniciarCajero() {
            let pinIngresado = prompt("Bienvenido. Ingrese su PIN:");

            // Validación (Boolean)
            if (pinIngresado === cuentaCajero.pin) {
                menuPrincipal();
            } else {
                alert("PIN Incorrecto. Acceso denegado.");
            }
        }

        // 3. Menú de opciones
        function menuPrincipal() {
            let opcion;

            // Usamos un ciclo para que el cajero no se cierre tras una operación
            do {
                opcion = prompt(
                    `Hola ${cuentaCajero.titular}\n` +
                    "Seleccione una opción:\n" +
                    "1. Consultar Saldo\n" +
                    "2. Retirar Dinero\n" +
                    "3. Depositar Dinero\n" +
                    "4. Salir"
                );

                switch (opcion) {
                    case "1":
                        alert(`Su saldo actual es: $${cuentaCajero.saldo}`);
                        break;
                    case "2":
                        retirarDinero();
                        break;
                    case "3":
                        depositarDinero();
                        break;
                    case "4":
                        alert("Gracias por usar nuestros servicios.");
                        break;
                    default:
                        alert("Opción no válida.");
                }
            } while (opcion !== "4");
        }

        // 4. Lógica de transacciones
        function retirarDinero() {
            let monto = Number(prompt("¿Cuánto desea retirar?"));

            // Validación de lógica y tipo de dato
            if (monto > cuentaCajero.saldo) {
                alert("Fondos insuficientes.");
            } else if (isNaN(monto) || monto <= 0) {
                alert("Monto no válido.");
            } else {
                cuentaCajero.saldo -= monto; // Restar al saldo
                alert(`Retiro exitoso. Nuevo saldo: $${cuentaCajero.saldo}`);
            }
        }

        function depositarDinero() {
            let monto = Number(prompt("Ingrese el monto a depositar:"));

            if (!isNaN(monto) && monto > 0) {
                cuentaCajero.saldo += monto;
                alert(`Depósito exitoso. Nuevo saldo: $${cuentaCajero.saldo}`);
            } else {
                alert("Monto inválido.");
            }
        }


        iniciarCajero();
    </script>
</body>

</html>


[bookmark: _cal4kjhxd7pa]
[bookmark: _6lwgqdmz0nps]Puntos clave:
1. Conversión de Tipos: El prompt() siempre devuelve un String. Para el slider no importaba mucho, pero para un cajero es vital usar Number() para poder sumar o restar el saldo.
2. Seguridad Básica: El uso de condicionales (if) para verificar si el usuario tiene saldo suficiente antes de restar.

