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Continuando con la practica de los objetos de visual basic, tenemos el siguiente
formulario:

B3 Proyectol - Forml (Form) = ||E

-

B3 Forml (= ===

Label _|

TextBox T - 1 Image

Cambiar texta

Verimagen | . Ocultar imagen

CommandButton [:::iiiiiiiiiiiiiiiiiii i

Cambiar la propiedad caption del Label y de los CommanButton como esta en la
imagen del formulario anterior.

Para programar cada boton de comando le damos doble clic al commandl para
abrir la ventana de codigo, y este al darle clic en la corrida del programa lo que va
a realizar es cambiar el color y el tamafio de lo que esta escrito en la caja de texto
(Textl), y se programa de la siguiente manera:

-
= Proyectol - Forml (Cadigo) o || =2 | 2]
|Corr|rr|and'1 ﬂ |Click j

Frivate Sub Commandl Click() -

Textl.ForeColor = &HFFOOO0O
Textl.FontSize = 14
End Sub

El Command2 va a mostrar una imagen, pero primero debemos ubicar una imagen
cualquiera que debe estar guardada en el computador, para ubicarla y poderla
mostrar en el objeto Imagel, nos ubicamos en la propiedad Picture del objeto
Imagel asi:

|||_ e @ ||| Darle clic a los tres puntos
ubicados en el lado

derecho de la propiedad

picture y ubicar la imagen
donde este guardada en el
computador y darle Abrir




Y el formulario se visualizara asi:

B3 Proyectol - Forml (Form) [= =
=]

En la corrida inicial del formulario, no se muestra la imagen, ésta se visualizara al
darle clic al boton Ver imagen (command?2)
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I~ Proyectol - Forml (Cadigo) (= [=][==]
|Command2 v | |Click -

Frivate Sub Command2 Clicki)
Imagel.Visible = True
End Sub

Para que la imagen no se muestre en la corrida inicial se debe programar el
procedimiento Form_Load en el cual todo lo que se programe alli se realiza al
ejecutarse o correr el formulario.
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&~ Proyectol - Forml (Cadigo)

| Form ﬂ |Load

Private Sub Form Load()
Imagel.Visible = False
End Sub
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El Boton Ocultar imagen (command3) se programa igual que el form_load, porque
esto lo que hace es ocultar la imagen. Asi:
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C
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[z~ Proyectol - Forml (Cédigo)
|Command3 x| |click

Private Sub Command3 Click()
Imagel.Visible = False
End Sub
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Agreguemos un nuevo formulario (Form2), como se explicé en la guia 1, y
colocamos un cuarto boton de comando (command4) en el forml y le colocamos
en la propiedad caption: Siguiente, asi:

3. Proyectol - Forml (Form) (== ] ==] ]
L
5. Forml \?H?\‘@ Propiedades - Command4 @
[(ommand4 CommandButton _v_]
Alfabética IPor categorias I
| (Nombre) Command4 x
lAppearance 1-3D
| BackColor [] a+H8000000F& -]
Cancel False
Caption Siguiente
CausesValidation ' True
Default False
DisabledPicture (Ninguno)
DownPicture (Ninguno)
DragIcon (Ninguno)
DragMode 0 - Manual
2 % Enabled True
Cambiar texto | : er imagen . Ocultar imagen Font MS Sans Serif .
: : Height 495 =
HelpContextID 0
Index
ELeft 2040
MaskColor [71 a+Hoocococos

Luego, en el form2, colocamos los siguientes objetos: 2 Shape y un
commandButton (commandl) al cual le pondremos en la propiedad Caption
Cambiar, como se muestra:

53 Proyectol - Foerm2 (Form)

-

9. Form?2 |I=l”E|”53|

-~

le- Proyectol - Form2 (Cédiga) |E||E”E|

|Commandt | |click |
Private Sub Commandl Click() Tal
Shapel.Shape = 2

Shapel.BackStyle = 1

Shapel.BackColor EHFFFFE0

Shape?.Shape = 3

Shapel.BackStyle = 1

Shaped.BackColor = &HFF&

End Sub




Recuerden que cada objeto se programa con: nombredelobjeto.metodo, lo que
gueremos cambiar es el objeto shape, para esto:

Shapel.shape = 2 (cambia la forma del objeto a évalo)
Shapel.Backstyle = 1 (cambia a opaco el objeto)
Shapel.BackColor = &HFFFF80 (cambia el color del objeto, cada color es

diferente)

Igual se hace con el Shape2. Y en la corrida o ejecucion del programa al darle clic
al botobn cambiar se mostrara lo siguiente:

5. Forml '=

Ej., Form2 ||:|—
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Carnbiar




