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	Unidad 
Curricular: Electrónica Digital
	Área de Conocimiento: Sistemas
	Docente: Ing. Francys Ortega                     
	C.I:  12.092.054                                                       TLF: 0426-3532331
	Escuela Adscrita:  Análisis de sistemas 
	Semestre: II
	Período: SA26-2
	Horas  Semanales: 2

	Competencias Específicas: Reconoce el álgebra de Boole y las diferentes maneras de expresar funciones lógicas e identifica el funcionamiento y aplicación de las 
diferentes compuertas lógicas y de circuitos secuenciales como los flip flop’s, registros y memorias.

	Lapso
	Unidad Integrada
	Contenido Conceptual
(Conocer)
	Contenido Procedimental
(Hacer)

	Contenido Actitudinal/(Ser)
Indicadores 
de Logro
	Estrategias de Aprendizaje 
Evidencias de Logro
	Estrategias de Evaluación
Criterios de Logro
	Recursos Didácticos e Instrumentos 
de Evaluación
	Ponderación
y Fecha de Evaluación

	I
	Nociones de 
álgebra de 
boole
	Operaciones básicas y auxiliares del álgebra booleana.

Tablas de la verdad 

Representación de 
funciones booleanas

Álgebra booleana
	Conoce los aspectos fundamentales del 
álgebra booleana

Utiliza el software de simulación y tablas 
de la verdad, para la 
comprensión de las 
compuertas lógicas de la familia TTL







	Valora la 
importancia del lenguaje 
matemático en la descripción y estudio de la
realidad y sus 
formas de uso, para la solución de problemas
	        T,ED,RE 
	PE
	I, C
	10%
28/08/26

	I
	Circuitos Lógicos
	Compuertas lógicas
	Construye circuitos lógicos secuenciales con compuertas lógicas

Máx y Min términos
	

Valora la 
importancia del lenguaje matemático en la descripción y estudio de la realidad y sus 
formas de uso, parala solución de problemas
	T,ED,RE
	I
	T,C
	15%
05/09/2026

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	II 
	Mapas de karnaugh
	
Decodificadores

Mapas de karnaugh
 
	
Representa y simplifica funciones lógicas mediante el álgebra booleana,
tablas de la verdad y
mapas de Karnaugh 
	Aprecia los 
conocimientos que le permite minimizar la funciones booleanas
 
	 ED
	PE 
	C 
	25%
26/09/2026 

	III
	Flip Flops
	Flip-Flops. Tipos de
Flip-Flops. JK, RS
Registros
Tipos de memorias
semiconductoras
	Observa el funcionamiento y 
constitución de los circuitos Flip-Flops.
	Valora la 
importancia y 
aplicaciones de 
los circuitos 
secuenciales flip flops, y de circuitos 
formados por estos últimos, como son los registros y las 
memorias para la consolidación de sus competencias 
profesionales
	T, ED
	ET
	LC
	25%
24/10/2026

	IV
	Arquitectura del Computador
	
Microprocesadores.
Registros. 
Unidad de control. Unidad lógico-aritmética.
Buses
Tipos de memoria.
Unidad de entrada /
salida
	Representa la estructura interna básica y funcionamiento de un 
microprocesador
Maneja la forma de activar y desactivar entradas.

	Valora la 
importancia de 
la optimización 
de distintos 
componentes de 
la arquitectura 
del computador 
para la mejora 
del rendimiento 
tecnológico, 
académico y 
profesional

	MC
	PO
	EE
	10%
21/11/2026


	IV
	Arquitectura del Computador
	Representación 
interna de las 
instrucciones y de los datos (Caracteres, 
Números enteros y 
Números reales)

	Conoce los sistemas de numeración y 
codificación que se utilizan en un 
computador
	Aprecia la optimización y el rendimiento, a gestionar la memoria eficientemente y entender cómo los computadores procesan información.
	ED
	PE
	C
	15%
05/12/2026

	
	
	RECUPERATIVO
	
	
	
	
	
	12/12/2026



	Estrategías de Enseñanza- Aprendizaje: T: Taller, ED: Exposición del Docente, DG: Dinámica de grupo, VG: Visita Guiada, TI: Torbellino de Ideas,  EC: Estudio de Casos, 
RE: Resolución de Ejercicios, RP: Resolución de Problemas,  DE: Demostraciones, S:Simulaciones, DB: Debates, PR: Practicas

	 EDI: Estudio Dirigido, D: Debate, F: Foro, MC: Mapa Conceptual, MM: Mapa mental, AC: Análisis Crítico,   AT: Análisis de Tarea, RE: Resolución de Ejercicios, JD: Juegos Didácticos, O: Otras...        
MC: Mapa Conceptual, MM: Mapa mental, AC: Análisis Crítico, trabajo de investigación  

	 
	 
	AT: Análisis de Tarea, RE: Resolución de Ejercicios, JD: Juegos Didácticos, O: Otras...        
MC: Mapa Conceptual, MM: Mapa mental, AC: Análisis Crítico, trabajo de investigación   

	       F: Foros, VT videos Tutoriales, VC: Video Clases, O: Otras...       

	 
	 
	 
	 
	 

	Tipo de Evaluación:          
D: Diagnóstico, F: Formativa, S: Sumativa
	

	Técnicas de Evaluación:     Ob: Observación, E: Entrevista, P: Pruebas (Oral- Escrita), T: Tareas, I: Informe, EC: Estudio de Casos 

	 
	
	MM/C: Mapa Mental/Conceptual, D: Debates, O: Otras...
	

	Instrumento de Evaluación: GO: Guías de Observación, LC: Lista de Cotejo, C: Cuestionario, EE: Escala de Estimación, 

	 
	
	PE: Prueba de Ensayo, PP: Prueba Oral, O: Otras...
	

	Actividades de Evaluación: M: Monografía, R: Resumen, TE: Texto Escrito, PO/PM: Producción Oral/plástica/musical, I: Investigación

	 
 
	
	Db: Debate, Ds: Discusión, A: Asamblea, ET: Exposición del Tema, C: Conceptualización, ID: Interpretación de Datos,

	
	
	EC: Expresión Corporal,  JD: Juegos de Dramatización, E: Ejemplificación, AS: Análisis de Situación, 

	CR: Construcción de Respuestas, EC/G: Elaboración de Cuadros/Gráficos, FM: Formulación de metas, V Videos, 
T Tutoriales  IN Infogramas DDF: Diagramas de Flujo,  H: Hemerotecas O: Otras...
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