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Todo lo que debes saber sobre los Métodos en C#
1 comentario / C# / Por Héctor Pérez

Un método en C# es una sencuencia de enunciados dentro de una unidad ldgica en nuestro programa. Son una de las partes

escenciales en cualquier aplicacién, y proporcionan una forma poderosa de ejecutar operaciones de forma ordenada.

Antes de pasar a analizar todo lo necesario para que te vuelvas un experto en la creacion de métodos, quiero agradecer a
Benjamin Camacho por la oportunidad de participar en el Segundo Calendario de Adviento de C#, en el enlace podras

encontrar otras fantdsticas contribuciones sobre C#. Sin mas, jpongamos manos a la obra!

Conviértete en un Master
de C#y .NET

Antes de continuar, te invito a que te suscribas a mi
academia de entrenamiento para desarrolladores .NET,
en la que vas a aprender sobre C#, Blazor, Xamarin, .NET
MAUI, ASP.NET, entre muchos otros temas por un

minimo precio.

Ver mas informacion
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Video sobre la creacién y uso de Métodos en C#

Si quieres aprender de forma visual cémo utilizar Métodos en C#, entonces te dejo el video con la leccién de esta publicacidn,

donde se tocan todos los temas:

Partes de un Método en C#

Si deseamos aprender cémo crear un método, debemos de considerar 4 partes a recordar:

« Un nombre significativo
o Los enunciados que se ejecutaran cuando se invoque el método
e Un Unico tipo de dato de retorno

« Uno 6 mas datos de entrada, con los que nuestro método puede funcionar (Opcional).

Sintaxis de un Método en C#

La sintaxis fundamental para crear un método, es la siguiente:

tipoRetorno nombreMetodo (ListaDeParametros)

{
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Como puedes apreciar en el cédigo anterior, he escrito cada uno de los elementos de la lista, a continuacién, describiré cada

uno de los elementos.

tipoRetorno - Tipo de Dato de Retorno: Es el tipo de dato que regresaremos una vez que se lleven a cabo las operaciones
dentro del método, puede ser por ejemplo, un tipo de dato cadena (string), entero (int) ¢ cualquier otro tipo de dato que
tengamos a nuestra disposicién. Si en dado caso, deseamos que el método no retorne informacion, podremos utilizar la palabra

void.

nombreMetodo - Nombre significativo del método: Este es el nombre con el que invocaremos el método desde otras partes
de nuestro programa, se recomienda que tenga un nombre significativo, que denote una accidn, es decir, que sea un verbo. Un
ejemplo podria ser “DibujarCuadrado”, 6 “CalcularArea”. Cabe destacar, que el nombramiento de los métodos, sigue las mismas

reglas que el nombramiento de variables.

ListaDeParametros - Datos de entrada: Estos representan informacién que podemos pasar a nuestro método, con el fin de
que los enunciados dentro de él, puedan trabajar con dicha informacion. Se tienen que escribir dentro de un par de paréntesis, y
la sintaxis para declarar estos parametros, es: “tipoDeDato” + “nombreParametro”. En dado caso de que deseemos declarar mas

de un parametro, tendremos que separarlos con una coma (,).

Enunciados que se ejecutaran: Son el conjunto de enunciados que realizran operaciones dentro de nuestro método cuando

éste sea invocado. Se tienen que escribir dentro de las llaves del método ({}).

Ejemplos

Vamos a ver algunos ejemplos practicos para que quede completamente claro el concepto de métodos:

void Imprimir()

{

Console.WritelLine("Hola Mundo!");

En el ejemplo anterior, el método no regresara ningun valor, se llama Imprimir, no acepta ningun valor como parametro y se

encargara de Imprimir un Hola Mundo en la pantalla del usuario.

En dado caso de que queramos que el método, imprima una cadena, pero personalizada, podremos agregar un parametro, para

enviar desde otra parte de nuestro programa una cadena, y asi el resultado sea diferente:

void Imprimir(string nombre)

{

Console.WriteLine("Hola

+ nommbre);

Con esta modificacion, el método sigue sin regresar ningun valor, pero hemos agregado a la lista de parametros, uno que se
llama nombre, el cual almacenara el resultado en la variable nombre. Utilizaremos dicho valor mas adelante para imprimir en

consola, Hola + el valor que enviemos a la variable nombre.

Supongamos que ahora deseamos que nuestro método, aparte de imprimir “Hola Héctor” (suponiendo que ese valor tiene la

variable nombre), también deseamos regresar dicha cadena al lugar desde donde fue invocado el método. Esto lo podriamos
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lograr, modificando nuestro método, indicando que deseamos regresar una cadena de texto:

string Imprimir()

{

Console.WritelLine("Hola Mundo!");

Como te habrds dado cuenta, hemos cambiado el void por el string, Io que nos permitira retornar la cadena de texto que

queremos.

Vamos a ver otros ejemplos, que con el conocimiento adquirido, seguro podremos interpretar facilmente:

int Sumar(int numerol, int numero2)

{

En el ejemplo anterior, estamos indicando que deseamos regresar un nimero entero, el método se llama Sumar (bastante

representativo), y recibe 2 pardmetros enteros, donde almacenaremos los valores de 2 nlimeros enteros, para posteriormente

ejecutar una 6 mas operaciones.

¢COmo regresar un valor de un método en C#?

Si en dado caso, deseamos regresar un valor, como resultado de la ejecucion de uno 6 mds enunciados de nuestro método,

podremos hacerlo a través de la siguiente sintaxis:

return ValorARegresar;

La palabra return es fundamental para llevar a cabo dicha operacidn, ya que sera la que nos indique que deseamos regresar el

valor que le sigue. Tomemos como ejemplo, el codigo anterior de este punto, y agreguemos un return:

int Sumar(int numerol, int numero2)

{

return numerol + numero2;

Hemos agregado la palabra clave return, y finalmente, una operacion, la que llevara a cabo la suma de numero1 + numero2.

Dicho return, podria regresar el resultado final de un conjunto de operaciones, pero siempre sera un unico valor.

De igual forma, es importante destacar que una vez invocado el enunciado con return, el cédigo siguiente ya no se ejecutara,

por lo que hay que tener cuidado de ver bien dénde lo utilizaremos.

Otro punto importante a denotar, es que podemos utilizar la palabra clave return sin ningun valor adicional, esto podria
considerarse un tipo si en dado caso queremos cortar la ejecucion de una funcion en dado caso de que se cumpla una

condicidn, por ejemplo:

bool VerificarkEdad(int edad)
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if(edad < 18)
{

return;

Métodos de Expresion Corporal (Expression Bodied Methods)

Existen ocasiones, en las que deseamos ejecutar alguna operacién sencilla, o bien, una Unica operacion en nuestro codigo, por

lo que no deseamos declarar un método completo, ya que esto podria suponer la creacién de mucho cédigo.

Afortunadamente, en C#, contamos con una forma simplificada de escribir dichos métodos, que al igual que un método normal,

nos permite retornar un tipo de dato, y a la vez, pasar parametros.
La definicion de estos métodos, es de la siguiente forma:
TipoDatoRetorno NombreMetodo(parametros) = EnunciadoAEjecutar

He marcado en negritas el simbolo que representa este tipo de métodos, ya que sera el que utilicemos en lugar del par de llaves

que se usa normalmente.

Por ejemplo, si deseamos reescribir el método que realiza la suma entre dos valores, que hemos escrito anteriormente, lo

hariamos de la siguiente forma:

int Sumar(int numerol, int numero2) => return numerol + numero2;

Como puedes observar, aparte del uso del simbolo =, también estamos eliminando el uso de la palabra clave return, ya que en

este tipo de expresiones no es necesaria. El valor de la expresidn, serd automaticamente devuelto.

Por otra parte, si el método no da como resultado el retorno de un valor, entonces, se inferird que es de tipo void, como en el

siguiente ejemplo:

void hello() => Console.WritelLine("Hola Mundo!);

En realidad, no hay ventaja en cuanto a rendimiento entre utilizar la definicion normal de un método, 6 bien, un método de

expresion corporal, sino que Unicamente nos servirdn para reducir la cantidad de llaves ({}) en nuestro programa.

¢Como invocar un método en C#?

Ya anteriormente hemos visto cdmo declarar un método, sin embargo, hay que saber cémo invocarlo desde nuestro programa.

En primer lugar, iniciaremos colocando en Visual Studio, en un proyecto de consola, uno de los métodos definidos

anteriormente:
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using System;
@ System.Collections.Generic;
System.Ling;
System.Text;
System.Threading.Tasks;

namespace ConsoleTests

{

class Program

{

static void Main(string[] )
{
}

void In )
{

Console.WritelLine("Hola Mundo!");

Métodos en C#

Como puedes apreciar, el método lo hemos definido dentro de una clase, en este caso la clase Program, y debajo del método

Main. Vamos a tratar de invocarlo entonces, la sintaxis para una invocacion es la siguiente:

1. Si no regresa un valor, y no recibe parametros:
1. NombreMetodo();
2. Si no regresa un valor, pero si recibe parametros:
1. NombreMetodo(parametros);
3. Si regresa un valor y no recibe parametros:
1. variableParaAlmacenarResultado = NombreMetodo()
4. Si regresa un valor y recibe parametros:

1. variableParaAlmacenarResultado = NombreMetodo(parametros)

Como podemos ver en la imagen, nuestro método no regresa ningun valor (lo vemos porque tenemos un void), y no recibe

parametros (entre paréntesis no hay nada), por lo que procederemos a utilizar la Regla 1 para la invocacién:

Imprimir();

Sin embargo, si haces esto, seguramente te salga un error como el siguiente:

E2pme
“Métodos en C Sharp

Métodos en C Sharp

Este error, basicamente lo que quiere decir, es que, debido a que tu método Main es estatico, no puedes utilizar un método si no
tiene también el static (ya veremos en otra entrada este tema). Por lo que procederemos a modificar nuestro método Imprimir

para que también sea estatico:
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static void Imprimir()

{

Console.WriteLine("Hola Mundo!");

Con lo que el error se corregird, y podremos ejecutar la app sin problemas:

BN CAWINDOWS\system32\emd.exe

Hola
Presi

Mundo!
ne una tecla para continuar .

Implementar Métodos en C#

Vamos ahora a ver como invocar el método Sumar, que si recuerdas, tenia la siguiente definicidon (he agregado la palabra Static
para evitar lios):

static int 5. (int numerol, int numero2)
{

return numerol + numero2;

Método en C#

Analicemos un poco el método, nos indica que va a regresar un nimero entero (primer int), y que esta en espera de dos

parametros (numero1y numero2), por lo que procederemos a utilizar la regla 4, sin embargo, vamos a analizar cada uno de los
casos para que quede completamente claro:

1.- En dado caso de querer invocar el método como lo hemos hecho con el método imprimir, nos saldra lo siguiente:

static void Main(string[] )
{

Imprimir();

Sumar();

} o @, int Program.Sumar(int numero1, int numero2)

There is no argument given that corresponds to the required formal parameter 'numero1’ of 'Program.Sumarf(int, int)’
static show potential fixes (Ctrl+.)
I

Implementar métodos en C#

Si lees detenidamente el mensaje, nos indica que no estamos pasando los valores o parametros que el método espera, por lo
que tendremos que hacerle caso y pasar 2 nimeros enteros:

static void Main(string[] )
{

Imprimir();

Sumar(3,2);
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Implementando un método en C#

El error se ha ido, pero tal vez te quedes con la duda, de porqué no te ha marcado un error, si no hay una variable que almacene

el resultado como hemos visto en la regla:

variableParaAlmacenarResultado = NombreMetodo(parametros)

Esto se debe a que, mientras se ejecute el método sin problema, el almacenamiento del valor es opcional. Por ejemplo, supdn
que tienes un método que guarde datos en una base de datos, puede que quieras o no almacenar en una variable la cantidad de

filas que se han actualizado.

En caso de que quieras almacenar el valor, puedes declarar una variable, que corresponda al tipo de dato devuelto (en nuestro

caso int), para llevar a cabo dicha accién:

static void Main(string[] args)

{

Imprimir();

int resultado = Sumar(3,2);

Console.WritelLine(resultado);

Preguntas comunes sobre invocacion a métodos en C#

Existen algunas preguntas recurrentes cuando trabajamos con métodos en C#, las cuales enumero a continuacion:

¢Puedo enviar otro tipo de dato como parametro al método?

La respuesta puede variar. Te explico, si el método espera recibir un tipo de dato entero, y le mandas una cadena, el compilador

te dird que es imposible llevar a cabo dicha accién:

Métodos en C#

Como puedes ver, el mensaje es claro: “No se puede convertir de una cadena a un valor entero. Lo mismo ocurre con un tipo de

dato, por ejemplo, double, sélo que en este caso, podriamos hacer una conversion para “forzar” un envio de la informacion:

¢:Cdémo llamar un método en C#?
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En el caso anterior, estariamos convirtiendo el tipo de dato double, a un tipo de dato entero, por lo que Unicamente seria

enviada la parte entera, por lo que el resultado del método seria:

Invocar un Método desde C#

¢CoOmo regresar multiples valores de un método?

Hay ocasiones en las que tal vez quieras retornar multiples valores de un método, tal vez encuentres programadores que te

digan que no es posible a menos de que crees una clase. Yo te digo, que si es posible, a través de una tupla.

Una tupla, en resumidas cuentas, es una coleccidn pequefia de valores. La definicidon de una tupla, estd compuesta por

Unicamente el tipo de dato de cada uno de los valores que es retornado.

Es importante recalcar, que esta caracteristica, esta disponible a partir de la versién de C# 7.0, por lo que tendremos que

apuntar a dicho framework como parte de nuestro proyecto:

Regresar multiples valores de un

método en C#

Una vez hecho esto, podremos regresar mas de un valor como parte de un método, tal como en el siguiente ejemplo:

static (int, int) RegresarValores()

{
return (1, 2);

Como podras ver, es casi la misma definicién que un método normal, a excepcion de que retornamos varios valores.

Para almacenar los valores en variables como parte de nuestro método que invoca al método, declararemos el nimero de

variables correspondientes al nimero de valores retornados:

int valorl, valor2;

(valorl, valor2) = RegresarValores();

Quedando asi el resultado final:
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Devolver mdltiples valores de método

en C#

¢Qué es la sobrecarga de métodos en C#?

Supon que escribes un método para llevar a cabo la impresion de una cadena, como por ejemplo, el siguiente:

static void Imprimir(string cadena)

{

Console.WritelLine(cadena);

Ahora, imagina que alguien que quiere usar tu cédigo, te pregunta si hay forma, en la cual, en lugar de pasarle una cadena como
parametro, le pases un numero entero (int). Escribamos un nuevo método, cambiando Unicamente el tipo de pardmetro por un

tipo entero, de la siguiente manera:

static void Imprimir(int numero)

{

Console.WritelLine(numero);

Como puedes observar en la siguiente imagen, no existe ninguin problema por parte del compilador, aunque los 2 métodos se

llamen exactamente igual (Imprimir):

Sobrecarga de operadores en C#

A esto se le llama Sobrecarga de un método, al hecho de tener 2 métodos que se llamen igual, pero que tengan un conjunto de

parametros diferentes.

Tal vez te preguntes si aplica lo mismo para el tipo de dato de retorno, pero lo cierto es que si sélo cambias el tipo de dato de

retorno, el compilador no estara nada feliz:
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Sobrecarga en métodos de C#

Esto significa, que la sobrecarga de métodos sdlo aplica para los pardmetros que forman parte de un método en C#.

Otro ejemplo del uso de la sobrecarga de métodos, es si tuvieras el primer parametro igual, pero un segundo pardmetro

diferente, como en el siguiente ejemplo:

static void Imprimir(string cadena)

{

Console.WritelLine(cadena);

}

static void Imprimir(string cadena, int numero)

{

Console.WriteLine(numero);

En el cddigo anterior, la definicion del método es totalmente valida, por lo que no habra problemas en el cddigo.

Ejemplos de Sobrecarga de Métodos

Lo que hemos hecho anteriormente, es algo parecido a lo que se hace con el método System.Console.WriteLine(...); el cual, si

comenzamos a escribir, veremos que el intellisense nos desplegara un conjunto de opciones:

Definir métodos en C#

Esto quiere decir, que a un Console.WriteLine, podemos pasarle un tipo de dato decimal, double, string, long, etc., por lo que lo

siguiente es totalmente valido:

Console.WriteLine(3);

Console.WritelLine(2.3);

Console.WriteLine("Hola Mundo");

Console.WriteLine('a");

Si ingresamos al explorador de objetos, podremos ver todas las definiciones de dicho método:

https://elcamino.dev/imetodos-en-c/

11/18


https://elcamino.dev/wp-content/uploads/2018/11/devenv_2018-11-17_12-39-26.png
https://elcamino.dev/que-significan-los-iconos-del-intellisense/
https://elcamino.dev/wp-content/uploads/2018/11/devenv_2018-11-17_12-46-08.png

15/1/24, 23:12 > Métodos en C# | Con ejemplos précticos (Actualizado 2018)

Método WriteLine en C#

Métodos anidados en C# (También llamados Funciones Locales en C# 6 Local
Functions en C#)

A partir de C# 7.0, podemos utilizar los llamados métodos anidados 6 funciones locales ¢ Local Functions en C#, los cuales son

métodos privados que estan anidados dentro de otros métodos en nuestro cédigo.

Esto nos permite encapsular funcionalidad que no queremos exponer a través de nuestro codigo, ya que este tipo de métodos

es Unicamente llamable desde el método que lo implementa.
Este tipo de métodos, los podemos declarar y llamar desde:

» Métodos

» Constructores

o Accesores de Propiedades
« Accesores de Eventos

o Métodos Andnimos

o Expresiones Lambda

» Finalizadores

e Otras Funciones locales

Supongamos que deseamos saber si un nimero ingresado es par o impar, pero con un resultado en formato texto, es decir, que

el resultado nos devuelva “Es Par” 6 “Es Impar”.

Para llevar a cabo esta tarea, vamos a codificar un método anidado de la siguiente forma:

static string IsPair(string input)

{

int validInt = int.Parse(input);
string isPair = Pair(validInt);
return isPair;
string Pair(int dataValue)
{

if (datavalue % 2 == 0)

{

return "Es Par";

return "Es Impar";
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Como puedes apreciar, dentro del método llamado IsPair, tenemos otro método llamado “Pair”, el cual es el que nos permitira

llevar a cabo la operacidn para saber si un nimero es par ¢ no. De la misma forma, se nos devuelve la cadena correspondiente

al caso.

Con ello, desde nuestro codigo en el método Main, podremos invocar al método IsPair, pero no al método Pair:

Métodos Locales en C#

Parametros opcionales y argumentos con Nombre en C# (Optional Parameters &
Named Arguments)

Ya hemos visto anteriormente como podemos tener una sobrecarga de operadores para un método.

Ahora bien, ;Qué pasaria si en dado caso, quisieras tener un método con uno é mas pardmetros que sean opcionales para el

desarrollador?

Parametros Opcionales

Empecemos con el ejemplo, supongamos que un restaurante desea implementar un pequefio sistema, que permita a los
consumidores calcular el total de una comida con la propina incluida, con el fin de dividor los costos. Codificariamos un método

similar al siguiente:

static decimal CalculateTip(decimal MealBill, int peopleQty, decimal tipPercentage)

{
var tip = MealBill / tipPercentage;

var total = tip + MealBill;
var totalPerPerson = total / peopleQty;

return totalPerPerson;

Con esto, podriamos ingresar los siguiente valores al momento de invocar el método:

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(CalculateTip(500, 2, 10));

Lo que nos retornaria un resultado como el siguiente:
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Argumentos Opcionales en C#

Ahora bien, supongamos que el restaurante cuenta con un sistema de aparcado de carros, el cual tiene un costo fijo, y el cual
también podremos agregar al célculo para dividir la cuenta. No todos los clientes llevan carro, por lo que el parametro es

opcional.
La forma para indicar que un parametro ¢ argumento es opcional, es asignando un valor desde la firma del método.

Es importante recalcar que los argumentos opcionales, se deben colocar al final de la definicién del método, por lo que

tendriamos que modificar nuestra definicidon de la siguiente forma:

static decimal CalculateTip(decimal MealBill, int peopleQty, decimal tipPercentage, bool clientHasCar =

false)

En el ejemplo anterior, indicamos que por default, la variable cientHasCar es igual a falso. Si regresamos al método Main,

veremos que no hay ningun error:

Argumentos Opcionales en C#

Esto es, porque en este caso, podriamos o no pasar un valor como parte del método CalculateTip. Ahora, solo faltaria coficiar

la funcionalidad en caso de que si pasaramos un valor como parte del método:

static decimal CalculateTip(decimal MealBill, int peopleQty, decimal tipPercentage, bool clientHasCar =
false)
{

var tip = MealBill / tipPercentage;

var total = tip + MealBill;

if (clientHasCar)

{
total += 20;

}

var totalPerPerson = total / peopleQty;

return totalPerPerson;
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Hemos modificado el método, para que, en dado caso de que el cliente lleve carro, se agreguen 20 pesos al total, con el fin de

dividir también el costo de estacionamiento, por lo que podriamos ahora si, hacer un calculo en caso de que asi lo deseemos:

static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine(CalculateTip(500, 2, 10));

Console.WriteLine(CalculateTip(500, 2, 10, true));

De esta forma, el resultado de la ejecucion seria la siguiente:

Parametro opcional en C#

Argumentos con Nombre

Los argumentos con Nombre se refieren al hecho de que puedes invocar los diferentes pardmetros de un método, sin necesidad

de invocar previamente los argumentos previos.

Iniciemos con algo sencillo, veamos cual es el nombre del pardametro que ha definido el equipo de C#, para imprimir una cadena

con Console.WriteLine:

C# Named Arguments

Como podemos apreciar, el nombre del pardametro es value, por lo que podriamos invocarlo a través de su nombre, de la

siguiente forma:

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(value: "Hola Mundo");

Dicho esto, si quisiéramos utilizar de nuevo nuestro método para calcular por partes iguales el costo de una comida, podriamos

ocupar el siguiente codigo:

static void Main(string[] args)

{
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Console.WriteLine(CalculateTip(tipPercentage:10, peopleQty:2, MealBill:200));

Podemos observar como hemos modificado el orden de los pardmetros que se tenia por defaul, primero pasando el porcentaje

de propina, luego la cantidad de personas, y por Ultimo, el total de la cuenta.

Aunque no tiene mucho sentido ocuparlo con pardmetros normales, si que son muy Utiles con los pardmetros opcionales, ya que

nos permitirdn especificar Unicamente aquellos que necesitemos.

Un ejemplo que es muy visible, es con los métodos de los componentes COM, los cuales tienen una infinidad de pardmetros
opcionales, especificamente se tenia este problema cuando se requeria utilizar una interfaz para trabajar con archivos de Word

6 Excel.

Previamente, en C# 3.0 y antes, si deseabamos realizar una tarea, como por ejemplo el uso del método AutoFormat, podiamos

tener un cédigo como el siguiente:

var excelApp = new Microsoft.Office.Interop.Excel.Application();

excelApp.Workbooks.Add();

excelApp.Visible = true;

var myFormat =
Microsoft.Office.Interop.Excel.X1RangeAutoFormat.x1RangeAutoFormatAccountingl;

excelApp.get_Range("Al", "B4").AutoFormat(myFormat, Type.Missing,

Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing, Type.Missing);

Gracias a los parametros opcionales y named arguments, hoy en dia, podemos reescribir la misma funcionalidad con menos

cédigo:

excelApp.Range["Al", "B4"].AutoFormat( Format: myFormat );

«— Entrada anterior Entrada siguiente —
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