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Competencias Aplica de acuerdo a la linea de investigacion en el area de analisis de sistemas, la metodologia estructurada para el desarrollo de sistemas

Estrategias de Ensefianza Recursos Didacticos e
Unidad Integrada . g . . y Indicadores de Logros. Evidencias de Logros. Criterios de Logros. Ponderacion. Instrumentos de Lapso. Sem
Aprendizaje. Presencial y Virtual .,
Evaluacion.
Clase presencial:Clases : .
‘. resenciales y foro en linea Participa activamente en Muestra interes y Guias y ejercicios
Introduccioén a las p. . . . Discusion sobre casos realesy | motivacion por aprender o : . Martes
Tecnoloaias Disruptivas ¢ Qué son las tecnologias debates sobre el impacto claboracion de un resumen critico las tecnologias 0% publicados en medios 25/08/2026 1
9 P disruptivas? Ejemplos actuales tecnoldgico. ' disruptivas digitales
(IA, Blockchain, loT). P
Clase presencial: Exploracion de | dentifica los principales Cuadro comparativo de motores Demuestra dominio Guias v tutoriales
introduccion a Motores interfaces. Taller practico: motores graficos (Unity, er P . técnico inicial y o 11as y . Martes
. . graficos y primera practica en el . e 0% publicados en medios 2
Graficos Conceptos basicos de Unreal) y sus : capacidad de analisis de L 01/09/2026
. g L editor. . digitales
renderizado y fisica. aplicaciones. herramientas.
. . Implementa motores o . .
Motores Graficos: Godot Clase presenleal.herramlentas graficos para el -Descrlpmon de conceptos pasmos Demuestra cgpamdad en . . Martes
. de Godot engine para entornos de sprite, escena, animaciones, programacion c++y 5% informe 3
Engine N desarrollo de entornos . ) . 08/09/2026
virtuales virtuales en 2D objetos, entidades motores graficos




Clase presencial: uso de

-ldentifica direntes tipos
de IA en motores

herramientas de godot para graficos -Descripcion de Principios de la IA |ldentifica principios de IA Martes
Motores Graficos: Agentes | programar agentes de IA en un -Maquina de estado P P! priNCIpIos 5% Trabajo Practico
. - en motores graficos en motores graficos 15/09/2026
entorno virtual como un finitos.
videojuegos -ldentifica los pasos para
prograar un agente
Estrategias de Ensefianza y Recursos Didacticos
Aprendizaje. Presencial y Indicadores de Logros. Evidencias de Logros. Criterios de Logros. [Ponderacion.| e Instrumentos de
Virtual Evaluacion.
Cl ial: Introduccid Comprende la Apli t tel
_ ase presencial: Introduccion a | otrctura ierarquica plica correctamente la , o
Motores Graficos: Godot |la arquitectura de Nodos y J 9 Creacion de una escena basica con l6gica de nodos y o Gglas y eJerCICIO§ Martes
: 9 de Godot y el . N . . 0% publicados en medios
Engine Escenas. Demostracion de f i iento d interaccion simple de objetos. demuestra manejo del diaitales 22/09/2026
scripting basico (GDScript). LllnC|onam|en ? e su entorno de trabajo. 9
sistema de senales.
TSI G Demuestra capacidad en
Presentacion y Defensa de |Clase presencial:Mini Proyecto practicos donde se Realizacion de ejercicios practicos estra cap Trabajo Practico: Mini| Martes
la utilizacion de godot 20%
un juego en Godot Engine |de Godot Engine utilizaron las en godot engine endine Proyecto 29/09/2026
herramientas de godot 9
Clase presencial: modelos de : . : o Tutoriales en linea, , .
<. . Tutoriales en linea, ejercicios S _ Guias y ejercicios
Cloud Computing servicio (laaS, PaaS, SaaS) y Explora servicios cloud guiados, servicios como ejercicios guiados, 0.00% publicados en medios Martes
tipos de nube (Publica, Privada, |con autonomia. ’ servicios como Google ’ 06/10/2026

Hibrida).

Google Cloud, AWS Educate.

Cloud, AWS Educate.

digitales

Primer Corte



Clase presencial: modelos de

Tutoriales en linea, ejercicios

Tutoriales en linea,

. servicio (laaS, PaaS, SaaS)y Explora servicios cloud , . ejercicios guiados, o . : Martes
Cloud Computing tipos de nube (Publica, Privada, |con autonomia. guiados, servicios como servicios como Google 10,00% trabajo Practico 13/10/2026 | °
Hibriday). Google Cloud, AWS Educate. | cjouq, AwS Educate.
. Estrategias de Ensefianza y ) ) ) o .. Recursos Didacticos e
Unidad Integrada .. . . Indicadores de Logros. Evidencias de Logros. Criterios de Logros. Ponderacion. Instrumentos de Lapso. Sem
Aprendizaje. Presencial y Virtual .,
Evaluacion.
Clase presencial: Qué es? Explicacion visual. ¢ Qué Sintetiza y comunica Guias y ejercicios
Deep Learning: P $ LS 897, es Deep Learning? Red Elabora esquemas . y . 11as y €] . Martes
Introd . redes neuronales artificiales, Neuronal Artificial vs tual | visualmente conceptos 0,00% publicados en medios 20/10/2026 9
niroduccion perceptron multicapa. : conceptuales claros. complejos. digitales
Convolucional.
Clase presencial: Qué es? Explicacion visual. ¢Que Sintetiza y comunica
Trabajo Practico: Motores P e es Deep Learning? Red Elabora esquemas . y o trabajo practico: Mini Martes
fi redes neuronales artificiales, Neuronal Artificial vs tual | visualmente conceptos 20,00% rovecto 27/10/2026 10
graticos perceptron multicapa. . conceptuales claros. complejos. proy
Convolucional.
_ ) Explicacion sobre , _ _ ) L
Clase presencial: ¢ Qué es implementacion Script funcional desde la Demuestra capacidad de Guias y ejercicios Martes
Inteligencia Artificial: keras | Keras? Arquitectura, instalacion, ¢ ¢ documentacion de Keras con trabajo en Equipo y 0,00% publicados en medios 3/11/2026 |
entorno. Gty am.en & L resultados y métricas. Desarrollo del Software digitales
modelo simple.
. ) Explicacion sobre , : : ) o
Clase presencial: ¢ Qué es implementacion Script funcional desde la Demuestra capacidad de Guias y ejercicios Martes
Inteligencia Artificial: keras | Keras? Arquitectura, instalacion, ¢ ¢ documentacion de Keras con trabajo en Equipo y 0,00% publicados en medios 10/11/2026 | 2
entorno. correc am.en e un resultados y métricas. Desarrollo del Software digitales
modelo simple.
Cl ial: ¢ Qué Explicacion sobre Script funcional desde | D t idad d
ase presencial: ;Qué es implementacion cript funcional desde la emuestra capacidad de . Martes
Proyecto 1 Keras? Arquitectura, instalacion, t t documentacion de Keras con trabajo en Equipo y 20,00% Proyecto 1 17/11/2026 13
entorno. correc am.en e un resultados y métricas. Desarrollo del Software
modelo simple.
Clase presencial: Diferencia Realiza aportes sobre Participacién activa Guias y ejercicios
Inteligencia entre ML y IA, tipos de g Iicacionez de ML en la Rreflexion sobre ejemplos en salud, comp ronsion del y 0.00% ublicadgs Jen edios Martes u
Artificial:Machine learning aprendizaje (supervisado, no P transporte, etc. P e P 24/11/2026

supervisado, reforzado).

vida real.

Machine Learning

digitales

Segundo Corte



Inteligencia Artificial:
Machine learning

Clase presencial: Diferencia
entre ML y IA, tipos de
aprendizaje (supervisado, no
supervisado, reforzado).

Realiza aportes sobre
aplicaciones de ML en la
vida real.

Rreflexion sobre ejemplos en salud,
transporte, etc.

Participacién activa y
comprension del
Machine Learning

Proyecto Final

Presentacion final de la
aplicacion web, Documentacion
y defensa

Participa en la entrega
final del proyecto

Desarrollo y entrega del aplicacion
web en .net framework

Demuestra capacidad en
la resoluciéon de
problemas de
programacion POO

0,00%

20,00%

Guias y ejercicios
publicados en medios
digitales

Martes
01/12/2026

15

Presentacion y
defensa del proyecto

Martes
08/12/2026

16

100,00%

Tercer Corte



