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Construccion del Formulario de Menu:

Dar Clic en la barra de herramientas al icono:
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Aparecerd el siguiente cuadro de dialogo:
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En ese editor de menus se procede a rellenar el Caption y el Name.

w

que se quiere mostrar:

El Caption es el nombre que se visualiza en el menu

El Name es el nombre que se le da a cada opcion del menu (debe ser
diferente en cada option)

Cada vez que coloco un caption y un name darle clic al botdn siguiente.

Si se desea colocar un submenu se debe seleccionar la flecha->, apayécera

—
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Una vez culminado lo que se quiere mostrar, darle clic al boton Aceptar y se

mostrara el formulario siguiente:
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Para ir a cada formulario desde el formulario de menu, se procede a darle clic al
submenu (este proceso hace que se abra la ventana de codigo) y escribir el
nombre del formulario. Show, o sea:

Private sub MCIi_click()
Form2.show
End sub
(Y asi para cada submenu que posea el formulario)

El menu salir se programa de la siguiente manera:
Darle clic al menu Salir, aparecera la ventana de cddigo, y programar como se
muestra a continuacion:

l- Proyectal - Formd (Cadigo) o | =

Msal j |Click

Private Sub Msal Click(

Dim resp As Integer

resp = MagBox ("desea salir", vbOECancel + vbQuestion, "salida"
If resp = 1 Then

End

Elze

Form4.Show

End If

End Sub

,llLB?:_

Procedemos a realizar los otros dos formularios que van hacer llamados desde el
menu cada uno, el primero:

Usaremos los Objetos: Label, OptionButton, TextBox, CommandButton.

Al colocar los OptionButton aparece en el caption Optionl, option2.. y asi
sucesivamente dependiendo de cuantos se coloquen, cambiar en la propiedad
caption al valor o nombre que se quiere mostrar, como se vera en el ejemplo. Los
optionButton al ejecutar el formulario tiene la opcién de seleccionar solo uno a la
vez, por lo que se debe usar solo cuando se necesite escoger una opcion entre
varias alternativas. Se coloca una caja de texto (Textl) que mostrara informacion
si se selecciona alguna de las opciones. El botén borrar desaparece lo que este
escrito en el textl y la seleccidén del option. Se debe programar cada OptionButton
(Option1,0ption2) para que muestre informacion en el Textl
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3. Proyectol - Form3 (Form)
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Con los cambios realizados en los caption correspondientes el formulario queda

de la siguiente manera:
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Se debe programar cada Option para que muestre informacién en el Textl, por

ejemplo:

Private Sub Option1_Click()

If Optionl.Value = True Then
Textl.Text = "Aprovecha al maximo"
End If

End Sub

Realizar ademas el Option2, mostrando otro mensaje en el Textl.
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Asi se visualiza el formulario en la ejecucion:
Eﬂ- Form3 = =] B2
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El tercer formulario que se muestra a continuacién posee los siguientes objetos:
Label (2), CheckBox (3), TextBox (4), y commandButton (2), al igual que el
formulario anterior se debe cambiar en la propiedad caption los nombres que se
mostraran en los check, en los label y los commandbutton. Se colocan 4 Text
porque los Check tienen la propiedad de que los puede seleccionar a todos a la
vez, y mostrar mensaje o valores en cada Text.

33 Proyectol - Form5 (Form)
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El boton Calcular, suma los valores que estan escritos en cada TextBox y se
programa de la siguiente manera:
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Private Sub Command1_Click()

Text4.Text = Val(Textl.Text) + Val(Text2.Text) + Val(Text3.Text)
End Sub

La palabra Val se utiliza para convertir el texto a valor numérico.

Debemos programar cada CheckBox para que al darle clic aparezca un valor en el
Text correspondiente, como se muestra a continuacion:

Private Sub Checkl_ Click()

If Checkl.Enabled = True Then
Textl. Text ="200"
End If

End Sub

Y asi sucesivamente en cada Check (Check2, Check3) con su caja de texto
respectiva, y colocarle algin monto que se quiera mostrar del producto.

El boton Menu nos lleva al formulario de Menu.
Se muestra resultado del formulario en la corrida o ejecucion

I FormS = =0 =

Seleccione:

W Producto 200

v Producto 2 450

W Producto 3 BO0

Total: 1250

Calcular bend ‘




